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Подпишись 
и выиграй

В этом номере разыгрываются 
наушники Gratitude 
от компании Monster

Каждый, кто подпишется на «Мир ПК» НА ПОЛГОДА (6 НОМЕРОВ), 
может стать участником нашей лотереи. Для этого пришлите 
в редакцию копию подписной квитанции, указав свое полное 
имя, адрес и контактный телефон. Имена победителей будут 

опубликованы в нашем журнале.

МПК 07

МПК 07

ПОБЕДИТЕЛИ МАЙСКОГО РОЗЫГРЫША ПРИЗОВ:
Козлова Л. Н., г. Тула, получит электронную книгу ONYX BOOX i62M Pilgrim, а имена 30 подписчиков, 

которые получат в подарок лицензию на использование Kaspersky CRYSTAL сроком на 1 год, можно 

увидеть на нашем сайте.

Наушники Gratitude разработаны компанией Monster при творческой поддерж-

ке группы Earth Wind and Fire. Данная модель в первую очередь предназначе-

на для прослушивания записей концертов и живых выступлений. Gratitude от-

личаются естественным звучанием вокала, ударных инструментов и оркестра 

в целом. В комплект входят амбушюры различных размеров и два чехольчика 

для удобной переноски. 

http://www.monsterproducts.com/
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Когда садишься за чужой компьютер, не сразу ориентируешься в не-

знакомых программах или же в офисе бывает закрыт доступ для 

установки приложений. Впрочем, сейчас появилось несколько заме-

чательных решений, которые могут исправить положение, например 

проект PortableApps.com. Скачиваете небольшую оболочку, устанав-

ливаете на USB-носитель, а затем подгружаете из этой программы 

необходимое ПО: браузеры, клиенты для обмена сообщениями, тек-

стовые редакторы, всевозможные утилиты и многое другое. Причем 

PortableApps.com работает со своим репозиторием, поэтому что-то 

новенькое потребуется лишь отметить галочкой. Далее все будет вы-

полняться автоматически. Также легко устанавливаются обновления. 

В общем, благодаря небольшому приложению, вы сможете носить 

на флешке весь необходимый вам набор ПО.

А для домашнего компьютера, конечно же, нужна защита. Поэтому 

следует заглянуть в раздел «Аптечка» на «Мир ПК-диске» и уста-

новить свежие версии «Антивируса Касперского» и Dr.Web. Кстати, 

в группе «ВКонтакте» (vk.com/mirpk) мы обсуждаем, какое еще ПО вы 

желали бы увидеть на нашем диске. Присоединяйтесь к дискуссии! 
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 На днях подключила флешку к ноутбуку. Тут же 
вступил в конфликт антивирус Avast. Причем сейчас 
под подозрение попадают и другие программы: 

Opera, Word, Firefox, QIP и т. д. Сам же антивирус только 
сообщает, что произошло заражение неким Jeefo, и удаляет 
приложения. Уже страшно запускать компьютер, потому что 
с каждым разом все больше и больше программ оказы-
ваются нерабочими. Даже не знаю, как можно излечить 
компьютер или хотя бы сохранить все документы. 
 Алеся 

 
Jeefo (или Hidrag, как обозвали его некоторые лабо-

ратории) впервые был обнаружен в 2003 г. За время 

его существования появилось множество разных 

модификаций. Объединяет их одно — вирус ищет exe-файлы 

и внедряет туда часть своего кода. Хотя сейчас он и пред-

ставляет собой сравнительно безобидный зловред, все же 

является слишком назойливым. А теперь о том, как с этим 

несчастьем бороться.

Во-первых, можно попробовать использовать загрузоч-

ный диск, предложенный антивирусными лабораториями. 

В частности, подойдет и «Мир ПК-диск», на котором имеется 

Kaspersky Rescue Disk. Во-вторых, нужно запустить проверку 

и указать на лечение. Ни в коем случае не удаляйте файлы! 

Если же выбранный антивирус не справляется с постав-

ленной задачей, то попробуйте другой способ, благо многие 

антивирусные компании для борьбы с этим вирусом созда-

ли специальные утилиты. Их преимущество заключается 

в более корректной борьбе с этим злом и в большей скорости 

сканирования системы. Например, можно скачать приложе-

ния, предлагаемые Sophos (bit.ly/KSPQIj) или BitDefender (bit.

ly/JuIduI). Запускать проверку лучше всего из безопасного 

режима.

После излечения рекомендуется проверить систему еще 

раз штатной антивирусной программой. Иногда зараженные 

файлы остаются на внешних носителях, поэтому утилиту для 

борьбы с Jeefo лучше не удалять.

Задавайте свои вопросы 

в ВКонтакте: 
vk.com/mirpk

ПИСЬМА ЧИТАТЕЛЕЙ

 Игра Risen, как и многие другие, тормозит, хотя 
по системным требованиям подходит к моему 
компьютеру. В чем может быть проблема? И можно 

ли на системной плате поменять процессор? В системном 
блоке ковырялся, но не понял, как это сделать. Харак-
теристики моего компьютера: процессор AMD Athlon 64 
x2 3800+ 2 ГГц, 2-Гбайт ОЗУ, системная плата на чипсете 
GeForce 7050, 512-Мбайт видеокарта nForce 630a. 
 Саша 

 
Поскольку у вас чипсет nForce 630a со встроенным 

видео GeForce 7050, то сама по себе система очень 

слабая. Ее основное предназначение — офисные 

приложения. К тому же встроенная графическая плата 

не имеет собственной памяти и отбирает ее у основной, 

а так как объем ОЗУ мал, то и это снижает производитель-

ность системы.

В данном случае для начала стоит купить видеокарту, 

что значительно повысит производительность компьютера. 

Но стоит учитывать мощность блока питания — если он 

слабоват, то может не потянуть дискретную графику.

Мощность процессора — не самое главное для игр. 

Объем ОЗУ, конечно, маловат по современным меркам. Если 

удастся, его стоит увеличить.

И наконец, если вы не знаете, где находится процессор 

на системной плате, то не стоит экспериментировать. Лучше 

сначала набраться необходимых теоретических знаний, 

чтобы не наделать глупостей. 

   Можно ли подключить стационарный 
ПК к беспроводной сети Wi-Fi?
 Игорь 

 
Конечно, можно. Но для этого систем-

ная плата компьютера должна быть 

оснащена Wi-Fi. К сожалению, только 

дорогие устройства комплектуются подобным 

адаптером. Если же его нет, то можно устано-

вить плату расширения. Существуют варианты 

для слотов PCI, а также для USB.
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Google завершила 
приобретение Motorola 
Ларри Пейдж, CEO Google, в своем 

блоге с нескрываемой радостью со-

общил публике о том, что его компания 

завершила приобретение Motorola 

Mobility. Формальности, связанные 

с Еврокомиссией и контролирующими 

органами США, также были выполне-

ны. Сумма сделки составила 12,5 млрд. 

долл. Компания с 80-летней истори-

ей, создавшая первый мобильный 

телефон, и одна из первых начавшая 

производить смартфоны на базе 

Android, — стала частью поисково-

го гиганта. Однако история данной 

сделки не была простой, за несколько 

месяцев она обросла множеством 

слухов, включая перепродажу Motorola 

китайской Huawei. Параллельно про-

изошла смена руководства Motorola, 

и теперь ее возглавил Деннис Вуд-

сайд, давний соратник и друг Ларри 

Пейджа. Именно ему и приписывают 

70-% рост доходов компании на аме-

риканском рынке.

Впрочем, никаких новостей о гря-

дущих смартфонах под брендом Google 

не последовало. До сих пор партнера-

ми компании при выпуске Nexus были 

HTC и Samsung, так что появление 

очередного Motorola Droid с логотипом 

Google стало бы логичным продолже-

нием сделанных инвестиций.

Ноутбуки Sony VAIO 
серий S и Z претерпели 
изменения
Популярные VAIO S и Z, являющиеся 

верхними в линейке бизнес-серии, 

просто не могли избежать обновления 

после выхода процессоров Intel Ivy 

Bridge. Компания Sony, следуя сво-

им лучшим традициям, дала новым 

моделям зубодробильные названия: 

SVS1511W9E и SVZ1311Z9E. Они полу-

чат 15- и 13-дюймовые FullHD-экраны 

с LED-подсветкой соответственно 

и процессор Intel Core i7 3612QM, 

работающий на частоте 2,1 ГГц. «Пят-

нашка» будет оснащена дискретной 

видеокартой nVidia GeForce GT 640M LE, 

в то время как 13-дюймовое устройство 

укомплектуют видеоадаптером AMD 

Radeon HD 7670M. Естественно, в обоих 

случаях можно будет переключиться 

на встроенную в процессор графику 

Intel HD 4000. Флагман S-серии будет 

иметь массу 2 кг и толщину 23,9 мм, 

а обновленная Z-серия традиционно 

будет ультралегкой — ее масса всего 

1,18 кг при толщине 16,65 мм. В аппа-

рате SVS1511W9E в качестве носителя 

данных используется классический 

жесткий диск объемом в 1 Тбайт, в то 

время как у SVZ1311Z9E установлен 

256-Гбайт твердотельный накопитель. 

Оптический дисковод у Z-серии вы-

несен во внешний док. Память в обеих 

моделях будет составлять 8 Гбайт, а в 

число коммуникаций войдут совре-

менные USB 3.0 и HDMI, Wi-Fi 802.11n 

и Bluetooth.

Дизайн у обновленной серии 

практически не претерпел изменений 

и остался строгим, неброским и со-

лидным. Также интересно, что термин 

«ультрабук» Sony зарезервировала для 

своей серии T, хотя формально и серия 

Z могла бы претендовать на эти лавры.

PROLiNK представила
портативный 
USB-монитор 
На рынке не слишком много мониторов 

с интерфейсом USB. Еще меньше по-

добных устройств способны питаться от 

порта USB, будучи полностью независи-

мы от розетки. Именно такое портатив-

ное устройство с диагональю 13,3 дюй-

ма, получившее название PRO1301WE, 

представила компания PROLiNK. Этот 

монитор толщиной 8 мм, имеющий мас-

су 654 г, сейчас, пожалуй, самый тонкий 

и легкий на рынке. В нем применена 

технология LED-подсветки, а вот такой 

важнейший параметр, как разрешение, 

компания-производитель пока не рас-
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крывает. Зато известно, что наряду 

с USB монитор будет оснащен видео-

входами HDMI, VGA и mini-DisplayPort. 

К ноутбуку дисплей крепится в гори-

зонтальной ориентации, но его можно 

установить и вертикально на специаль-

ную стойку, что, несомненно, порадует 

владельцев современных смартфонов. 

Ориентировочно его розничная цена 

будет около 180 долл.

Facebook вышла на IPO 
Одна неделя в жизни Марка Цукербер-

га выдалась особенно насыщенной: 

во вторник он отпраздновал свой 28-й 

день рождения, в пятницу выпустил 

акции Facebook, а в субботу женился 

на своей давней подруге Присцилле 

Чан. Нас, однако, интересует в первую 

очередь IPO Facebook. В результате 

первичного размещения стоимость 

одной акции составила в первый же 

день 38 долл., а общая капитализация 

Facebook — 104 млрд. долл. После раз-

мещения были привлечены около 16 

млрд. долл., что сделало IPO Facebook 

третьим крупнейшим в мире, который 

идет с небольшим отрывом после Visa 

и General Motors, а акции торговались 

вплоть до 43 долл. Однако уже через 

несколько дней стоимость акции упала 

до 28 долл., что, по версии Forbes, 

вывело Цукерберга из списка 40 

богатейших людей планеты. Впрочем, 

аналитики до сих пор в основном 

рекомендуют придержать акции круп-

нейшей социальной сети, веря в их 

рост. В некоторых трейдеров также 

вселяют уверенность слухи о том, что 

Facebook готовится к приобретению 

Opera Software и выпуску собственного 

смартфона. 

В то же время российский конку-

рент Facebook — сеть «ВКонтакте» — 

в лице генерального директора Павла 

Дурова сочла IPO Facebook не слиш-

ком удачным и даже подорвавшим 

веру инвесторов в социальные сети, 

и потому собственное размещение от-

ложила на неопределенный срок.
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Gigabyte представляет 
самый легкий 
11-дюймовый ноутбук 
в корпусе из углеволокна 
Компания Gigabyte, достаточно давно 

продвигающая ноутбуки под собствен-

ным брендом, наконец выпустила 

устройство, претендующее на звание 

рекордсмена. По крайней мере, в отно-

шении массы в своей достаточно узкой 

категории. Согласно утверждениям 

компании, новый Gigabyte X11 — са-

мый легкий 11,6-дюмовый ноутбук, его 

масса составляет всего 975 г. Это было 

достигнуто благодаря тому, что корпус 

аппарата был изготовлен из углево-

локна, к тому же вручную. Внешне 

такой «карбоновый хендмейд» чем-то 

напоминает гоночный автомобиль — 

у него особая «алмазная» текстура 

поверхности, а также выполнены 

углубления на крышке. В самом тонком 

место ноутбук имеет толщину всего 

3 мм. Основу начинки составят свежий 

процессор Intel Core, работающий 

в связке с чипсетом Intel HM77 без 

дискретной графики, SSD-накопитель 

объемом 128 Гбайт и 4 Гбайт опера-

тивной памяти типа DDR3. Ноутбук 

будет оснащен довольно емким акку-

мулятором на 4730 мА.ч и современ-

ным набором портов, включая USB 3.0. 

За «рекордсмена» будут просить от 999 

до 1299 долл., видимо, в зависимости 

от комплектации.

Intel пересмотрела 
требования 
к ультрабукам 
Новомодное слово «ультрабук», по-

рожденное Intel, изначально имело 

вполне конкретное наполнение, 

а именно, определенные требова-

ния к размеру, весу и комплектации 

мобильного компьютера. Однако не-

давно компания решила расширить 

этот перечень, немного ужесточив 

требования и включив в него новые 

пункты. Итак, отныне ультрабуком 

может именоваться только ноутбук 

толщиной менее 21 мм для 14-дюй-

мовых и более крупных моделей или 

менее 18 мм для устройств с диаго-

налью менее 14 дюймов, работающий 

не менее 5 ч в автономном режиме, 

а также «просыпающийся» менее чем 

за 7 с до возможности ввода с клави-

атуры. И хотя одно из новых требо-

ваний — быстрый запуск основных 

приложений — кажется довольно 

субъективным, все же оно явно 

призвано поддерживать про-

изводительность ультрабуков 

на уровне. Для измерения скорости 

работы используется PCMark Vantage, 

но не указано, какими должны быть 

результаты тестирования. Кроме того, 

истинный ультрабук обязан иметь хотя 

бы один порт USB 3.0 или Thunderbolt, 

защиту Intel Identity Protection, а так-

же, естественно, работать на одном 

из процессоров Intel Core. В то же 

время ограничения не касаются массы 

и любых других размеров, за исключе-

нием толщины, что оставляет произ-

водителям немало свободы, особенно 

для продажи достаточно крупных 

и тяжелых компьютеров под ви-

дом ультрабуков.

Если сейчас каждый анонс 

ультрабука — целое событие, то, по-

хоже, в недалеком будущем это ста-

нет рутиной. Согласно данным Intel, 

в настоящее время разрабатываются 

более 110 ультрабуков, 30 из которых 

обладают сенсорным экраном, а 10 

являются гибридными. Многие из них 

будут стоить значительно дешевле 

1000 долл., что наконец выведет такие 

компьютеры из категории имиджевых. 

Поисковый сервис Bing 
будет обновлен 
Не очень популярный на постсовет-

ском пространстве, однако уверенно 

занимающий вторую строку в мировом 

рейтинге, поисковик Bing, запущен-

ный компанией Microsoft в 2009 г., 

подвергся серьезному обновлению. 

В результате преобразился интерфейс 

поисковой выдачи — к привычной 

колонке со ссылками добавились еще 

две. В одной из них размещаются за-

писи в социальных сетях и Твиттере 

у друзей пользователя, а также реле-

вантные сообщения посторонних кон-

тактов. Если поисковику будет задан 

вопрос, он подскажет, кто может дать 

корректный ответ на него, используя 

базу данных по записям пользовате-

лей. Появилась и колонка Snapshot 

для релевантных товаров, отзывов, 

ссылок на сайты по бронированию 

отелей и тому подобные сервисы. 

Очевидно, Microsoft стремится таким 

образом реализовать концепцию 

социального поиска, сделав ранее 

не слишком доступный извне контент 

неотъемлемой частью любой поиско-

вой выдачи. Помогает здесь и то, что 

эта корпорация является одним из ак-

ционеров Facebook. Кроме того, обе 

компании заключили своеобразное 

партнерство, направленное «против» 

Google с ее социальной сетью Google+, 

которой пока еще очень далеко 

до масштабов Facebook. Оптимально 

же обновленный Bing работает только 

в том случае, если пользователь 

имеет и Windows Live ID, и аккаунт 

на Facebook. Тогда результаты поиска 

получатся наиболее подходящими 

и быстро подстроятся под предпочте-

ния конкретного человека.

В России доля Bing на поисковом 

рынке составляет менее 1%, так что 

изменения докатятся до российской 

версии с заметным опозданием. 

Пользователи Bing из США получают 

обновление в июне, а остальные стра-

ны «подтянутся» позже.

Новые Apple MacBook: 
Intel Ivy Bridge, Kepler 
и Retina Display 
Компания Apple на конференции раз-

работчиков WWDC 2012 представила 

давно ожидаемые новинки — обнов-

ленные ноутбуки MacBook серий Air 

и Pro. Первая ключевая особенность 

обновления совершенно ожидаема: 

это переход на процессоры Intel Ivy 

Bridge, о которых мы уже достаточ-

но писали. Встроенная в процес-

сор графика Intel HD Graphics 4000 

позволяет в играх заметно поднять 

производительность ноутбуков Air, 

лишенных дискретных адаптеров. Оба 

ультрабука Air теперь оснащаются 

быстрыми твердотельными накопи-

телями объемом до 512 Гбайт. Цены 

на 11- и 13-дюймовые модели старту-

ют с 1000 и 1200 долл. соответственно, 

правда, в комплектации с 1,7-ГГц 

Core i5 и 128-Гбайт SSD. За оснаще-

ние 2 ГГц-Core i7 придется доплатить 

100 долл., а за 256 Гбайт дискового 

пространства — еще 200.

Но куда интереснее то, что произо-

шло с MacBook Pro. Вместо 17-дюймо-

вой модели, покупателям предлагается 

15,4-дюймовый ноутбук с экраном, соз-

данным по технологии Retina Display. 

Его разрешение составляет 2880×1800 

(220 dpi), используется матрица типа 

IPS. Габариты при этом фактически со-
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ответствуют стандарту ультрабуков — 

толщина 18 мм (у Air — 17 мм) и вес 

2,02 кг. Добиться этого позволил отказ 

в 15-дюймовом MacBook Pro с экра-

ном Retina от оптического привода 

и жесткого диска в пользу SSD, а также 

от крупных портов. Графическая под-

система нового MacBook Pro nVidia 

GeForce GT 650M построена на но-

вейшей архитектуре Kepler. В «базе» 

ноутбук стоит 2200 долл.

Asus выпустила три 
новых десктопа Republic 
of Gamers TYTAN 
Волна обновлений аппаратной начин-

ки, связанная с выпуском корпорацией 

Intel процессоров Ivy Bridge, вышла за 

пределы мобильного рынка. Известно, 

что Asus продает не только системные 

платы и «навороченные» ноутбуки 

серии Republic of Gamers, но и мощ-

ные настольные компьютеры, оптими-

зированные для игр. Именно в серию 

десктопов TYTAN компания планирует 

устанавливать новые процессоры. 

Старшая модель TYTAN CG8580, со-

бранная в корпусе, имеющем «фа-

мильные» черты ноутбуков G-серии, 

основана на разогнанном до 4,6 ГГц 

процессоре Intel Core i7-3770K. В ней 

использован новейший ускоритель 

nVidia GeForce GTX 680.

В зависимости от пожеланий 

заказчика модель может быть осна-

щена оперативной памятью объемом 

до 16 Гбайт и иметь до 10 Тбайт про-

странства на дисках. В базовой ком-

плектации применяется комбо-привод 

Blu-ray. Компьютер CG8270 заключен 

в корпус, чуть менее агрессивный, 

но тоже впечатляющий. Он будет 

укомплектован на выбор Intel Core i5 

или i7 без опций разгона, видео картой 

nVidia GeForce GT 640, 8 Гбайт опера-

тивной памяти и до 4 Тбайт постоян-

ной. Модель CM6870 выглядит еще 

СОБЫТИЯ МЕСЯЦА

скромнее и привычнее для пользова-

телей стандартных ПК, а ее комплек-

тация определяется при заказе, за 

исключением того, что невозможно 

установить самое производительное 

«железо». Оптический дисковод для 

CM6870 и CG8270 выбирается отдель-

но. А ярые поклонники бренда Asus 

Republic of Gamers смогут чуть позже 

докупить мыши, клавиатуры и даже 

мониторы, выполненные в фирменном 

стиле.

Intel представит 
14 новых процессоров 
Ivy Bridge 
Продемонстрированные в конце апре-

ля процессоры Intel Ivy Bridge относят-

ся к решениям высшего класса, и по-

тому первые ноутбуки и настольные 

компьютеры на базе этих процессоров 

нельзя назвать доступными для всех. 

Но если следовать стандартной схеме 

выхода на рынок новых решений, то 

нужно признать, что Intel с некоторой 

задержкой анонсировала упрощен-

ные версии процессоров Core i5 и i7 

третьего поколения. И потому не была 

упомянута модель Core i3, ее в пла-

нах компании Intel на обновленном 

техпроцессе не появится до третьего 

квартала текущего года. Среди анон-

сированных моделей шесть относятся 

к десктопной линейке Core i5, а во-

семь — к мобильной. Среди настоль-

ных пять являются четырехъядерными 

процессорами с энергопотреблением 

в 65 или 77 Вт, а одна модель — эко-

номичный двухъядерный процессор 

с тепловыделением, равным 35 Вт. 

Частоты новых процессоров находятся 

в диапазоне 2,9—3,4 ГГц, а их стои-

мость — в пределах от 184 до 205 долл. 

в партиях от 1000 штук. 

Все представленные мобильные 

решения являются двухъядерными 

Core i5 и Core i7. Причем одна их по-

ловина потребляет 35 Вт, а другая, 

предназначенная для ультрабуков, — 

всего 17 Вт. Частоты процессоров 

составляют 1,7 или 2 ГГц (в турборе-

жиме — до 2,6 и 3,2 ГГц соответствен-

но), а их стоимость колеблется от 200 

до 350 долл. Такое обилие решений 

заметно подстегнет рынок ультрабуков 

и других мобильных компьютеров.

Microsost  Surface 2.0 
появилась в России
40-дюймовый сенсорный стол 

Samsung SUR40 нельзя назвать 

совершенно новым устройством. 

Его прототип был представлен еще 

в 2011 г. на выставке CES. Теперь же 
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Цифры и факты
B usiness Software Alliance подсчитала, 

какие убытки теоретически нанесло 

пиратство индустрии ПО. Согласно дан-

ным организации, более 50% всего ис-

пользуемого программного обеспечения 

в мире не приносит денег разработчикам, 

а сумма ущерба составляет 59 млрд. долл. 

Больше всего убытков отмечается в ази-

атском регионе, меньше всего — в США.

О дна из шести известных рабо-

тоспособных плат Apple I будет 

продана с аукциона Sotheby’s почти за 

200 тыс. долл. Последняя подобная про-

дажа принесла предыдущему владельцу 

212 тыс долл. в 2010 г., а ее первона-

чальная стоимость в 1976 г. составляла 

666,66 долл. Одновременно «всего» 

примерно за 15 тыс долл. будет продана 

служебная записка Стива Джобса на че-

тырех страницах, посвященная улучше-

ниям игры Atari. 

С огласно исследованию, проведен-

ному Ассоциацией предприятий 

компьютерных и информационных 

технологий (АП КИТ), Россия недополу-

чила в прошлом году минимум 10 тыс. 

IT-специалистов (вузы выпустили 70 тыс. 

при потребности в 80 тыс). К 2015 г. при 

текущих темпах развития отрасли дефи-

цит составит уже 50 тыс. специалистов, 

причем без учета сценария модерниза-

ции экономики.

« Одноклассники» начнут кредитовать 

своих пользователей. Это уникаль-

ная в своем роде услуга изначально будет 

предложена примерно лишь 10% пользо-

вателей социальной сети, к тому же только 

для приобретения подарков. В дальней-

шем такая практика может распростра-

ниться и на другие сервисы Mail.Ru Group.

Н овую версию платформы Samsung 

Bada для смартфонов серии Samsung 

Wave уже можно скачать c помощью 

программы Samsung Kies, подключив 

смартфон к компьютеру. Обновление 

затронуло интерфейс Samsung TouchWiz 

и логику управления аппаратом.

R adeon HD 7970 GHz Edition, как и сле-

дует из названия, будет обладать 

GPU, работающим на частоте 1 ГГц. Вы-

пуск новой версии бывшего лидера одно-

чиповых решений продиктован необхо-

димостью успешно бороться с текущим 

флагманом nVidia — GeForce GTX 680.

« Умные» телевизоры Lenovo серии 

K официально уже поступили 

в продажу. Четыре модели с диагональю 

от 42 до 55 дюймов, работающие под 

управлением Android 4.0, стоят примерно 

от 1000 до 2500 долл. Но пока такие теле-

визоры доступны только на китайском 

рынке.



В линейке продуктов Networked Media 

Jukebox, популярной у любителей до-

машних кинопросмотров, — заметное 

пополнение. В продаже появилось 

флагманское устройство Popcorn Hour 

C-300 — медиаплеер с самым широ-

ким набором функций, работающий 

на базе процессора Sigma Designs 

SMP864.

Popcorn Hour C-300 поставляется 

с универсальным отсеком HBR-200, что 

позволяет одновременно использовать 

жесткий диск SATA с «горячей» заме-

ной и тонкий оптический привод (Slim 

BD/DVD/CD), превращая устройство 

в домашний кинотеатр.

Внутри плеера располагается 

дополнительный, пятый USB порт 

(четыре других находятся на кор-

пусе, два — на передней панели 

и два — с тыльной стороны), с по-

мощью которого можно увеличить 

системную память, установив флеш-

накопитель USB. Жесткие диски 

и USB-накопители могут работать под 

разными файловыми системами (fat/

fat32/ext2/ext3/ntfs).

Устройство распознает все суще-

ствующие видеоформаты и кодеки, 

а также воспроизводит 3D-видео в фор-

мате MKV3D (правда, для этого понадо-

бится телевизор с поддержкой 3D).

Плеер удобен в обращении — цвет-

ная TFT-панель Popcorn Hour C-300 

позволяет легко просматривать меню 

без подключения к телевизору, а ра-

диопульт дистанционного управления 

дает возможность управлять устрой-

ством из любой точки квартиры.   

Час попкорна

совместный американо-корейский 

продукт доступен и в России. Экран 

устройства имеет FullHD-разрешение 

и покрыт устойчивым к механиче-

ским повреждениям стеклом Gorilla 

Glass, но главная его особенность 

конечно же в поддержке multitouch, 

причем до 50 касаний одновремен-

но. Платформа Microsoft Surface 2.0 

позволяет осуществлять взаимодей-

ствие не только с руками пользова-

теля, но и с такими объектами, как 

мобильные телефоны или бумажные 

носители информации (технология 

PixelSense).

Плавную работу интуитивно понят-

ного интерфейса обеспечивает до-

статочно мощная аппаратная начинка: 

двухъядерный 2,9 ГГц процессор AMD 

Athlon X2 и видеокарта AMD Radeon HD 

6700M. Для разработчиков ПО доступен 

полноценный SDK, что 

позволяет создавать при-

ложения, использующие 

преимущества платформы 

Microsoft Surface 2.0. В целом 

же устройство ориентировано 

на бизнес-сферу, совместную 

работу больших групп, различ-

ные презентации.

Новые ультрабуки 
Toshiba
Пару весьма интересных мо-

делей ультрабуков представи-

ла недавно компания Toshiba. 

Первая из них — Portege 

Z930 — призвана поражать своим ве-

сом. 1,13 кг при дисплее с диагональю 

13,9 дюйма — это текущий рекорд для 

ультрабуков, такой ноутбук весит даже 

меньше своего рода стандарта в об-

ласти, Apple MacBook Air 13. Начинка 

при этом остается весьма серьезной — 

один из процессоров Intel Ivy Bridge 

с пониженным энергопотреблением, 

SSD объемом 128 или 256 Гбайт и до 

12 Гбайт оперативной памяти. Лег-

ким весом ультрабук обязан корпусу 

из магниевого сплава, а вот матовый 

экран со стандартным разрешением 

1366×768 точек мог бы быть и четче. 

От батареи ноутбук работает более 8 ч. 

Цены на сверхлегкую новинку старту-

ют с 1250 долл.

Вторая новинка японцев берет дис-

плеем с пока еще весьма необычным 

соотношением сторон 21:9. Этот чисто 

«киношный» формат поддерживается 

буквально несколькими моделями 

телевизоров, а среди ультрабуков 

встречается впервые. Модель назы-

вается U840W, а ее 14,4-дюймовый 

дисплей имеет разрешение 1792×768 

точек. По идее выиграть от такого 

необычного формата могут любители 

смотреть фильмы Blu-ray на ноутбуке, 

которых раздражают черные полосы, 

а также, возможно, будущие пользо-

ватели Metro-интерфейса Windows 8, 

располагающие два окна рядом по го-

ризонтали). При весе 1,58 кг и толщи-

не в 21 мм модель «играет на «поле» 

13-дюймовыйх ноутбуков, начинка же 

достаточно стандартна для ультрабуков 

последнего поколения: процессор Intel 

Ivy Bridge будут дополнять до 10 Гбайт 

оперативной памяти) и гибрид-

ная дисковая система, состоящая 

из 32 Гбайт флеш-

кеша и 500 Гбайт 

классического жест-

кого диска. Показатель 

автономности — более 

7 ч. Стоимость модели 

в базовой конфигурации 

будет начинаться от 1000 

долл. На случай, если 

экстраординарный экран 

«не пойдет», у Toshiba 

среди новинок имеется 

аналогичная модель без 

W в названии, оснащен-

ная классическим дис-

плеем с соотношением 

сторон 16:9.
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Десант Мира ПК вернулся с самой большой компьютерной выставки Computex 2012 
буквально за пару дней до отправки номера в печать, и потому подробный репортаж мы 
опубликуем в августе. Сегодня же ограничимся портретами наиболее запомнившихся 
нам устройств, благо по ним вполне можно представить ассортимент выставки. Если же 
не хотите ждать августа, зайдите прямо сейчас на наш сайт DGL.ru, где мы рассказывали 
о новинках Computex прямо с презентаций и визитов на стенды. —  Сергей Вильянов

Блицрепортаж 
с Computex 2012

 На смартфоне Xolo X900 с процессором Intel Atom 

благополучно запускается Angry Birds. Можно продавать!

 Asus Taichi — первый мобильный компьютер с двумя сенсорными экранами, поддерживающими разрешение FullHD. Он 

может выполнять обязанности и планшетного компьютера, и ноутбука. С весом у Taichi все неплохо, а время автономной 

работы мы сможем замерить осенью, когда данная модель выйдет на рынок. Кстати, представлял его лично президент 

Asus Джонни Ши
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 Вместе с традиционными игровыми продуктами (материнскими 

платами, видеокартами и т.д.) Asus явила миру и геймерский 

ноутбук. World of Tanks идет отлично

 Gigabyte еще на CeBIT демонстрировала прототипы 

ультрабуков с дискретной графикой. Теперь это вполне 

серийные образцы

 Acer, кажется, возвращается 

на рынок смартфонов. 

На Computex мы встретили три их 

новые модели

 Количество ультрабуков, показанных на Computex, 

буквально зашкаливало. Производители возлагают 

на них большие надежды

 Panasonic выпустила новый Toughbook, с которым 

вполне можно гулять под дождем. Слухи о том, что таким 

ноутбуком можно колоть орехи и выпрямлять гвозди, 

проверяются

 Похоже, планшеты на Windows 8 будут 

продавать с клавиатурой в комплекте. Acer Iconia 

W510 она очень в тему
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В массовом сознании государство Израиль, как правило, ассоциируется с чем угодно, 
но только не с высокими технологиями. Очень многие люди даже не подозревают, что их 
расходы на связь подсчитывают израильские биллинговые решения, в их фотоаппаратах 
трудятся израильские флеш-карты, а дома их развлекают израильские беспроводные 
игровые контроллеры. Но и это не главный IT-сюрприз Святой Земли — большинство 
знакомых нам процессоров не только разработаны, но и изготовлены буквально в часе езды 
от Иерусалима. —  Сергей Вильянов
В Израиле есть такая традиция: по итогам года выбирать 

лучшего работодателя. Для этого внимательно изучаются 

условия труда, сравниваются уровень зарплат, соцпакет 

и даже проводятся анонимные опросы сотрудников. За 

много лет все привыкли, что в этом конкурсе выходят вперед 

и соревнуются между собой две естественные монополии — 

Электрическая компания и «Мекорот» (всеизраильский 

поставщик водных ресурсов). Действительно, работой там 

не перегружали, платили от души, а бонусы придумывали 

крайне приятные (вроде бесплатного электричества для 

всех сотрудников). И вдруг пять лет назад в ряды участ-

ников вклинилась Intel. Завоевав тогда первое место, она 

удерживает его и по сей день. Чтобы понять, как такое стало 

возможным, придется вернуться назад, и не на пять лет, а на 

сорок с лишним.

Вот как это было

В 1964 г. молодой израильтянин Дов Фроман отправился 

получать степень Ph.D в университет Калифорнии, более 

известный как Беркли. В 1969 г., закончив учиться, Дов 

поступил на работу в Intel, созданную всего лишь за год 

до этого. Кадровое приобретение оказалось очень цен-

ным для молодой компании: в 1970 г. Фроман изобрел 

EEPROM — энергонезависимую память. До конца 1980-х гг. 

именно этот продукт приносил Intel наибольшую прибыль. 

Сразу после завершения работ над EEPROM Фроман по-

кидает Intel и в течение двух лет преподает в Университете 

Науки и Технологии Республики Гана. Затем, временно 

удовлетворив тягу к просвещению народных масс, он 

возвращается в Intel и начинает уговаривать руководство 

корпорации открыть филиал в Израиле. И не для помощи 

отделу продаж, а с целью разработки новых продуктов. 

У компании Intel, как и у большинства других американ-

ских компаний, тогда не было подобного опыта. Да и слово 

«глобализация» употреблялось гораздо реже. Тем не ме-

нее Дову удалось настоять на своем, и 26 сентября 1973 

г. в израильской прессе было опубликовано объявление 

о приеме на работу опытных инженеров-электриков в Intel 

Israel Design Center (IDC). Открытие центра планировалось 

на октябрь.

Как известно, если хочешь рассмешить Б-га, расскажи 

ему о своих планах. Шестого октября началась война Судно-

го дня — одна из самых тяжелых и кровопролитных в исто-

рии Израиля. И хотя боевые действия продолжались всего 

18 дней, израильский форпост Intel заработал лишь 1 июля 

1974 г. Тогда в нем было всего лишь пять сотрудников. За-

бегая немного вперед, сообщу, что сейчас в штате Intel Israel 

их примерно в 1600 раз больше. Первый офис разместился 

в Хайфе — поближе к легендарному университету «Технион», 

выпускником которого был сам Дов Фроман.

Особых чудес от маленького жаркого Израиля никто 

в Америке не ждал. Но IDC взял с места в карьер, быстро до-

казав всем свою полезность, если не сказать необходимость. 

Чтобы подробно рассказать обо всех продуктах, разрабо-

танных на Земле Обетованной, пришлось бы отдать под это 

22-нанометровые 
дары Святой Земли

 Fab 28 в Кирьят-Гате
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пару номеров «Мира ПК». Поэтому упомяну лишь наиболее 

заметные: 

- i8088 (сердце первого IBM PC); 

-  математические сопроцессоры i387/487; 

- первый Ethernet-контроллер; 

- Pentium MMX; 

- Pentium IV; 

-  платформа Centrino (процессор Pentium-M, чипсет, кон-

троллер Wi-Fi); 

- Core 2 Duo и Core 2 Quad; 

- Core 2nd Generation (Sandy Bridge).

Неплохой список, правда? Причем если поначалу все 

ограничивалось разработкой чипов, то в 1985 г. заработал 

завод Fab 8 в Иерусалиме, и все задуманное стало вопло-

щаться в жизнь прямо на месте. Однако в наши дни, при ны-

нешних масштабах производства, этого небольшого завода, 

имеющего славное прошлое (достаточно и того, что на нем 

изготовлено не меньше половины всех процессоров i80386), 

стало не хватать. Поэтому сейчас Fab 8 реконструирован, 

на нем осуществляется распил пластин с кристаллами, по-

ступающих из небольшого городка Кирьят-Гат. Там сначала 

был построен огромный Fab 18 (площадь только «чистой ком-

наты» составила около 9000 м2 — вдвое больше, чем у Fab 8), 

а в 2008 г. по соседству запустили еще и Fab 28 с ультрасо-

временным на тот момент оборудованием, позволявшим вы-

пускать 45-нм процессоры. Предприятие же Fab 18 продали 

компании Micron, которая запустила на нем производство 

флеш-памяти, где «тонкость» техпроцесса не так критична.

Возможно, у дотошного читателя уже возник вопрос: 

как же так, вы рассказываете о производстве процессоров, 

а ведь практически на всех них написано Made in Malaysia 

да Made in Costa Rica. Почему ни разу не попалось изра-

ильского? Действительно, конечный продукт в Израиле 

не выпускают. Пластины из Кирьят-Гата 

попадают в Иерусалим, где их распили-

вают на отдельные кристаллы, а от-

туда — через Международный аэропорт 

имени Давида Бен-Гуриона — они отправ-

ляются в путь до Малайзии и Коста-Рики. 

Там их распаивают на кусочке 

текстолита с контактами и в 

случае, если это требуется 

для данной модели процес-

сора, покрывают защитным 

кожухом. Разумеется, кристал-

лы делают не только в Из-

раиле, так что никогда нельзя 

знать наверняка, побывал ли 

чип, установленный в вашем 

экземпляре Core i7, неподалеку от Стены Плача или при-

летел из Штатов? Но, например, практически все первые 

экземпляры процессоров Ivy Bridge все-таки изготовляют 

именно там. Сама Intel предпочитает не педалировать тему 

происхождения кристаллов. Почему? А вспомните геополи-

тическое положение Израиля, и многое станет понятным. 

В конце концов, главное, чтобы компьютеры быстро считали 

и мало грелись. А остальное — это уже нюансы, нормальному 

человеку малоинтересные.

Сейчас Intel представлена в пяти израильских городах. 

В Хайфе находятся главные силы разработчиков, причем 

недавно там было построено первое в Израиле полностью 

«зеленое» здание, использующее только возобновляемые 

источники энергии и не выбрасывающее наружу ничего, 

что нуждалось бы в дополнительной очистке. К сожалению, 

я побывал в IDC несколько лет назад, когда это чудо техни-

ки только достраивалось, а теперь все же надеюсь увидеть 

его воочию. Кстати, Intel располагается в хайфском биз-

нес-парке МАТАМ, а по соседству с ее четырьмя зданиями 

находятся офисы, где ведут разработки Google, IBM, Philips, 

Microsoft и несколько других уважаемых компаний. Неболь-

шие филиалы IDC находятся в Якуме и Петах-Тикве, причем 

именно в последнем родилась на свет технология WiMAX. 

Уже сообщалось ранее, что в Кирьят-Гате и Иерусалиме 

в основном расположены производственные площадки. 

Впрочем, в Иерусалиме сейчас занимаются и созданием ПО, 

причем в теснейшем контакте с нижегородским филиалом 

Intel. В штате корпорации чуть меньше 8000 израильтян, 

а кроме того, изрядное количество работает по контрактам. 

В Intel полагают, что 8000 рабочих мест внутри компании 

создают еще не меньше 23 000 за ее пределами. Действи-

тельно, чтобы обслуживать такое количество людей, нужно 

немало представителей различных профессий — от юристов 

до уборщиков. На долю Intel приходится ощутимая доля из-

раильского экспорта. Так, по данным корпорации, в 2011 г. 

она экспортировала продукции на 2,2 млрд. долл., тогда как 

общий объем составил около 43 млрд. долл.. 

Что же до причин, сделавших Intel лучшим работодателем 

в Израиле, то их действительно много. Сами офисы внутри 

выглядят вполне обычно. Я видел такие помещения в раз-

ных городах и странах и вряд ли отличил бы офис в Хайфе от 

того, что в Нижнем Новгороде. На каждом этаже находятся 

по нескольку буфетов, где предлагаются кофе, чай и пече-

нье. Внизу — полноценная столовая с очень разнообразной 

пищей (впрочем, местные отзываются о ней сдержанно — 

избалованы!). Рядом расположен тренажерный зал — очень 

полезное место для работников умственного труда. Intel 

охотно оплачивает обучение сотрудников, причем 

не только в Израиле, но и, скажем, в Штатах. 

Каждые семь лет работникам принуди-

 IDC 9 в Хайфе — самое «зеленое» 

изо всех офисов Intel в мире

 Гибрид ультрабука 

и планшетного компьютера
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тельно дают два дополнительных отпуска и отправляют от-

дыхать (разумеется, не лишая обычного отпуска). Различные 

страховки позволяют при желании не трудиться до года, хотя, 

конечно, увлеченные люди редко идут на такое и предпо-

читают получить деньги. И так далее, и тому подобное. Стать 

сотрудником Intel действительно очень круто , хотя другие 

IT-компании, коих в Израиле не одна тысяча, также отнюдь 

не жадничают.

Ультрабудущее
Поводом для корпорации Intel пригласить представителей 

русскоязычной прессы в Израиль стало не только ее желание 

показать им, как работают на Fab 28, но и организовать их 

встречу с новым главой Intel Israel Мули Иденом. Он родился 

в Израиле, и трудится в Intel с 1982 г. Иден приложил руку 

к ряду известных продуктов, включая Pentium MMX. Пер-

спективного израильтянина пригласили работать в США, 

где он за девять лет сделал впечатляющую карьеру, став 

старшим вице-президентом и одним из самых узнаваемых 

сотрудников Intel. И все же Америка не стала для Мули но-

вым домом — в начале нынешнего года он с семьей вернул-

ся в Израиль, благо там ему было чем заняться.

Во время встречи Иден рассказал о новом поколении 

процессоров Intel, известном как Core 3d Generation, или 

Ivy Bridge. Мы подробно обсудили их в июньском номере 

«Мира ПК» (с. 34), так что не стоит повторяться. Не секрет, 

что сейчас Intel беспокоят не столько продажи процес-

соров as is (с ними-то как раз и так все хорошо), сколько 

продвижение нового формфактора мобильных компьюте-

ров, зарегистрированного под торговой маркой Ultrabook. 

И ультрабуки в общем-то тоже не конечная цель. Наивно 

полагать, что корпорацию не тревожит господство конкури-

рующей архитектуры ARM на рынке планшетных ПК, однако 

бить врага в лоб никто, похоже, не собирается. Вариант 

с предложением того же самого за меньшие деньги вряд 

ли хорош — цены и так находятся на очень низком уровне. 

Лучше бы представить нечто по той же цене, но с гораздо 

большими возможностями. В чем главная слабость со-

временных планшетников? Они идеально подходят для 

потребления контента, но плохо помогают в его создании. 

Поэтому все, кому в дороге надо набирать тексты, обраба-

тывать фотографии или что-нибудь делать с видео, возят 

с собой и ноутбуки, и планшеты. Объединение двух сущно-

стей в одной наверняка порадовало бы частых посетителей 

вокзалов и аэропортов.

Новое поколение ультрабуков на базе Ivy Bridge (и хотя 

не все модели, но многие) будет оснащено сенсорными экра-

нами. Их могли бы оборудовать такими дисплеями и раньше, 

но ОС Microsoft, пригодная для управления пальцами, выйдет 

только в октябре. Вот для нее-то и будет все предназначено. 

Мули Иден показал прообраз такого ультрабука. Выглядит он 

вполне обычно, но теперь появляется выбор — управлять си-

стемой дедовскими методами, с помощью клавиатуры и сен-

сорной панели, или просто проводить пальцем по экрану.

А вот еще один продемонстрированный прототип 

оказался куда интереснее. В неразложенном виде он вы-

глядел как типичный планшетный компьютер — довольно 

тонкий, не тяжелый, с большим четким экраном. Но одно 

движение — и модель превращается в полноценный ноут… 

ультрабук. В принципе такие можно серийно выпускать уже 

сейчас. Но стоить они будут дороговато: для размещения 

батареи достаточного объема при сохранении жестко-

сти корпуса приходится использовать титан. Ну и другие 

комплектующие, за исключением собственно платформы 

Ivy Bridge, не очень стандартные. В результате розничная 

цена аппарата будет колебаться в пределах 2—3 тыс. долл., 

что автоматически сделает его интересным лишь очень 

узкому кругу состоятельных путешественников. По словам 

Мули Идена, надо просто подождать пару-тройку лет, пока 

именно этот формфактор не станет доминирующим на рын-

ке мобильных компьютеров всех типов. А поскольку конец 

света в этом году отменили, у нас появился отличный шанс 

проверить точность предсказания.

Вместо эпилога
В Израиле все знают старую шутку о том, что Моисей, водя 

евреев сорок лет по пустыне, просто выбирал место, где 

нет неприятных запахов. И в результате привел их туда, 

где сейчас находится Израиль. Это чуть ли не единствен-

ная территория на Ближнем Востоке, на которой нет нефти 

и вообще каких-либо полезных ископаемых. Тем не менее 

недавно созданному там маленькому государству удалось 

создать отрасли с многомиллиардным экспортом, и высокие 

технологии всерьез конкурируют по показателям с обработ-

кой алмазов, бывшей в первые десятилетия существования 

Израиля главным источником доходов страны. 

В израильских офисах Intel часто слышится русская 

речь. Точных цифр не приводится, но местные специалисты 

говорили мне, что «бывшего нашего народа» среди разра-

ботчиков около 15—20% (кстати, среди создателей платфор-

мы Centrino я встретил свою саратовскую одноклассницу). 

Можно по этому поводу погрустить, однако вряд ли бы они 

выбрали такую же специальность в России в лихолетье 

девяностых. Зато, возможно, их пример пригодится нашим 

строителям высокотехнологичного будущего, которые, к со-

жалению, не столько укладывают кирпичики, сколько спешат 

их монетизировать. В конце концов, надо же нам будет что-то 

поставлять на мировой рынок, когда закончится нефть.  

 «Просто ультрабук» 

с сенсорным экраном

 Мули Иден
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По мере того как китайский рынок IT-продукции перерастает по объемам американский, 
крупнейшие компании переносят презентации своих новых устройств в Поднебесную. 
На одной из них и побывал Сергей Вильянов.
В разгар майских праздников в Шан-

хае состоялась конференция HP Global 

Infl uencer Summit 2012. Это было 

необычное мероприятие, причем 

необычное во многом. Взять хотя бы 

его название — «Глобальная встреча 

влиятельных людей». Звучит насколько 

внушительно, настолько и непонятно. 

На самом же деле речь шла о пяти 

сотнях журналистов и блогеров со всего 

мира, причем не меньше двухсот из них 

были представителями самого Китая. 

Кроме того, не очень понятна была про-

грамма конференции: за пару месяцев 

до ее начала речь шла о презентации 

новых ультрабуков, а на месте все вы-

лилось в показ вообще всех новинок 

объединенного компьютерно-прин-

терного подразделения. И наконец, 

подлинным сюрпризом стало появле-

ние в конце второго дня работы главы 

компании Hewlett-Packard Мег Уитмен, 

которая в течение почти двух часов 

отвечала прямо со сцены на вопросы 

из зала. Впрочем, обо всем по порядку.

Как вы, возможно, помните, в конце 

минувшего года у HP сменился руко-

водитель. На место Лео Апотекера, 

закрывшего смартфонный бизнес 

компании и пригрозившего расстать-

ся с производством персональных 

компьютеров, пришла Мег Уитмен. 

В новостях обычно упоминали, что пре-

жде она была главой интернет-аукци-

она eBay. В начале правления Уитмен 

(1998 г.) прибыль аукциона составляла 

всего лишь 4 млн. долл. в год, но eBay 

не только пережил кризис доткомов, 

но и вырос в самого настоящего гиган-

та, для которого покупка Skype более 

чем за 4 млрд. долл. была относительно 

небольшой тратой (правда, в итоге 

мессенджер не пригодился, и его про-

дали с большим дисконтом уже после 

ухода Мег с поста CEO). В феврале 

2009 г. эта состоятельная дама (чет-

вертая по уровню доходов в небедном 

штате Калифорния) попыталась стать 

преемницей Арнольда Шварценег-

гера на посту губернатора, истратив 

на избирательную кампанию более 

300 млн. долл. Проиграв, она недолго 

наслаждалась покоем и уже в январе 

2011 г. вошла в совет директоров HP, 

а в сентябре возглавила легендарную 

американскую корпорацию HP. Первым 

делом она отменила решение Лео о за-

крытии Группы персональных систем 

(PSG), занимающейся производством 

различных ПК.

Кстати, занимательный факт. На по-

сту руководителя HP женщины были 

дважды, и обе они почему-то прини-

мали решение объединить производ-

ство компьютеров и принтеров в одно 

подразделение. Блистательная Карла 

Фиорина уже сделала это в 2005 г., 

но не успела довести дело до конца, 

вынужденная уйти после скандала 

с прослушкой разговоров некоторых 

членов совета директоров и влиятель-

ных журналистов. Ее преемник реше-

ние отменил. И вот теперь, семь лет 

спустя, история повторилась: в марте 

2012 г. подразделения IPG и PSG снова 

попытались сделать одним целым. «По-

пытались» — потому что об успешности 

данного мероприятия судить пока, мяг-

ко говоря, рановато. Слишком уж долго 

производство принтеров и компьюте-

ров шло порознь. Фактически это были 

самостоятельные предприятия в рам-

ках одной корпорации — со своими 

руководителями, разработчиками, про-

изводственными мощностями и даже 

PR-агентствами. Однако логика в таком 

объединении прощупывается без труда. 

Во-первых, это отличная возможность 

сэкономить на управленческих кадрах. 

Во-вторых, если еще лет десять назад 

принтеры были придатком компьютера, 

то сейчас они проявляют известную 

самостоятельность, не нуждаясь в ус-

лугах Большого брата — прямая печать 

с флеш-накопителей и возможность 

редактирования изображений силами 

самого принтера/МФУ — яркие при-

меры тому. И если заглянуть в будущее, 

можно предположить, что компью-

терная составляющая в печатающих 

устройствах будет лишь прирастать. 

А раз так, к чему плодить сущности?

Собственно, именно это единство 

непохожих и старались продемон-

стрировать руководители HP в офи-

циальной части конференции. В их 

руках мелькали ноутбуки и ультрабуки, 

из недр сцены поднимались новые 

МФУ, на тележке привозили питающий-

ся от одного Ethernet-кабеля офисный 

компьютер, который сразу же сменило 

первое в мире мобильное МФУ (шутка 

ли, цветные сканер и принтер раз-

HP в Шанхае
Повлияй, если сможешь

 Глава HP Мег Уитмен и руководитель 

объединенного компьютерно-принтерного 

подразделения Тодд Брэдли
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мером с лист бумаги А4, работающие 

от батарейки). На сцену на настоящем 

черном автомобиле выезжал Райан 

Фридлингхаус, глава студии автотю-

нинга West Coast Customs, известной 

многим по передаче канала MTV «Тачка 

на прокачку». Он также хвалил биз-

нес-ноутбуки HP и демонстрировал 

принтер, расположившийся на заднем 

сиденье автомобиля. Модель, дизай-

нер одежды и просто красавица Аня 

Айонг-Чи восторгалась ультрабуками 

(особенно ENVY Spectre XT), а выводок 

элегантно раздетых девушек умело 

ходил туда-сюда и создавал атмосферу. 

В целом официальная часть смотрелась 

убедительно, и я не раз порадовался за 

HP. Тем не менее после ее окончания 

не возникло ощущения единого целого. 

Компьютеры и принтеры продолжали 

идти порознь, и то, что их показали 

на одной сцене, ничего не изменило. 

Посмотрим, что-то будет через год.

О продуктах
Не очень правильно делать серьезные 

выводы о новинках на основе поверх-

ностного и кратковременного знаком-

ства с ними на тестовом стенде. Поэто-

му давайте подождем, пока принтеры, 

МФУ и компьютеры попадут к суровым 

парням из нашей тестовой лабора-

тории, а я ограничусь лишь первыми 

впечатлениями. Впрочем, они нередко 

оказываются самыми верными.

В начале 2000-х гг. HP инвестирова-

ла просто огромные средства в усовер-

шенствование технологий печати — 

как струйной, так и лазерной. Тогда 

начиналось бурное развитие цифровой 

фотографии, и производители принте-

ров не очень правильно решили, что 

народные массы откажутся от мини-ла-

бов и станут печатать кошечек и цве-

точки дома. Инвестиции были потраче-

ны не зря: устройства, выпускавшиеся 

в 2004—2005 гг., были настоящими 

чудесами техники. Помните, например, 

домашние принтеры с девятью раз-

дельными чернильницами? Печатали 

они просто потрясающе, а у инженеров 

вызывали непередаваемый восторг. 

Но здесь обнаружилась одна непри-

ятность: коварные народные массы 

решили вообще не печатать котиков, 

а стали рассматривать их на экранах 

компьютеров, мобильных телефонов 

и тому подобных устройств. Покупали 

же самые простенькие принтеры и МФУ 

с тремя-четырьмя чернильницами, 

которые печатали похуже, но все же 

очень достойно. Не оказалось спроса — 

не стало и предложения.

Сейчас в семействе HP Photosmart 

(т.е. специально предназначенном для 

фотопечати) в основном представлены 

модели с четырьмя чернильницами. 

Я все это рассказываю для того, чтобы 

обосновать следующий тезис: в послед-

ние годы развитие технологий печати 

сосредоточилось в области экономич-

ности, энергоэффективности и скоро-

сти, а не качества — там просто некуда 

улучшать. Это очень важно и хорошо 

для пользователя. Однако показывать 

стало особо и нечего, поскольку про-

блема влагостойкости отпечатков также 

была решена лет семь назад. Новые 

принтеры и МФУ HP просто становятся 

год от года все безупречнее и безупреч-

нее, попутно обрастая различными 

современными интерфейсами и новше-

ствами (сильное впечатление произ-

вела модель LaserJet 500 MFP, чей 

огромный сенсорный экран по харак-

теристикам мало чем уступает iPad 2). 

Идет борьба с любителями заправлять 

картриджи или подбирать им дешевую 

альтернативу от сторонних произво-

дителей. Но если уж быть совсем откро-

венным, то самым значимым решением 

HP в области печати за последние годы 

стала комплектация своей продукции 

полноценными, а не уполовиненными 

картриджами. Все остальное же — 

улучшение идеального ради самого 

процесса совершенствования.

Ультрабуки HP выглядят очень со-

лидно, причем наряду с топовым ENVY 

Spectre XT с 13-дюймовым экраном 

компания скоро начнет продажи от-

носительно доступного HP EliteBook 

Folio 9470m с 14-дюймовой матрицей. 

Интересно, что HP одной из первых 

выпустит на рынок так называемые 

«сликбуки» — очень тонкие ноутбуки 

на платформе AMD. Внешне они мало 

чем отличаются от ультрабуков, и чует 

мое сердце, именно эти устройства 

протаранят заветный 700-долларовый 

ценовой уровень, на котором настаи-

вает Intel. Ведь производитель волен 

сэкономить не только на аппаратной 

платформе, но и на материалах корпу-

са, что сама Intel не поощряет.

О финальном аккорде
Как я уже писал чуть выше, в конце HP 

Global Infl uencer Summit 2012 на сцене 

появилась сама Мег Уитмен и после не-

большой речи предложила задавать ей 

вопросы. Общение зала с главой вели-

кой IT-корпорации, подарившей миру 

не только сотни уникальных продуктов, 

но и целые дивизии профессионалов 

(например, Стива Возняка — слыхали 

о таком?), продолжалось довольно 

долго. Но топ-менеджеры проходят 

специальные курсы, где их учат от-

вечать уклончиво даже на вопрос «ко-

торый час?», и потому ничего сенсаци-

онного не прозвучало. Пожалуй, самым 

интересным стало обещание вернуться 

на рынок планшетных ПК и, возможно, 

смартфонов в содружестве с Microsoft. 

Значит, уже в октябре 2012 г. нас ждут 

новые «таблетки» HP с Intel Atom или 

Core внутри.

Последние несколько лет были 

для HP непростыми. Традиционные 

продукты продолжали неплохо прода-

ваться, но попытки освоить новые (или 

просто заброшенные раньше) рынки 

удавались далеко не всегда. Хочется 

верить, что после нынешней реорга-

низации и утряски заметно раздутого 

штата компания снова сосредоточится 

и рванет вперед.

Хотя бы ради того, чтобы одна 

фруктовая компания не очень-то рас-

слаблялась.  

 Райан Фридлингхаус и его 

супермашина, где в багажнике 

нашлось место нескольким ноутбукам, 

на заднем сиденье — мобильному МФУ

 Многие девушки завидуют популярности 

ультрабуков HP у мужского пола

 Экран, как у iPad 2, у лазерного МФУ 

LaserJet 500 MFP производит сильнейшее 

впечатление
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С точки зрения фундаментальной физики, компьютеры занимаются абсолютно 
бесполезным делом — переводом электрической энергии в тепло. Поскольку информация 
нематериальна, то факт ее обработки не находит никакого отражения в мировых 
физических законах, и для физика компьютер ничем не отличается от электроплитки. 
О связи физики и высоких технологий рассказывает Юрий Ревич.

В начале 1960-х гг. ученый из исследо-

вательского отдела IBM Рольф Ландауэр, 

исходя из упомянутых фундаментальных 

физических принципов (принцип не-

убывания энтропии замкнутой системы), 

показал, что существует минимальная 

величина тепловой энергии, которая 

неизбежно выделится при обработ-

ке одного бита информации. Данная 

величина равна kT×ln 2 джоулей, где 

k — константа Больцмана (примерно 

1,3807×10–23 Дж/К); Т — абсолютная тем-

пература. Такая операция соответствует 

одному переключению одного транзи-

стора, и предельная величина энергии 

сама по себе очень мала (при комнатной 

температуре она составляет порядка 

10 -20 Дж). Однако в современных процес-

сорах, где число транзисторов достигает 

сотен миллионов, а тактовые частоты из-

меряются в гигагерцах, теплота Ландау-

эра может составлять вполне ощутимую 

величину в доли ватта. Она в сотни раз 

меньше реального тепловыделения 

микросхем, но стоит еще раз подчер-

кнуть — это принципиальный порог, 

ниже которого опуститься нельзя так же, 

как нельзя превысить скорость света.

Теплота Ландауэра считается одним 

из главных физических заслонов 

на пути миниатюризации полупровод-

никовых компонентов. Для темы нашей 

статьи это означает, что микросхемы 

будут выделять тепло всегда, пока они 

перебирают биты в соответствии с за-

конами теории информации.

Ранние трудности, 
или Компьютер 
как всемирный отопитель 
О том, что получающееся тепло надо 

куда-то девать, знали еще первые 

разработчики компьютерной техники. 

Причем для них проблема стояла даже 

серьезнее, чем для многих последу-

ющих поколений: электронная лампа 

греется до температур в сотни градусов. 

Один мой старший товарищ, служив-

ший в войсках связи в конце 1960-х гг., 

рассказывал, что летом к концу двух-

часовой смены в штабном связном 

кунге, набитом ламповой аппаратурой, 

форменное хэбэ можно было кидать 

об стенку, и оно к ней приклеивалось. 

Зато зимой, когда часовые замерзали 

на посту, связисты ходили на дежурство 

в шлепанцах…

Положение изменилось с изобре-

тением сначала транзисторов, а по-

том и микросхем. Поначалу инженеры 

воспряли было духом — полупроводни-

ковые изделия работали при обычной 

температуре и потребляли в десятки 

раз меньше мощности, чем лампы. Зато 

они были куда капризнее по отношению 

к температурному режиму: для германи-

евых транзисторов (основа элементной 

базы почти всех отечественных брендов 

1960-х гг. — «Минсков», «Миров», «Ура-

лов», включая и знаменитую БЭСМ-6) —

предельная температура перехода, 

выше которой они просто перестают 

работать, составляет всего 85 °С. Пере-

ход к кремнию повышал эту предельную 

температуру до 125 °С, а в отдельных 

случаях и до 150—175 °С, но на кремни-

евых дискретных транзисторах, кажет-

ся, так и не успели построить ни одной 

ЭВМ, по крайней мере, в Советском Со-

юзе, — появились сначала гибридные, 

а затем и полностью полупроводнико-

вые микросхемы.

Микросхемы требовали более 

эффективных систем охлаждения, при-

чем заметно отличающихся от тради-

ционных. Охлаждать требовалось уже 

не пространство, а непосредственно 

микросхему, а еще лучше напрямую 

полупроводниковый кристалл. Так 

появились различные изыски: один 

из самых известных суперкомпьютеров 

всех времен, Cray-1 на основе ЭСЛ-

логики, установленный в 1976 г. в Лос-

Аламосской лаборатории, имел фреоно-

вый охладитель, по принципу действия 

идентичный домашнему холодильнику. 

А вот его преемник Cray-2 (1985 г.) стал 

первым серийным компьютером в мире, 

где была реализована идея иммерсион-

ного охлаждения — полное погружение 

электронных блоков в непроводящую 

охлаждающую жидкость (рис. 1). Весьма 

эффективный с точки зрения целевого 

назначения, этот способ крайне сложен 

в реализации. Можно только пред-

ставлять себе выражения, которыми 

обменивались ремонтники, когда при 

необходимости замены одной платы 

им приходилось сливать охлаждающую 

жидкость со всей системы, а затем за-

ливать ее заново.

Тем не менее идея иммерсион-

ного охлаждения электронных чипов 

не сходит с повестки дня и в наши дни, 

являясь неизменным спутником всяких 

инноваций в компоновке полупровод-

никовым схем, например трехмерной 

упаковки кристаллов. Исследователи 

из американского университета Пердью 

уверяют, что при прокачивании жидко-

сти через микроканалы удается достичь 

небывалой плотности отвода тепла 

в 1000 Вт с 1 см2. 

Первые персоналки, что от Apple, 

что от IBM, никаких охлаждающих 

элементов не требовали. Даже 33-МГц 

версия 80386 (1989 г.) выделяла меньше 

2 Вт тепла, и с этим спокойно справ-

лялся обычный DIP-корпус. Радиаторы, 

сначала пассивные, появились лишь 

Охлаждение 
горячих голов 

 Cray-2 с системным блоком, полностью 

залитым охлаждающей жидкостью
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со старшими 80486 (от 33 МГц и выше) 

в начале 1990-х гг. А потом пошло-

поехало — через десять лет и Intel, 

и особенно AMD даже как-то гордились 

потреблением своих изделий под 100 Вт 

и более (высказывалось мнение, что 

Intel Pentium 4 на экстремальной ча-

стоте 4,5 ГГц потреблял свыше 200 Вт). 

Тот самый Athlon XP1500+, на котором 

в известном ролике жарили яичницу, 

выделял 66 Вт при реальной частоте 

всего 1333 МГц. Опомнились, лишь до-

стигнув реального частотного потолка 

(оказавшегося на уровне 3 ГГц), и тогда 

сконцентрировали усилия на других 

деталях архитектуры, а потребление 

процессоров в среднем даже как-то 

снизилось. По крайней мере, в совре-

менных топовых Core i7 только версии 

Extreme Edition зашкаливают за 100 Вт, 

так, на то они и Extreme. И это лишь при 

максимальной загрузке — в простое i7 

почти в 10 раз снижает потребление, 

а следовательно, и тепловыделение. 

Рассмотрим различные сложивши-

еся к настоящему времени технологии 

охлаждения самой нагревающейся де-

тали компьютера — процессора, а также 

некоторые нюансы их применения.

Стандартный воздушный 
кулер 
Повторять многочисленные рекоменда-

ции по установке и выбору воздушной 

системы охлаждения для процессора 

(и шире — для корпуса в целом), не сто-

ит: их, как говорят любители сетевого 

сленга, over 9000. А вот на пару нюан-

сов в этом деле, на которые обычно 

не обращают внимания составители 

рекомендаций, не проходившие, в от-

личие от автора этих строк, в институте 

курс теплотехники и теплообмена, стоит 

указать непременно.

Глядя на безумно красивый и эф-

фектный радиатор, изображенный 

на рис. 2, я понимаю, что работать он 

как следует не может и не должен1:

Если построить график эффектив-

ности типового радиатора в зависи-

мости от количества ребер на данной 

площади, то кривая будет иметь четкий 

максимум — есть некое оптимальное 

число ребер. Почему? Да потому, что 

начиная с некоторого предела, тепло-

вое сопротивление ребра в связи с его 

утончением начинает недопустимо 

повышаться, и тогда сопутствующее 

увеличение площади поверхности 

из-за роста числа ребер перестает 

давать эффект: тепло просто не доходит 

до верхней части ребра. Не меньшее 

(а возможно, и большее) значение име-

ют промежутки между ребрами, которые 

не должны оказывать слишком большое 

сопротивление проходящему воздуху.  

Поэтому в том случае, когда один 

из двух радиаторов имеет много тонких, 

часто расположенных пластин, а дру-

гой — относительно немного толстых, 

расположенных пореже, эффективнее 

будет именно второй (в определенных 

пределах, конечно).

Радиатор, представленный на рис. 2, 

будет отдавать тепло верхней частью 

пластин (где достаточно широкие про-

ходы для воздуха), но из-за их малой 

толщины, да еще и наличия продоль-

ных прорезей, тепло будет перегревать 

основание, а верхней части пластин 

не достигнет. Оптимальный воздушный 

радиатор (рис. 3) должен иметь фрезе-

рованные ребра при высоте 20—30 мм 

толщиной примерно 2—5 мм для алюми-

ния или 1—3 мм для меди (и чем выше 

ребра, тем они должны быть толще). 

Промежутки между ребрами должны 

быть как минимум не меньше указанной 

верхней границы: 3—5 мм. Кстати, при 

одинаковой толщине, с точки зрения 

площади поверхности, безразлично, 

ребра это будут или штыри, в чем вы 

сами можете убедиться, немного по-

думав. Единственная разница заключа-

ется в том, что штыревой (игольчатый) 

отводит тепло (при воздушном потоке 

сверху) на все четыре стороны, а ре-

бристый — только вдоль ребер. Обяза-

тельно должно быть достаточно толстое 

основание — лучше, если не меньше 

10 мм, причем даже у медного.

Не думайте, что разработчики 

охлаждающих систем сплошь недоучки, 

не знающие того, о чем я сейчас расска-

зал. Просто тонкие ребра делать проще, 

а результат получается эстетичнее. 

Особенно это касается меди, которая 

с трудом поддается фрезерованию, зато 

очень легко штампуется. И не глядите 

на охлаждающие радиаторы в автомо-

билях, фактически набитые профилиро-

ванной фольгой — там так делают не от 

хорошей жизни. Радиаторам также 

противопоказаны полированные по-

верхности (кроме места контакта с про-

цессором, естественно), шероховатые 

по целому ряду причин будут отдавать 

тепло лучше.

Уже написав эти строки, я наткнулся 

на результаты тестов кулеров2, образец 

которых приведен на рис. 2. Они полно-

стью подтвердили мои умозрительные 

заключения. Автор статьи не прав лишь 

в том, что объясняет малую эффектив-

ность плохим контактом основания 

с ребрами. При надлежащем усилии 

затяжки винтов из-за мягкости меди 

(или алюминия) поверхности прижмутся 

достаточно плотно, так что дело совсем 

не в контакте: дефектна сама идея 

конструкции.

Вода как лучший охладитель 
Между прочим, если вы не в курсе: 

сама жизнь на Земле возможна только 

потому, что вода обладает наибольшей 

теплоемкостью из всех природных 

веществ (включая металлы). В сочета-

нии с достаточно высокой плотностью 

это свойство воды при прочих равных 

позволяет ей обеспечивать прибли-

зительно на два-три порядка лучшую 

теплоотдачу, чем воздух. Например, 

в канале шириной около 10—14 см 

коэффициент теплоотдачи к стенкам 

от воды, текущей со скоростью 1 м/c, 

составит около 9000 Вт на каждый 

квадратный метр и градус, а для воз-

духа, движущегося со скоростью 10 м/с, 

коэффициент теплоотдачи будет лишь 

около 40 в тех же единицах. Заметьте, 

что если потоки уравнять по скорости, 

приказав воздуху двигаться также со 

скоростью 1 м/с (хотя воздух обычно 

движется быстрее), то теплоотдача упа-

дет ниже плинтуса: поток воздуха в та-

 Заведомо неработоспособный 

радиатор  Правильные, годные радиаторы 

1   Сначала я ужаснулся, подумав, что он ко всему прочему изготовлен из полированной латуни, имеющей теплопроводность чуть выше, чем у стали, и в 2,5 раза 

ниже, нежели у алюминия, но, к счастью, оказалось, что радиатор медный, лишь для понтов покрытый золотом.
2  http://www.hwp.ru/Coolers/Zalman/index.html
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ких условиях окажется ламинарным, 

без завихрений и перемешивания, 

и коэффициент теплоотдачи снизится 

до значения 3—4.

В середине 1980-х гг. сразу IBM, 

Honeywell, Sperry-Univac, Control Data 

и Hitachi предлагали мейнфреймы 

с водяным охлаждением. В домашних 

системах до определенной поры такие 

устройства были практически только 

самодельными, но на рубеже тысячеле-

тий возникают сразу несколько фирм, 

выпускающих как готовые компьютеры 

с системами водяного охлаждения 

(рис. 4), так и набор для умельцев типа 

«сделай сам» (рис. 5). По понятным 

причинам в подобных изделиях исполь-

зуется не вода, а специальный хлад-

агент, обладающий антикоррозионными 

свойствами.

Общим недостатком почти всех 

водных систем охлаждения являет-

ся не пониженный, как можно было 

бы ожидать, а, скорее, повышенный 

уровень шума: вентиляторы остаются 

на корпусе и в блоке питания, про-

цессорный переезжает на внешний 

радиатор (иногда даже в двойном 

количестве), а еще к этому хозяйству 

добавляется помпа, перекачивающая 

воду, которую бесшумной нельзя сде-

лать по фундаментальным причинам 

(абсолютно бесшумных водных насосов 

не существует в природе).

Но водяное охлаждение — все-таки 

удел немногих гиков, а вот две другие 

системы, как минимум одна из которых 

широко внедряется в практику, стоит 

обсудить подробнее.

Холодильник для компьютера 
Теоретически не очень сложно само-

стоятельно приспособить для ох-

лаждения компьютера холодильный 

агрегат, если пожертвовать домашним 

холодильником, но практике едва ли 

можно получить приемлемое по удоб-

ству и габаритам устройство. И потому 

первые холодильные системы для до-

машних компьютеров могли быть только 

фирменными. На рубеже тысячелетий 

этим особенно прославилась компа-

ния KryoTech. Компьютеры подобного 

рода представляли собой специальный 

системный блок, в котором собственно 

компьютер был надстроен над отсеком 

с холодильным компрессором (рис. 6).

Компания KryoTech была вовсе 

не единственной, но, разумеется, поку-

пать такие системы за 2,5 тыс. долл. най-

дется немного охотников, и постепенно 

практически все эти фирмы исчезли 

с горизонта. Зато идея охлаждения 

путем фазового перехода жидкость — 

пар (на которой основан и обычный 

холодильник) обрела второе дыхание 

в куда более простом варианте — в виде 

тепловых трубок, для которых не нужны 

ни компрессор, ни помпа, и следователь-

но, не содержащих никаких шумящих 

частей (кроме, разумеется, неизбежного 

вентилятора на горячем конце).

В простейшем варианте тепло-

вая трубка (рис. 7) представляет собой 

металлический (обычно медный) ци-

линдр, заполненный жидкостью, на 90% 

состоящей из дистиллированной воды 

с добавлением некоторых веществ, 

улучшающих теплопередачу. Жидкость 

находится в трубке под очень низким 

давлением, в результате чего точка 

кипения понижается примерно до 30 °С. 

На горячем конце трубки, прижатом 

к охлаждаемому чипу, вода испаряется, 

и пар по свободному центральному про-

ходу мигрирует к холодному концу, где 

давление меньше. Сконденсировавшая-

ся вода по периметру трубки, заполнен-

ному пористым материалом, возвраща-

ется, как по фитилю, к горячему концу.

 Рабочая станция HP xw9400/CT 

с водяным охлаждением

 Набор для установки водяного 

охлаждения фирмы Swiftech  Кулер на основе теплотрубок 

 Тепловая трубка в ноутбуке

 Устройство тепловой трубки 

 Компьютер Super G2, выпущенный в 2001 г. 

фирмой KryoTech, основан на 1,4-ГГц

 Athlon, разогнанном до 1866 МГц 
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ТЕМА НОМЕРА

На основе тепловых трубок делают 

разнообразные охладители. Особенно 

широко они применяются в ноутбуках 

(рис. 8), о чем владелец порой даже и не 

подозревает. Есть весьма эффективные 

кулеры на базе теплотрубок и для обыч-

ных компьютеров (рис. 9). В использо-

вании таких трубок нет почти никаких 

подводных камней — чем они кажутся, 

тем и являются. За исключением одного 

только момента: в них температура 

кипения теплоносителя в определен-

ных температурных пределах внеш-

ней среды саморегулируется за счет 

автоматического повышения-снижения 

внутреннего давления. Но при выходе 

за эти пределы трубка может отказать 

и превратиться в обычный медный 

стержень. Об этом не стоит забывать 

и не следует пытаться выжать из трубки 

больше, чем она позволяет. Именно по-

этому в более-менее мощных охладите-

лях используется не одна, а несколько 

трубок параллельно.

Элемент Пельтье 
Эффект поглощения и выделения тепла 

в контакте из разнородных металлов 

при прохождении электрического тока 

был открыт еще в 1834 г. французским 

часовщиком Жаном Пельтье. Как это 

было почти со всеми такими физически-

ми явлениями (тензоэффект, пьезоэф-

фект), вторую жизнь эффект Пельтье 

обрел с появлением полупроводников, 

где он проявляется гораздо сильнее.

Для того чтобы правильно при-

менять элементы Пельтье в системах 

охлаждения компьютерных компонен-

тов, надо хорошо представлять себе, 

как они работают. Судя по комментам 

в многочисленных форумах по охлаж-

дающим системам, в массовом порядке 

такого не наблюдается. Чаще всего 

встречаются уверенные сентенции типа 

«у Пельтье очень низкий КПД, на уровне 

2—4%». Потому давайте для начала про-

ведем небольшой ликбез на эту тему.

Для тепловых насосов (к которым 

относятся и домашний холодильник, 

и элемент Пельтье) понятие КПД не-

применимо — отношение полезной 

работы к затраченной для них зависит 

от условий работы. Если кому будет по-

нятней, можно провести такую анало-

гию: возьмите АА-батарейку и замкните 

контакты накоротко. Какой КПД у бата-

рейки в таких экстремальных условиях? 

Очевидно, он равен нулю — потенциалы 

контактов равны, вся энергия расходует-

ся на ее подогрев. Будет он равен нулю 

и в противоположном случае, когда 

батарейка просто лежит на столе и тока 

в цепи нет (или почти нет — какая-то 

часть энергии всегда уходит на само-

разряд).

Для элемента Пельтье картина 

аналогичная, только в роли напряжения 

на контактах выступает разность темпе-

ратур, а в роли тока — количество пере-

данного тепла. Если замкнуть между 

собой пластины элемента массивным 

куском меди, то разница температур 

будет равна нулю, а количество пере-

даваемого тепла — максимально. Это 

максимальное количество тепла (мак-

симальная холодопроизводительность), 

обозначающееся, как Qмакс, служит 

одной из характеристик элемента. Если 

сделать наоборот — как можно лучше 

изолировать пластины друг от друга и от 

внешней среды (например, поместив 

их в безвоздушное пространство), то 

количество переданного тепла будет 

равно нулю, а разность температур мак-

симальна. Эта величина — тоже одна 

из главных характеристик элемента. Она 

обозначается Тмакс.

График зависимости холодопроиз-

водительности от разности температур 

пластин для реального элемента Пель-

тье размером 40×40 мм, продающегося 

под названием FROST-72, приведен 

на рис. 10. Там же даны максимальные 

значения электрических параметров 

этого элемента, для которых состав-

лен красный график. Как показывает 

зеленая линия, при меньших величинах 

напряжения питания прямая сдвинется 

вниз, т. е. тепловые показатели упадут. 

Из них можно подсчитать максимальную 

эффективность элемента (не путать с хо-

лодильным коэффициентом и тем более 

с КПД3!). Потребляемая электрическая 

мощность составит 16,3×6,2 ≈ 100 Вт, 

т.е. максимальная эффективность будет 

численно равна максимальной холодо-

производительности и составит 62%.

Зная все эти данные, можно даже 

примерно рассчитать кулер с элемен-

том Пельтье. Если процессор выделяет, 

например, 50 Вт тепла, то единичный 

элемент типа FROST-72 с ним просто 

не справится — при 12 В питания он вы-

даст перепад температур, близкий к ну-

левому. В этом случае придется ставить 

два элемента, причем если располагать 

их параллельно и рядом (теплораспре-

делительная прокладка должна быть 

очень хорошей!), то на два следует ум-

ножать максимальное количество тепла, 

а если последовательно друг над дру-

гом, то удвоится максимальный перепад 

температур. Построив соответствующую 

прямую аналогично рис. 10, несложно 

прикинуть, в каком режиме будут рабо-

тать элементы и какой перепад темпера-

тур они примерно обеспечат.

При этом стоит учитывать, что 

ошибиться в холодную сторону также 

не слишком хорошо. Вспомните, что 

современные процессоры могут само-

стийно изменять потребление в зави-

симости от нагрузки (то же относится 

и к видеокартам). И если вы рассчитали 

элемент на перепад температур, до-

пустим, в 40 °С при 40 Вт отводимого 

тепла, то при снижении мощности 

до 10 Вт температура у вас запросто за-

лезет в минусовые значения. Вообще-

то в минус заходить и необязатель-

но — точка росы при среднемосковской 

влажности летом на улице в 70% до-

стигается уже при +12 °С. И вы имеете 

большой шанс залить системную плату 

конденсатом из воздуха в совершенно 

нормальном режиме работы. Потому 

обязательным компонентом охлажда-

ющей системы с элементом Пельтье 

будет отдельный вставляемый в PCI-

слот контроллер, который следит за 

температурой и регулирует мощность, 

подводимую к элементу.

Не забудьте и про потребление само-

го элемента: 350-ваттный блок стандарт-

ного корпуса может оказаться близок 

к пределу возможностей. Как следует 

из предыдущих рассуждений, общее 

потребление процессорного блока воз-

растет на сумму мощностей элементов 

Пельтье — существенно больше, чем 

в 2 раза. Радиатор также теперь будет 

рассеивать мощность, превышающую 

процессорную и равную сумме мощно-

стей элементов Пельтье.

Как видите, ни один из способов 

охлаждения не является идеальным 

и требует тщательного продумывания 

перед применением. Если у вас нет 

желания углубляться во все эти мелочи, 

то не стоит и начинать — вполне можно 

обойтись и тем, что предлагают в мага-

зине готовых компьютеров.  

 Зависимость холодопроизводи-

тельности Qx от разности температур 

пластин ΔТ для элемента FROST-72 

(рис. автора) 

3  Для идеального холодильника, работающего по циклу Карно: КПД=ΔТ/T1, где Т1 — абсолютная температура горячего источника, а холодильный 

коэффициент = T2/ΔТ (T2 — абсолютная температура холодного приемника), т.е. холодильный коэффициент обычно больше единицы.

10
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Система охлаждения — неотъемлемая 

часть любого компьютерного оборудова-

ния. Нужна она и для ноутбука, причем 

в отличие от стационарных компью-

теров, где обычно свободного места 

более чем достаточно, производителям 

портативных ПК порой приходится из-

рядно поломать голову, дабы их детище 

не перегревалось. Всевозможные вен-

тиляционные отверстия, металлические 

детали корпуса и клавиатуры, тихие 

вентиляторы, продуманный теплообмен 

и качественный термоинтерфейс — все 

это служит единственной цели — не до-

пустить критического повышения темпе-

ратуры внутри корпуса ноутбука. Однако 

существуют ситуации, когда штатная си-

стема охлаждения просто не в состоянии 

справиться с разгоряченной начинкой. 

Особенно актуально это для мощных 

игровых аппаратов, хотя и офисным 

трудягам порой приходится несладко, 

особенно если за окном температура 

перевалила за 30 °С. 

Впрочем, существуют решения, 

помогающие в подобных ситуациях, — 

всевозможные охлаждающие подстав-

ки, сбивающие температуру «больного» 

до приемлемых значений. Именно о них 

и пойдет речь в данном обзоре.

Кондиционер 
для ноутбука 
Тестирование охлаждающих подставок для портативных 
компьютеров. — Вадим Логинов

ТЕМА НОМЕРА

Как мы тестировали 
Тестирование проводилось в по-

мещении с температурой 23 ºС. 

Для проведения испытаний ис-

пользовался ноутбук Asus G53SX 

с диагональю 15,6 дюйма, для из-

мерений применялась программа 

AIDA64 Extreme Edition.

Для загрузки ноутбука в тече-

ние 30 мин на нем проигрывался 

HD-видеофайл, после чего с его 

компонентов снимались показания 

температуры. Если обороты венти-

лятора подставки регулировались, 

выбирался режим максимального 

охлаждения.
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Cooler Master NotePal 
Infi nite EVO 
Такую подставку можно назвать уни-

версальной, ведь, помимо своей основ-

ной задачи, она решает еще несколько: 

позволяет более удобно разместить 

ноутбук на столе или на коленях, 

а также увеличивает число доступных 

USB-портов благодаря встроенно-

му концентратору. Конструкция 

модели такова, что можно уста-

новить на ней практически 

любой аппарат, от нетбука 

до 17-дюймового «мон-

стра». 

Внешне изде-

лие выглядит весь-

ма симпатично — 

черный пластиковый 

корпус дополнен серебристой верхней 

панелью, нет острых углов, все линии 

сглажены, обводы плавные. Качество 

изготовления также высокое: не отме-

чено ни скрипов, ни лишних швов.

Рабочая поверхность, выполнен-

ная из алюминия, снабжена четырьмя 

резиновыми вставка-

ми, дополнительно 

фиксирующими ноутбук. Кстати, 

конструктивно его корпус сделан так, 

что портативный ПК оказывается 

наклоненным в сторону пользователя 

под углом 25°. И это оказалось очень 

удобно. 

За охлаждение отвечают два 80-мм 

вентилятора, частоту вращения кото-

рых можно регулировать в диапазоне 

750—1400 об/мин.

Тестирование показало, что 

подставка способна су-

щественно облегчить 

жизнь «разгоряченному 

пациенту», снизив тем-

пературу его компонен-

тов. Кроме того, порадова-

ли невысокий уровень шума 

и хорошая эргономичность. 

Cooler Master NotePal U3 
Несмотря на небольшие габариты, 

данное устройство рассчитано на то, 

чтобы на него можно было устанав-

ливать ноутбуки различной диагона-

ли, вплоть до 17-дюймовых. Корпус 

подставки выполнен из алюминия, 

причем подобное решение не только 

отлично выглядит, но и положительно 

влияет на охлаждение в целом.

Конструкция модели предельно 

проста. По сути, она представляет со-

бой изогнутую алюминиевую пластину 

толщиной 2,5 мм, под которой рас-

положены два 80-мм вентилятора. Их 

допустимо произвольно перемещать, 

изменяя зону обдува тех или иных 

компонентов.

Помимо прочего, данная под-

ставка может служить и своеобраз-

ным чехлом для ноутбука. Для этого 

достаточно снять блок вентилято-

ров и установить на их место 

портативный компьютер, 

для закрепления кото-

рого в комплекте 

поставки пред-

усмотрен 

специ-

альный ре-

мешок. Это, 

конечно, удобно, 

но реализуется лишь 

при условии, что толщи-

на ноутбука не превышает 

43 мм. Кстати, устройство успешно 

справляется со своей задачей даже 

при снятых вентиляторах, благодаря 

наличию множества вентиляционных 

отверстий, обеспечивающих суще-

ственное улучшение циркуляции 

воздуха под днищем 

корпуса. 

Logitech Speaker Lapdesk 
N700 
Размеры этой мультимедийной мо-

дели довольно велики. И это вполне 

объяснимо, ведь она должна не только 

обеспечивать охлаждение подклю-

чаемого ноутбука, но и улучшать его 

звуковые характеристики, для чего 

снабжена двумя динамиками. 

Верхняя часть устройства выпол-

нена из матового белого пластика. 

На его боковых сторонах расположены 

решетки, прикрывающие встроенные 

динамики мощностью по 2 Вт. Справа 

находятся основные органы управле-

ния: кнопки для регулирования уровня 

громкости и отключения звука, а также 

рычажок включения/отключения 

вентилятора.

Нижняя часть подставки изготов-

лена из вспененного полиуретана, 

обшитого полиэстером, — довольно 

интересное, хотя и неоднозначное 

решение.

Ноутбук закрепляется двумя от-

кидными упорами, расположенными 

снизу передней панели. Но они нам 

не понравились, слишком тонкий пла-

стик пошел на их изготовление.

Единственный вентилятор уста-

новлен точно в центре корпуса и при-

крыт защитной решеткой. Скорость 

не регулируется, хотя шума практиче-

ски не слышно. Увы, со своей основ-

ной задачей подставка справляется 

на троечку — конечно, охлаждение 

осуществляется, но эффективность его 

весьма далека от идеала.

Зато динамики показали себя во 

всей красе — несмотря на неболь-

шую мощность, звучание оказалось 

более чем неплохим. По крайней 

мере, их качество куда лучше, чем 

у встроенных в ноутбук, хотя, конечно, 

до полноразмерной акустики оно не-

дотягивает.
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Microsost  Notebook 
Cooling Base 
В этой модели начального уровня, не-

смотря на громкое имя производителя, 

ничего, кроме функции охлаждения, 

увы, не предусмотрено. Корпус — пла-

стиковый, угол наклона не регулиру-

ется. Нет ни подстройки оборотов, ни 

кнопки включения вентиляторов, ко-

торые начинают работать сразу после 

присоединения кабеля к USB-разъему 

ноутбука.

Фиксированный угол наклона 

обес печивается складывающейся 

ножкой высотой 5 см. Для закре-

пления ноутбука предусмотрены 

две резиновые полоски, которые 

довольно быстро загрязняются.

Еще один недостаток устройства — 

более чем шумные вентиляторы, 

издающие какой-то непонятный звук, 

напоминающий завывания голодного 

волка холодной зимней ночью. Возмож-

но, «экстремальным» геймерам такое 

сопровождение и придется по вкусу, 

но нам оно совершенно не понравилось.

В общем, подставка оказалась 

далека от идеала, особенно если 

учесть, что 

она стоит 

около 1000 руб. 

В данном ценовом 

диапазоне достаточно куда 

более интересных предложений.

ТЕМА НОМЕРА

Охлаждающие подставки для ноутбуков

Модель Оценка «Мира ПК», баллы
Результаты тестирования, температура, °C

Цена, руб.
ЦП Ядро 1 Ядро 2 Северный мост Жесткий диск

Ноутбук без подставки 59 55 58 58 44

Zalman ZM-NC2500 Plus 

80 53 46 53 52 40 1440

Cooler Master NotePal U3

 

75 53 46 54 53 41 1200

Cooler Master NotePal Infi nite EVO 72 54 47 55 54 41 1350

Logitech Cooling Pad N120 70 54 48 55 54 41 1500

Zalman ZM-NS1000F 67 55 48 56 54 41 1100

DeepCool WindWheel FS 65 55 50 56 55 42 800

Logitech Speaker Lapdesk N700 60 56 52 57 57 43 2500

Microsoft Notebook Cooling Base 40 57 52 57 58 44 850

Zalman ZM-NS1000F 
Главное достоинство этой подстав-

ки — возможность установки 

ноутбука под довольно 

большим углом, что 

удобно при под-

ключении 

внешней 

клавиатуры 

или просмотре 

видеофильмов.

Основные материалы кор-

пуса — металл и пластик. Выглядит 

изделие довольно внушительно, хотя 

масса его неве-

лика, всего 670 г. 

Качество изготовле-

ния хорошее, эргономич-

ность также не оставляет 

негативных впечатлений. Угол 

наклона можно регулировать 

в диапазоне от 22 

до 43º (шесть 

градаций), что 

позволяет вы-

брать наиболее удобное положение.

Для фиксации ноутбука преду-

смотрен специальный ограничитель, 

расположенный в нижней части 

подставки. Препятствуют скольже-

нию и резиновые накладки, так что 

компьютер держится на ней вполне 

устойчиво.

За охлаждение отвечает един-

ственный низкопрофильный 92-мм 

вентилятор, расположенный в самом 

центре верхней панели. В принципе 

такое решение имеет право на су-

ществование, хотя, на наш взгляд, 

модели с несколькими вентиляторами 

с задачей снижения общей температу-

ры справляются лучше.

Logitech Cooling Pad 
N120 
Данная подставка предназначена 

для ноутбуков с диагональю экрана 

до 16 дюймов включительно. У нее 

минималистский дизайн — нет ни 

выделяющегося металла, ни глянца. 

Классическая форма, светлый пла-

стик — в общем, ничего необычного. 

Угол наклона фиксированный, он 

составляет 15°. Какой-либо сложной 

системы фиксации ноутбука здесь 

не предусмотрено, есть лишь две 

резиновые вставки, предотвращающие 

его проскальзывание. Между ними на-

ходится круглое отверстие с решеткой, 

под которым расположен вентилятор 

для охлаждения ноутбука.

Нижняя часть подставки совер-

шенно ровная — ее удобно ставить 

на стол и держать на коленях. Вы-

деляются лишь резиновые ножки, 

но они настолько малы, что совсем 

не мешают. 

Хотя обороты вентилятора и не 

регулируются, шума практически 

не слышно. Тем не менее устройство 

отлично справляется с функцией 

охлаждения, защищая ноутбук от губи-

тельного перегрева.
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DeepCool WindWheel FS 
Несмотря на то, что корпус подставки изготовлен из чер-

ного матового пластика, она выглядит вполне симпатич-

но. Ее охлаждающая поверхность представляет собой 

металлическую решетку, на которой выдавлена эмблема 

производителя. Под ней можно разглядеть лопасти 

огромного 200-мм вентилятора.

Снизу расположены две складывающиеся опоры, 

позволяющие зафиксировать ноутбук в заданном по-

ложении. На правом торце находятся два USB-порта, 

один из которых служит для питания вентилятора. Хотя 

его скорость не регулируется, он работает практически 

бесшумно, создавая лишь легкий фоновый гул.

 Предусмотрен наклон лишь в двух фиксированных 

положениях — 10 и 20°. Устройство имеет резиновые 

ножки, предотвращающие скольжение на полированных 

поверхностях.

В принципе эта подставка могла бы стать отличным 

выбором, если бы не одно но: эффективность охлажде-

ния размещенного на ней ноутбука оказалась далека от 

идеала. Видимо, с целью снижения шума производитель 

существенно занизил обороты вентилятора.

Итоги
Протестировав восемь устройств, призванных охладить 
разгоряченные «внутренности» ноутбука, мы пришли 
к выводу, что, к сожалению, не все они одинаково успешно 
справляются со своей основной задачей. Более того, из-
делие именитого бренда может существенно проигрывать 
менее известным собратьям, что хорошо заметно на при-
мере модели, изготовленной корпорацией Microsoft. Тем 
не менее на российском рынке представлено множество 
устройств, действительно способных снизить температуру 
компонентов портативных компьютеров, причем даже 
не потребуются затычки для ушей.

Что же касается наших традиционных предпочтений, 
то «Выбор редакции» пал на Zalman ZM-NC2500 Plus, 
имеющую отличную функциональность, тогда как в каче-
стве «Лучшей покупки» мы смело можем рекомендовать 
Cooler Master NotePal U3. На наш взгляд, из всех проте-
стированных нами образцов именно эта подставка лучше 
всего справляется с поставленными перед ней задачами. 

Zalman 
ZM-NC2500 Plus 

По сути, данное устройство 

представляет собой самую настоя-

щую док-станцию, несущую на борту три 

USB-разъема и специальный отсек, в котором 

может быть размещен 2,5-дюймовый жесткий 

диск с интерфейсом SATA. Корпус подставки выполнен 

из пластика, поэтому масса изделия невелика.

За охлаждение отвечают два 50-мм вентилятора, 

расположенных с обеих сторон корпуса. Скорость их 

вращения изменяется с помощью регулятора от 1700 

до 2250 об/мин, а уровень шума находится в пределах 

17—23 дБ. Следовательно, при минимальных оборо-

тах шума практически не возникает, да и повышение 

частоты вращения не создает каких бы то ни было не-

удобств — при этом слышен лишь едва уловимый шумок.

Отсек для накопителя, находящийся в нижней части 

устройства, закрывается крышкой, фиксирующейся од-

ним винтом. Поэтому установка жесткого диска никаких 

неудобств не вызывает. 

В принципе со своей основной задачей подставка 

справляется отлично, хотя в плане эргономичности у нее 

есть определенные недостатки, в частности, не преду-

смотрена возможность регулировки угла наклона уста-

новленного ноутбука.
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ТЕМА НОМЕРА

Александр Динаев
Отсутствие качественного отвода 

тепловой энергии при работе ПК может 

привести к множеству неприятностей, 

особенно летом. Производители со-

временных систем охлаждения для 

ЦП продолжают экспериментировать 

с различными металлами и техноло-

гиями. В качестве теплоотводящего 

элемента в радиаторах современных 

кулеров, как правило, применяются 

алюминий и медь, обладающие впол-

не приемлемыми теплопередающими 

свойствам. Также все больше появляет-

ся на прилавках устройств с никелевым 

покрытием. Кроме того, современный 

охладитель сейчас просто немыслим 

без тепловых трубок, передающих тепло 

ребрам радиатора. Не применяют их 

разве что в самых недорогих моделях. 

Напомню принцип их действия: внутри 

каждой из таких трубок имеются капил-

ляры, по которым циркулирует охлажда-

ющая жидкость. Закипая у основания, 

она испаряется и переносит тепло 

в верхнюю часть, где оно рассеивается 

радиатором устройства. Конденсируясь, 

жидкость стекает по капиллярам обрат-

но, и процесс повторяется.

В этом обзоре мы рассмотрим восемь 

моделей охладителей для ЦП. Боль-

шинство этих устройств можно назвать 

универсальными, они устанавлива-

ются на процессорные разъемы Intel 

LGA775/1155/1156 и AMD FM1/AM2/AM3, 

а несколько из них поддерживают монтаж 

на новейшие системные платы с LGA2011.

Методика 
тестирования 
В качестве испытательного стенда 

был применен ПК на базе процес-

сора Intel Core i5 2500K, установ-

ленного в разъем LGA1155. По-

этому далее будем рассматривать 

системы охлаждения примени-

тельно к нему. Кроме того, система 

была оснащена системной платой 

ASRock Z68 Extreme 4, 4-Гбайт ОЗУ 

типа DDR3, 640-Гбайт жестким 

диском Western Digital, блоком 

питания Enermax Revolution 840 Вт. 

В качестве термоинтерфейса ис-

пользовалась паста КПТ8. Чтобы 

создать электронным компонентам 

системы хорошую термальную 

обстановку, вся система была со-

брана в просторном корпусе Cooler 

Master SNIPER. Также тестируемым 

моделям обеспечивались равные 

условия — в помещении поддер-

живалась постоянная температура, 

составляющая 24 °С. В качестве 

программы температурного мони-

торинга использовалась утилита 

SpeedFan 4.46, считывающая пока-

зания с датчика системной платы. 

Чтобы уменьшить погрешность 

измерений, производился допол-

нительный контроль с помощью 

системы мониторинга NZXT Sentry 

LXE, считывающей данные с пяти 

термопар, закрепленных в раз-

личных местах. Проводились два 

теста. В первом с помощью про-

граммы WinRAR архивировалось 

1,5 Гбайт данных с наивысшей 

степенью сжатия (офисный режим). 

Во втором максимально разогре-

вался процессор с использованием 

программы OCCT 4.0.0. Измерения 

проводились по 3 раза с последу-

ющим выведением усредненных 

результатов в итоговую таблицу.

Zalman CNPS10X 
Extreme 
Компания Zalman хорошо известна 

на отечественном рынке оригиналь-

ными и эффективными системами 

охлаждения. Кулер выполнен в при-

вычном башенном исполнении. Из-за 

своих внушительных размеров и не-

малого веса закреплять его не очень 

удобно. Используемый вентилятор 

имеет широкие полупрозрачные 

лопасти, подсвечивающиеся в про-

цессе работы синими светодиодами, 

что эффектно выглядит. Его обороты 

регулируются средствами системной 

платы через 4-контактный разъ-

ем питания. В дополнение к этому 

пластиковая декоративная нашлепка 

на радиаторе оснащена колесом 

ручной регулировки оборотов, а также 

кнопкой для переключения режимов 

работы вентилятора. На малых ско-

ростях шума практически не слышно, 

а вот на больших он становится весь-

ма заметным, однако не настолько, 

чтобы серьезно раздражать. 

Производитель данной модели 

постоянно экспериментирует с фор-

мой радиаторов своих охладителей. 

Вот и здесь радиатор сделан нестан-

дартным — он состоит из трех блоков 

алюминиевых пластин различных 

по длине и ширине, которые насаже-

ны на пять никелированных тепло-

вых трубок. Небольшим радиатором 

дополнена и пластина основания 

устройства. Кстати, она прекрас-

но отполирована до зеркального 

блеска, что улучшает теплопередачу. 

Стоит отметить и комплект постав-

ки — в него входит тюбик с термо-

пастой.
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Glacialtech Igloo S26 
На фоне остальных весьма громоздких моделей эта кажется малюткой, 

да и цена ее гораздо ниже, чем у большинства участников нашего обзо-

ра. Здесь использованы лишь две тепловые трубки. Они пронизывают 

радиаторный блок, составленный из тонких горизонтальных алюмини-

евых ребер. Крепление отличается простотой и удобством. Охладитель 

фиксируется отлично, без каких-либо люфтов. Тепловые трубки, впаян-

ные в основание, напрямую контактируют с корпусом процессора, что, 

по замыслу производителя, должно улучшить теплопередачу. Вентиля-

тор здесь установлен с низкими оборотами и очень тихий.

Число оборотов у него не регулируется, разъем 3-контактный. 

Масса охладителя невелика — 320 г. Высота его, равная 125 мм, 

также позволяет устанавливать устройство не в слишком просторные 

корпуса.

Glacialtech Igloo 5761 
Как и модель S26, данный охладитель имеет сравнительно не-

большие размеры. На процессор устанавливается узкое медное 

основание, от которого отходят три трубки, переносящие тепловую 

энергию к небольшому радиатору, составленному из тонких алюми-

ниевых пластин. Дополняет общую картину вентилятор, крепящий-

ся сверху. Он оснащен автоматическим регулятором оборотов. Кулер 

удобно закреплять при монтаже, однако снимать системную плату все же 

придется, для того чтобы прикрутить металлическую планку, удерживаю-

щую его на процессоре.

Этот охладитель непременно подойдет тем пользователям, корпуса ко-

торых оснащены вытяжной трубой, согласно спецификациям Intel, в таком 

случае эффективность использования его будет максимальной.

Thermaltake Frio Extreme 
Компания Thermaltake уже давно присутствует на рынке 

систем охлаждения. Очередное ее устройство имеет так 

называемую башенную конструкцию. Производитель 

обещает эффективное охлаждение процессорам с выде-

ляемой тепловой мощностью до 250 Вт, но все же хочется 

надеяться, что такие «монстры» не появятся. Радиатор 

состоит из двух блоков тонких алюминиевых профилей, 

соединенных между собой по диагонали и насаженных 

на противоположные концы шести никелированных теп-

ловых трубок. Дополняют их два массивных вентилятора 

с широкими лопастями, создающими мощный воздушный 

поток. Кстати, они на удивление легко снимаются, что 

оцениваешь при креплении устройства на системную 

плату.

Процесс монтажа здесь, к сожалению, не слишком 

простой. И это понятно, ведь чтобы плотно прижать 

радиатор к процессору, его нужно как следует закрепить, 

а для этого потребуется демонтировать системную плату. 

Масса, как и размеры, у этого устройства довольно суще-

ственная — она составляет 1230 г с установленными вен-

тиляторами. Их обороты допустимо регулировать, причем 

как в автоматическом режиме (в зависимости от нагруз-

ки на процессор), так и вручную. Для этого в комплект 

поставки включен специальный блок, правда, в таком 

случае придется каждый раз залезать внутрь корпуса ПК. 

При максимальных оборотах уровень шума вентиляторов 

далек от комфортного, так что приходится задумываться, 

включать ли их на полную мощность. Никелированнное 

основание устройства отлично отполировано — практи-

чески до зеркального состояния. В комплект поставки 

входит небольшой тюбик с фирменным термоинтерфей-

сом. Помимо прочего, плюс этого охладителя в том, что 

он поддерживает установку на недавно появившиеся 

системные платы с разъемом Intel LGA2011.
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Xilence Xilent Blade Lite 
Фирма Xilence, не первый год выпускающая системы охлаж-

дения для ПК, уже успела набить на этом руку. Очередное ее 

устройство выполнено в привычном фирменном стиле. При 

взгляде на него сразу же бросается в глаза яркий красный 

вентилятор. По своим размерам он, конечно, несколько 

уступает старшим собратьям, но тем не менее при работе 

шумит незначительно, да и радиатор продувает вполне при-

емлемо. Его обороты регулируются в автоматическом режиме 

посредством 4-контактного разъема подключения. Следует 

отметить, что пользователю придется самому пристегивать 

вентилятор к радиатору.

Радиаторный блок собран из диагонально располо-

женных тонких алюминиевых пластин, насаженных на две 

медные тепловые трубки. Медная пластина радиатора от-

полирована достаточно хорошо. Для расширения площади 

теплорассеивания она дополнена насаженным сверху не-

большим радиаторным блоком с вертикальными ребрами.

NZXT Havik 120 
Компания NZXT больше известна на ниве производства корпусов для ПК, 

однако некоторое время назад она приступила и к выпуску систем охлаж-

дения под собственным брендом.

Выглядит охладитель Havik 120 вполне стандартно. Имеющий внуши-

тельные размеры, он займет немало места в корпусе, о чем не следует 

забывать при его покупке. Устройство комплектуется двумя довольно 

мощными и не слишком тихими вентиляторами, которые имеют по 13 

узких лопастей. Охладитель, как и принято, поставляется в разобранном 

виде, и прикручивать его к радиатору придется пользователю. Тепловых 

трубок здесь четыре, в отличие от рассмотренной выше модели. Они по-

крыты никелем, как, впрочем, и основание. Обработано оно, увы, весьма 

посредственно — очень заметны следы режущего инструмента. А значит, 

пользователь, если захочет улучшить результаты, будет вынужден сам 

заняться его полировкой. 

Радиатор собран из тонких алюминиевых ребер, примыкающих друг 

к другу по краям. Регулировка оборотов не предусмотрена, потому что 

используется 3-контактный разъем питания. В случае, если свободный 

разъем на системной плате будет только один, пригодится разветвитель, 

имеющийся в комплекте поставки. С его помощью удастся подключить 

сразу оба вентилятора.

Характеристики охладителей с тепловыми трубками

Модель

Итоговая 

оценка, 

баллы1

Материал 

радиатора

Скорость вращения 

вентилятора, об/мин

Максимальный 

уровень шума, 

дБ.A

Температура, ºС 

(архив)

Температура, ºС 

(OCCT)

Средняя 

цена, 

долл.

Thermaltake Frio Extreme

86 Алюминий, медь 1200—1800 39 38 50 90

Zalman CNPS10X Extreme 83 Алюминий, медь 1000—2150 39 39 52 60

NZXT Havik 120 82 Алюминий, медь 1200—1500 22 43 58 55

Arctic Cooling Freezer i30 80 Алюминий, медь 400—1350 30 46 62 45

NZXT Havik 140 79 Алюминий, медь 1200—1500 25 46 64 90

Xilence Xilent Blade Lite 78 Алюминий, медь 800—1500 36,4 45 67 45

Glacialtech Igloo S26 78 Алюминий, медь 1600 17 52 70 30

Glacialtech Igloo 5761 76 Алюминий, медь 800—2000 20 53 73 23

1 Составляющие итоговой оценки: температурные параметры — 40%, удобство эксплуатации (удобство установки/демонтажа и дизайн) — 25, шумовые 

характеристики — 15, оправданность цены — 20%.
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Итоги
Как показали испытания, почти все протестированные охладители успешно 
справляются со своей задачей, обеспечивая достойный отвод тепла. Но боль-
ше всего нам понравился Thermaltake Frio Extreme, который показал весьма 
впечатляющие результаты. Ему мы и присудили значок «Выбор редакции». 

NZXT Havik 140 
Данная модель, в отличие от 

младшего собрата, снабжена 

шестью никелированны-

ми тепловыми трубками, 

на которые насажены 

профилированные 

тонкие пластины. Здесь 

также применена пара 

вентиляторов, работа-

ющих на вдув и выдув. 

Вот только у них заметно 

большие размеры, из-за 

чего они сильно выступают за 

пределы радиатора, выпуская мимо 

него часть воздушного потока, кото-

рый теряется впустую. Их довольно 

широкие лопасти сделаны не прямыми, 

а причудливо изогнутыми. Вентиляторы 

оснащены 3-контактными разъемами, которые допол-

нены входящими в комплект поставки разветвителями. 

Полировать основание производитель не стал, так что этим придется занять-

ся пользователю, если ему потребуется. 

Этот громоздкий охладитель имеет весьма большой вес, что затрудняет 

монтаж. Следовательно, покупатель должен подумать, хватит ли в корпусе 

свободного места для такого устройства. 

К модели прилагается небольшой тюбик с термопастой.

Arctic Cooling Freezer i30 
Конструкция этого охладителя ничем не удивляет — башенного типа ра-

диатор, оснащенный широколопастным вентилятором диаметром 12 см. 

Он работает достаточно тихо, однако вполне эффективно. Автоматическая 

регулировка оборотов осуществляется посредством 4-контактного разъема 

питания. В зависимости 

от нагрузки частота 

вращения колеблется 

в диапазоне от 400 

до 1350 об/мин.

Основание 

радиатора выпол-

нено аналогично 

тому, что у Glacialtech 

Igloo S26. Тепловые 

трубки запаяны в него 

таким образом, что 

контактируют непо-

средственно с про-

цессором. Крепление 

охладителя неплохо 

продуманно, правда, 

все же понадобится 

снимать системную 

плату, чтобы как следует 

закрепить его там. 

Июль 2012 Мир ПК | 31



ТЕМА НОМЕРА

Энергопотребление современных компьютеров весьма 

велико, причем большая часть энергии рассеивается в виде 

тепла. Несомненно, что главным «нагревателем» в данном 

случае является центральный процессор, охладить который 

призваны специальные радиаторы с вентиляторами — тя-

желые, громоздкие и в большинстве случаев довольно 

шумные. Со своей задачей они справляются, исправно 

перегоняя горячий воздух внутри системного блока. Однако 

тепло при этом никуда не девается, оно просто пере-

мещается от CPU к другим компонентам. Воздух внутри 

компьютера постепенно нагревается, приводя к перегреву 

остальных составляющих современного компьютера — 

модулей памяти, жестких дисков, видеоадаптера... Увы, 

их тоже нужно охлаждать, для чего приходится ставить 

дополнительные вентиляторы, обдувающие критичные 

зоны. В случае просторного корпуса и грамотно организо-

ванной системы охлаждения проблем с перегревом, скорее 

всего, не возникнет, а вот если корпус небольшой, да еще 

и опломбированный изготовителем... Тут действительно 

могут возникнуть определенные трудности, причем, совсем 

необязательно, что перегреваться будет сам процессор. 

К «зависанию» компьютера может оказаться причастной 

видеокарта или модули памяти, при этом сильно увеличит-

ся износ накопителей, и вред будет причинен электронике 

системной платы. Кстати, перегрев может грозить не только 

мощным игровым компьютерам, оснащенным «горячим 

железом». Пострадать могут и маломощные (и недорогие) 

«трудяги офисных столов» — ведь производители таких ПК 

экономили на всем, на чем только могли.

Еще одна немаловажная проблема, связанная с систе-

мой охлаждения современного ПК, заключается в довольно 

высоком уровне шума, издаваемого ее компонентами. Ха-

рактерное завывание вентиляторов знакомо каждому поль-

зователю ПК, причем справиться с этой напастью не так 

уж и просто. Конечно, можно воспользоваться средствами 

BIOS системной платы, однако подобное решение весьма 

далеко от идеала, так как настройки при этом крайне скуд-

ны. Впрочем, существует еще один вариант, обладающий 

достаточной гибкостью и эффективностью — программный 

софт-кулер, позволяющий выполнять точную подстройку 

частоты вращения вентиляторов в зависимости от текущей 

загрузки компьютера.

Интересно, что еще 10 лет назад таких программ было 

довольно много. Наиболее известные из них — Amn 

Refrigerator, WinCooler, KCPUCooler, CPUIdle, CPU Cool и, 

конечно, VCool, весьма популярная среди «фанатов» компа-

нии AMD. Сейчас ситуация изменилась — увы, большинство 

тогдашних проектов по тем или иным причинам оказа-

лись заброшены. Однако существует еще одна бесплатная 

утилита, поддержка которой продолжается и по сей день — 

SpeedFan. Несмотря на скромные размеры и незатейливый 

интерфейс ее возможности буквально поражают.

Укрощение  
 строптивых
Программное управление скоростью вращения вентиляторов и мониторинг системы. — 
Вадим Логинов

 Интерфейс программы SpeedFan

Как уже говорилось выше, программа абсолютно бес-

платна. Ее разработчик — Альфредо Компаретти. Загрузить 

эту утилиту можно с официального сайта по адресу:  

 www.almico.com/speedfan.php или с других ресурсов. Про-

грамма многоязычна, хотя по умолчанию ее интерфейс ан-

глийский — для того чтобы включить русский язык потребу-

ется произвести соответствующее изменение в настройках.

Прежде всего, эта утилита предназначена для получения 

информации о температуре, напряжениях питания компонен-

тов и частотах вращения вентиляторов охлаждения. Кроме 

того, программа выдает и другие сведения, особенными 

из которых являются данные системы S.M.A.R.T по жестким 

дискам. Второе ее полезное свойство — возможность авто-

матического и ручного (по контрольным точкам) управления 

скоростью вращения вентиляторов, находящихся в систем-

ном блоке компьютера.

При первом запуске SpeedFan определяет конфигура-

цию оборудования и настраивается на работу с ПК. Утилита 

поддерживает множество микросхем и позволяет вполне 

корректно их настраивать. Интерфейс довольно прост: это 

единственное окно, в котором выводятся основные данные 

по вентиляторам, температурам и напряжениям, степень 

загрузки процессора (или нескольких процессоров), а также 

две кнопки — для минимизации и вызова настроек.
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 Вкладка «Частоты» не представля-

ет особенного интереса для простых 

пользователей

 Вкладка S.M.A.R.T. — очень полезная 

опция

 «Графики» — несмотря на отсутствие 

настройки, с их помощью можно ана-

лизировать изменения температуры 

и напряжения различных компонентов 

компьютера, а также контролировать 

скорости вращения вентиляторов

 Вкладка «Температуры» позволяет 

установить номинальные и макси-

мальные значения, а также включить 

индикацию в трее

 Вкладка «Скорости» дает возможность 

управлять вентиляторами как в ручном, 

так и в автоматическом режиме

 Events позволяет настроить реакцию 

программы на различные события

 Начинать настройку следует с кноп-

ки «Конфигурация», позволяющей 

подобрать параметры интерпретации 

данных от микросхемы мониторинга

 «Информация» также не радует осо-

бым обилием

 «Экзотика» — зато тут все в полном 

порядке. На этой вкладке можно узнать 

о «личной жизни» любого компонента 

ПК, оборудованного датчиком

Помимо главной вкладки, отвечающей за мониторинг 

системы, имеются еще пять. «Частоты» и «Информация» — 

не самые интересные из них. Увы, программирование такто-

вого генератора работает всего лишь на нескольких платах, 

а доступ к устройствам по шине SMBus может оказаться 

интересным лишь разработчикам.

Несмотря на все свои неоспоримые 

достоинства, главным недостатком про-

граммы является излишняя сложность 

основных настроек, заставляющая при-

бегнуть к изучению документации.

Конечно, на изучение всех возможностей программы 

пользователю придется потратить какое-то время, зато полу-

ченные результаты превзойдут все ожидания. Это и гибкое 

управление вентиляторами, и предупреждение о выходе 

параметров за пределы заданных порогов, и, конечно, самое 

главное — слежение за критически важными параметра-

ми системы при разгоне или конструировании бесшумного 

компьютера. 

Июль 2012 Мир ПК | 33



Прохлада в доме
Александр Динаев

При сборке компьютера далеко не по-

следнюю роль играет корпус. Его 

выбор определяется большим количе-

ством факторов, с которыми столкнет-

ся обладатель ПК. Так, многие отдают 

предпочтение красивому внешнему 

виду и не задумываются о внутреннем 

исполнении, от которого зависит как 

удобство сборки, так и то, насколько 

хорошо будут охлаждаться все ком-

поненты. Охлаждение современного 

ПК — комплексный процесс, и в нем 

важную роль играет создание прием-

лемой термальной обстановки внутри 

системного блока. Так, даже самый 

мощный процессорный кулер не спо-

собен обеспечить необходимое охлаж-

дение, если оставить его без притока 

забортного воздуха. Поэтому во многих 

современных корпусах предусмотрены 

уже в базовой комплектации несколь-

ко вентиляторов. Расположены они 

в передней и задней части корпуса, 

работают на вдув и выдув. А если 

вентиляторы не установлены (многие 

производители выбор и покупку вен-

тиляторов полностью перекладывают 

на покупателя либо размещают лишь 

один — в задней части корпуса), то 

их явно стоит там разместить, чтобы 

избежать проблем. Мы рассмотрим 

несколько моделей корпусов для ПК, 

а заодно проверим, насколько при 

работе хороша в них термальная об-

становка. 

Методика тестирования 
Для проведения испытаний в каждой из моделей была собрана система, со-

стоящая из процессора Intel Core i5 2500K со штатным охладителем, систем-

ной платы ASRock Z68 Extreme 4, 4-Гбайт ОЗУ типа DDR3, 640-Гбайт жесткого 

диска Western Digital, блока питания Enermax Revolution на 840 Вт. При их 

оценке учитывались качество исполнения и удобство сборки. Кроме того, 

были проведены температурные исследования. 

Для того чтобы тестируемым моделям были обеспечены одинаковые 

условия, в помещении поддерживалась постоянная температура 24 °С. Чтобы 

уменьшить погрешность измерений, производился дополнительный контроль 

с помощью системы мониторинга NZXT Sentry LXE, считывающей данные 

с пяти термопар, закрепленных в различных местах. Разогрев процессора 

осуществлялся с применением программы OCCT 4.0.0., а нагрузку на жесткий 

диск обеспечивала утилита IOMeter (тест Access time). Измерения трижды 

выполнялись на закрытом стенде. Полученные усредненные результаты при-

ведены в таблице. 

Gigabyte 
GZ-G2 
Специалисты 

компании Gigabyte 

серьезно по-

работали над 

внешним видом 

своего устройства. 

Его фронтальную 

часть они сделали 

глянцевой, а под 

сетчатыми встав-

ками разместили 

два вентилятора, 

работающих на вдув, 

которые можно 

оставить выключенными, 

ведь чистить их — удовольствие ниже средне-

го. А в случае, если они все-таки понадобятся, 

достаточно нажать на кнопки, расположенные 

в центре панелей. Жаль только, что не предус-

мотрена ручная регулировка оборотов. В корпусе 

установлены три вентилятора: один — на выдув 

в хвостовой части, пара — на вдув в передней. 

Дополнительно разрешается установить еще 

два. Чтобы корпус выглядел внушительнее, его 

боковины сделаны выгнутыми. Блок питания 

устанавливается в нижней части. Его посадоч-

ное гнездо снабжено фильтром, но почему-то не-

съемным. Для монтажа большинства элементов 

потребуется отвертка. Качество внутренней от-

делки можно оценить на четыре, острые кромки 

практически не встречаются.

ТЕМА НОМЕРА

Thermaltake Armor REVO 
Компания Thermaltake хорошо известна как создатель качествен-

ных корпусов. Вот и очередная ее новинка заслуживает присталь-

ного внимания. Модель Thermaltake Armor REVO пришла на смену 

отлично зарекомендовавшей себя Thermaltake Armor+.

Ее дизайн изменился в лучшую сторону — привлекательно 

выглядят рубленые грани лицевой панели и синяя светодиодная 

подсветка. Боковая стенка корпуса имеет окно, в котором видны 

элементы ПК.

Корпус оптимизирован для работы с 2,5- и 3,5-дюймовыми внеш-

ними накопителями (SSD, HDD). В его верхней части предусмотрено 

специальное посадочное гнездо, обеспечивающее возможность 

горячей замены. Кроме того, имеется множество разъемов подклю-

чения, в том числе и стремительно набирающий популярность USB 

3.0. За качественное охлаждение компонентов отвечают сразу четыре 

больших и тихих вентилятора, расположенных в различных частях 

корпуса. К тому же позволительно установить еще один. Если и этого 

окажется недостаточно, можно дополнительно поме-

стить жидкостную систему охлаждения, для шлан-

гов которой предусмотрены отверстия.

Удобство монтажа компонентов 

ПК на высоте — большинство 

из них пристегиваются защелками 

и размещаются на специальных 

салазках. Поддерживается уста-

новка видеокарт длиной до 33 см.

Блок питания придется при-

обретать отдельно. Он устанавли-

вается в нижней части для лучшей 

вентиляции.

Для повышения устойчивости 

корпус снабжен выдвижными нож-

ками-ластами.
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Fractal 
Design Arc 
Данная модель 

следует все еще 

сохраняющей ак-

туальность моде 

на черные корпу-

са. Ее стенки сде-

ланы из довольно 

толстого по со-

временным меркам 

стального листа, потому 

не дребезжат и не шатают-

ся. В передней части установ-

лен лишь один вентилятор, 

работающий на вдув. 

В задней и верхней части 

также размещено по ти-

хому охладителю. Ско-

рость их вращения можно 

регулировать, не вскрывая 

каждый раз корпус. 

Все вентиляторы 

объединены в единую 

систему, а регулятор вы-

веден с тыльной стороны. 

Стоит отметить, что в эту 

не очень большую модель можно 

дополнительно поместить еще пять 

вентиляторов. Внутреннее «железо» 

ПК вполне удобно размещается. Жест-

кие диски крепятся в специальные 

корзины, расположенные перпен-

дикулярно корпусу, где фиксируются 

защелками. А остальные элементы 

придется монтировать, прибегая к от-

вертке. Блок питания пользователь 

должен приобрести самостоятельно, 

для поддержания лучшего темпера-

турного баланса он крепится в нижней 

части, снабженной большим съемным 

сетчатым фильтром.

Lian Li PC-Z70 
Если большинство производителей 

делают свои корпуса в основном 

из стали, то компания Lian Li до-

вольно широко применяет алюминий, 

который не только имеет существенно 

меньший удельный вес, но и обладает 

большей теплопроводностью. Не ста-

ла исключением из этого правила 

и данная модель. Как и многие другие 

участники обзора, она получилась 

довольно громоздкой. Алюминиевый 

корпус окрашен в привычный черный 

цвет. Правда, на общем фоне вы-

деляются блестящие серебристые 

ножки, обеспечивающие устойчивость 

конструкции. Поддон для системной 

платы изобилует отверстиями, 

через которые можно протягивать 

кабели или шланги системы 

жидкостного охлаждения.

Отсеки PCI защищены 

заглушками, сами платы 

удобно закрепляются за-

щелками. Доступ в корзину 

для жестких дисков откры-

вается только после снятия 

передней панели. Боковые 

стенки, на наш взгляд, стоит 

укрепить поперечными эле-

ментами, поскольку выгля-

дят они несколько хлипкими. 

Кнопки пуска и перезагруз-

ки, а также дополнительные 

интерфейсные 

разъемы распо-

ложены вполне 

удобно в верхней 

части корпуса. 

Штатная система 

охлаждения вклю-

чает в себя шесть 

вентиляторов, 

рассредоточенных 

в задней, фрон-

тальной и верхней 

части корпуса. 

При закрытом 

корпусе шум от 

них не слишком 

слышен.

Aerocool Strike-X SТ 
Компания Aerocool всегда творчески подходила к созданию своих 

корпусов. Правда, данная модель в полноформатном башенном ис-

полнении получилась довольно громоздкой и тяжелой. Ее дизайн, 

в общем-то, неплох, он явно способен привлечь любителей игр. В ба-

зовой комплектации предусмотрены три больших и тихих вентилято-

ра. Немного поразило количество свободных посадочных мест. Так, 

на левую боковую стенку можно установить один 12-см вентилятор, 

а вот на правую — либо девять такого же размера, либо один 20-см. 

Вот только защищающую их сетку не мешало бы закрепить получше. 

Кстати, можно регулировать скорость вращения лопа-

стей охладителей с помощью трех поворотных пере-

ключателей в верхней части лицевой панели. Там 

же находится гнездо для горячей установки 

жесткого диска или SSD-накопителя, 

причем размещаются они верти-

кально. Поскольку корпус много 

весит, передвигать его нелегко. 

Производитель позаботился об 

этом, включив в комплект поставки 

ролики-ножки, которые доверено 

прикрутить пользователю. Стен-

ки корпуса обработаны неплохо, 

острых кромок нет. Все накопители 

устанавливаются внутри в специ-

альные корзинки, снабженные 

резиновыми прокладками. Система 

креплений позволяет монтировать 

в него видеокарты длиной до 43 см.

Cougar 
Evolution 
Внешний вид этой 

модели неплохо про-

думан. Вся передняя 

часть выполнена 

из мелкоячеистой 

сетки, закрывающей 

фильтрующие вставки. 

В боковой стенке име-

ется прозрачное окно, 

дополненное вентиля-

тором из яркого пластика. 

В верхней части при-

сутствует док-станция для 

горячей установки жесткого 

диска или SSD. Там же находят-

ся несколько разъемов USB 2.0 

и USB 3.0. 

 К достоинствам данной модели стоит от-

нести наличие системы регулировки оборотов 

встроенных вентиляторов. А вот крепления 

боковых стенок могли бы быть выполнены 

получше, в пазы попасть не слишком просто, 

хотя для удобства установки и предусмотрено 

некое подобие ручки. Корзины для накопи-

телей снабжены защелками, а вот чтобы за-

крепить системную плату, так же как и платы 

расширения, придется использовать отвертку. 
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ТЕМА НОМЕРА

GMC H-80 
Компания GMC позиционирует данный 

корпус как предназначенный для гейме-

ров. Внешне он выглядит привлекательно. 

Его лицевая панель отделана глянцевым 

пластиком, но он не слишком практичен 

в обиходе. В верхней части имеется ЖК-

дисплей, на который выводится информа-

ция со встроенной в эту модель системы 

мониторинга температуры. Смелым ре-

шением можно назвать наличие откидной 

крышки на лицевой панели для 3,5-дюймо-

вого отсека. Под ним расположен разъем 

с пылевым фильтром фронтального венти-

лятора. Производитель немного сэкономил 

на боковых стенках, сделав их из довольно 

тонкой стали. Внутреннее убранство вполне 

привычно, правда, и здесь нашлось чему 

удивляться — на внутренней части боковой 

панели расположен внушительный и до-

вольно тихий в работе 250-мм вентилятор, 

закрытый фильтром.

Жесткие диски крепятся на салазках, 

остальные элементы фиксируются винтами. 

Вследствие не слишком больших размеров 

корпуса и плотной компоновки внутреннего 

пространства устанавливать компоненты ПК 

оказалось не слишком удобно. 

Zalman Z11 
Хотя фирма Zalman и зарекомендовала себя как 

производитель дорогих и весьма качествен-

ных корпусов, это ее решение явно рассчитано 

на бюджетный сегмент. Пластиковая отделка 

выглядит простенько, хотя дизайн устрой-

ства и рассчитан на то, чтобы заинтересовать 

любителей игр. Поверхности корпуса сделаны 

угловатыми, а верхняя часть выполнена в виде 

сложенного из чешуек гребня. В выступающих 

боковинах размещены несколько вентиляторов.

Чтобы можно было видеть элементы ПК, 

в боковой стенке «прорублено» небольшое 

окно. Как и более ранние модели, новая не ком-

плектуется блоком питания, об этом должен 

побеспокоиться пользователь. Боковые стенки 

крепятся небольшими винтами-барашками. 

Шасси выполнено типично для недорогого 

решения. Часть поверхностей аккуратно 

завальцована, но острые кромки все же 

встречаются. Поддон для системной платы 

немного «гуляет». Отсеки карт расширения 

закрыты металлическими заглушками, ко-

торые при необходимости придется выла-

мывать. Установленный в передней части 

12-см вентилятор имеет синюю светодиод-

ную подсветку. Кроме того, он защищен от 

пыли фильтром.

Итоги
Лучшим из рассмотренных мы сочли корпус Lian Li 
 PC-Z70 — ему и достался значок «Выбор редакции». Это 
довольно качественный и вполне удобный при монтаже 
продукт, обеспечивающий, помимо прочего, еще хоро-

шее охлаждение внутренних компонентов. А вот модель 
Cougar Evolution отличается оптимальным соотношением 
цена/качество, и потому она получает значок «Лучшая 
покупка». 

Корпуса для ПК

Модель

Итоговая 

оценка1, 

баллы

Число отсеков Число 

вентиляторов 

в комплекте/

факультативно

Дополнительные 

интерфейсы

Блок 

питания, 

мощность

Размеры, 

мм

Температурные 

измерения
Цена, 

руб.5,25-

дюймовых

3,5-

дюймовых 

внешних

3,5-

дюймовых 

внутренних

CPU HDD

Lian Li PC-Z70

85 3 0 9 6/ — 
4xUSB, аудиовход 

и выход
Нет 220×600×592 63 43 9500

Thermaltake 

Armor REVO
87 4 0 6 4/1

4xUSB, аудиовход 

и выход, eSata
Нет 254×586×552 66 41 6000

AeroCool 

Strike-X ST
82 5 0 10 3/10

4xUSB, аудиовход 

и выход
Нет 230×635×700 66 46 7500

Cougar 

Evolution

80 6 0 4 3/3
4xUSB, аудиовход 

и выход
Нет 220×513×523 69 45 3000

Zalman Z11 78 4 0 5 4/3
4xUSB, аудиовход 

и выход 
Нет 260×498×525 71 48 2500

Fractal Design 

Arc
75 2 0 8 3/5

3хUSB, аудиовход 

и выход
Нет 230×460×515 74 50 4000

Gigabyte GZ-G2 71 1 1 6 3/2
2xUSB, аудиовход 

и выход
Нет 185×420×445 78 50 1800

GMC H-80 71 3 1 5 4/5
4xUSB, аудиовход 

и выход, eSata
Нет 200×480×495 70 49 3100

1 Составляющие итоговой оценки: качество изготовления — 25%, удобство использования — 25, 

функциональность — 20, температурные показатели — 20, дизайн — 10%.
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Каждый год читатели «Мира ПК» выбирают лучшие, по их мнению, устройства, про-

граммные продукты и сервисы. В 2012-м конкурс будет юбилейным: «Лучший продукт» 

проходит в двадцатый раз подряд. Победители определятся в четырех десятках номина-

ций, охватывающих весь IT-рынок. 

Зачем нужен этот конкурс? Компаниям-производителям он позволяет оценить эф-

фективность своих усилий в том или ином направлении. Конечно, цифры продаж не врут, 

но иногда действительно удачные продукты оказываются не слишком успешными из-за 

вмешательства экономического или даже человеческого фактора. Народное голосование 

поможет не исключить из модельного ряда что-то действительно важное.

Читатель же получает, не побоюсь этого слова, уникальную возможность повли-

ять на содержимое прилавков — как реальных, так и виртуальных — в самое 

ближайшее время. Посмотрите, к примеру, результаты прошлого конкурса 

 (http://go.osp.ru/h70ce) — разве не наследники его победителей сегодня 

находятся в центре внимания СМИ и покупателей? Не стоит забывать 

и о том, что члены народного жюри принимают участие в розыгрыше 

призов. Каких именно? Об этом мы расскажем в день старта конкурса, 

который придется на август. Тогда же все читатели «Мира ПК» найдут 

на диске анкету «Лучшего продукта», а также она станет доступной 

на наших сайтах www.pcworld.ru и www.dgl.ru 

С удовольствием выслушаем уточнения и замечания от участников 

предыдущих голосований.

 Сергей Вильянов, главный редактор

Wi-Fi
Всегда в кармане 
рядом с Вами!
Беспроводной Нано маршрутизатор серии N, 
скорость до 150 Мбит/с

TL-WR702N

Ультракомпактный корпус

Несколько рабочих режимов

Стандартная точка доступа
Мост
Беспроводной маршрутизатор – поддержка L2TP/PPTP/PPPoE Россия 
Клиент беспроводной сети – подключение IPTV-приставки через 
беспроводное соединение

Ретранслятор – увеличение зоны покрытия беспроводного сигнала 
точки доступа WIFI, как, например, Beeline WIFI

57 x 57 x 18 мм

57 мм

5
7

 м
м

«Лучший продукт 2012 года» — 
отсчет начался
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Обзор стационарных игровых консолей, представленных на российском рынке. — 
Вадим Логинов. 
Так уж сложилось, что подавляющее 

большинство пользователей персо-

нальных компьютеров оценивают 

мощность своего ПК не количеством 

одновременно запущенных баз дан-

ных, а возможностью запуска совре-

менных игровых приложений. И это 

понятно, ведь развитие компьютерной 

индустрии просто немыслимо без 

развлечений. Интересно, что первая 

коммерческая игровая приставка по-

явилась на рынке в далеком 1971 г. 

одновременно с первым процессором 

компании Intel. Основоположником 

игровой индустрии стала компания 

Nutting Associates, предложившая 

игровой аппарат под названием 

Space. А уже в следующем году была 

основана фирма Atari, разработчики 

которой задали путь развития всех 

игровых систем. Первой ласточкой 

стала популярная игра Pong (теннис). 

С помощью двух черточек и шарика-

курсора можно было насладиться ею 

прямо на экране телевизора, не вы-

ходя из дома. Популярность этого 

проекта превзошла все ожидания, что 

не могло остаться незамеченным мар-

кетологами конкурентов. Так, компания 

Magnavox предложила первую в исто-

рии домашнюю видеосистему Odyssey. 

Впрочем, назвать ее компьютером 

было бы сложно — начинка аппарата 

состояла из сотни транзисторов, рези-

сторов и конденсаторов.

Следующим шагом к покорению 

сердец заядлых игроманов стало вне-

дрение системы картриджей. В сере-

дине 1970-х гг. компания Atari пред-

ставила модель Video Computer System 

2600 (Atari VCS 2600), продажи которой 

начались в 1977 г. Она имела заменя-

емый модуль памяти, что позволило 

запускать на одной приставке разные 

игры. Изменились и технологии — вме-

сто дискретных компонентов в пристав-

ке был установлен настоящий 8-раз-

рядный микропроцессор MOS6507, 

дополненный графическим адаптером 

Stella и целыми 128-байт ОЗУ!

Устройства постоянно совер-

шенствовались, однако их игровые 

возможности долгое время оставляли 

желать лучшего. Лишь в 1985 г. компа-

ния Nintendo выпустила новую модель 

Nintendo Entertainment System (NES). 

В ней были реализованы несколько 

концептуальных решений, послу-

живших стимулом для дальнейшего 

развития индустрии игровых приста-

вок: росли тактовые частоты микро-

процессора и видеоадаптера, появля-

лись специальные аудиоконтроллеры, 

а традиционный картридж уступил 

место более удобным носителям.

Интересно, что на современном 

рынке стационарных игровых при-

ставок представлены устройства 

всего лишь трех производителей — 

Microsoft, Sony и, конечно, Nintendo. 

Давайте же посмотрим, что они сейчас 

предлагают любителям поиграть.

приставки — 
история и современность 
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Nintendo Wii 
Эта приставка впервые была про-

демонстрирована в 2006 г., а ее 

реальные продажи начались 

лишь в 2008 г. из-за задержек 

с разработками специальных 

игровых приложений. Впрочем, 

Nintendo Wii обладает обрат-

ной совместимостью со своей 

предшественницей — при-

ставкой Nintendo GameCube, 

так что весь игровой ассорти-

мент для GameCube подходит 

и для Wii. Кроме того, модель 

может работать с играми для 

развлекательных платформ 

Nintendo 64, SNES (Super Nintendo 

Entertainment System) и даже NES 

(Nintendo Entertainment System), 

более известной как Dendy.

Аппаратная начинка устройства, 

нужно признать, не блестяща. Ее 

сердцем служит 730-МГц процессор 

IBM Broadway, построенный на архи-

тектуре PowerPC, а за видео отвечает 

адаптер ATI Hollywood. По сути, это 

всего лишь модернизированная 

GameCube, а значит, HDTV-картинка 

по-прежнему остается недоступной 

пользователям. Все, что имеется, — 

это PAL и NTSC с разрешением 

720×576 или 720×480 точек соответ-

ственно.

Прекрасно понимая, что откро-

венно слабое устройство вряд ли 

привлечет внимание покупателей, 

разработчики решили изменить 

самое главное — взаимодействие 

игрока и приставки. Вместо обыч-

ного геймпада был применен так 

называемый Wiimote (сокращение от 

Wii Remote), обладающий двойной 

системой пространственной локации. 

Пульт был снабжен акселерометром 

и ИК-приемником, помогающим 

определить положение игрока отно-

сительно экрана телевизора. Кроме 

того, Wiimote оснастили собственным 

динамиком и модулем памяти, в кото-

ром хранился профиль пользователя. 

Следовательно, со своим пультом 

можно было ходить в гости к друзьям, 

имеющим аналогичную приставку. 

Помимо того, каждый Wiimote об-

ладал возможностью подключения 

дополнительных контроллеров — от 

стандартных геймпадов до рулей, 

гитар и пистолетов.

 Кстати, приставка Wii подходит 

не только для игры, но и для других 

целей. Правда, и здесь она не бле-

щет — к примеру, не умеет проигры-

вать ни HD-видео, ни даже DVD, хотя 

в ней и установлен DVD-дисковод. 

Увы, данное устройство служит лишь 

для просмотра фотографий в формате 

JPEG с SD-карт памяти, которые Wii 

использует в дополнение к встроен-

ным 512-Мбайт ПЗУ, предназначен-

ным для сохранения игр.

 Интересно однако, что Nintendo 

Wii по-прежнему продается, несмотря 

на все свои недостатки и даже явные 

недоработки, хотя сейчас ее популяр-

ность существенно уступает моделям 

компаний Microsoft и Sony.

Стандартный комплект поставки 

включает два пульта управления — 

Wiimote и Wii Nunchak. Первый 

из них, больше всего напоминающий 

«телевизионный», используется 

в качестве основного средства 

управления. А второй, Nunchak, 

применяется как дополнитель-

ный джойстик в различных 

играх, не связанных со 

спортом. Еще один любо-

пытный аксессуар получил 

название Wii MotionPlus — 

он оснащен усовершен-

ствованными гироскопом 

и акселерометром, позволя-

ющими более точно отсле-

живать перемещение в трех-

мерном пространстве. Это 

помогло реализовать такие 

функции, как закрутка шарика 

в настольном теннисе или 

реалистичная битва на мечах. 

Одновременно был представ-

лен набор спортивных игр Wii 

Sports Resort, позволяющий 

продемонстрировать все преимуще-

ства MotionPlus.

Кроме того, для Wii Remote вы-

пускают специальные удлинители, 

выполненные в форме ракеток для 

большого и настольного тенниса, 

мечей, луков, клюшек для гольфа 

и даже боксерских перчаток. Про-

даются и рули, предназначенные 

для автосимуляторов, а специальная 

удочка помогает рыболовам скрасить 

долгие зимние вечера, наслаждаясь 

рыбалкой с помощью приложения 

Fishing Master.

Еще одним интересным дополне-

нием для приставки могут стать бес-

проводные электронные весы — Wii 

Balance Board. Они обладают доволь-

но высокой функциональностью — их 

можно использовать в симуляторе 

горных лыж, аэробики, танцеваль-

ных играх или упражнениях по йоге. 

Balance Board работает от двух 

обыкновенных АА-батареек в течение 

примерно 60 ч. Устройство рассчитано 

на пользователей с массой до 136 кг.
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Sony PlayStation 3 Slim 
Компания Sony представила свое 

видение игровой консоли нового 

поколения в конце 2006 г. Основными 

ее преимуществами перед конкурен-

тами должны были стать многоядер-

ный процессор IBM Cell и оптический 

дисковод с поддержкой Blu-ray, пред-

назначенный для носителей объемом 

до 50 Гбайт.

С тех пор Sony изготовила не-

сколько вариаций консоли, послед-

ней из которых стала компактная 

и экономичная модификация Slim. 

Именно она и продается сейчас 

по всему миру.

Основой аппаратной составля-

ющей игровой приставки является 

восьмиядерный 3,2-ГГц процессор 

IBM Cell BE, дополненный графи-

ческим ускорителем RSX (тактовая 

частота 500 МГц, 256 Мбайт видео-

памяти типа GDDR3). В качестве ОЗУ 

выступает 256-Мбайт модуль Rambus 

XDR, работающий на частоте процес-

сора, а носителем служит 2,5-дюймо-

вый жесткий диск объемом 20 Гбайт, 

40, 60, 80, 120, 160, 250 и 320 Гбайт 

с возможностью замены.

Комплектация также может разли-

чаться. Например, в настоящее время 

на прилавках магазинов представле-

но огромное количество вариантов, 

включающих дополнительно одну 

или несколько игр и различные 

аксессуары (в частности, интересный 

контроллер Move). Кстати, подобный 

комплект может оказаться весьма 

выгодным приобретением, ведь если 

покупать изделия по отдель-

ности, затраты будут суще-

ственно выше.

Приставку можно 

подключать к телеви-

зорам FullHD с разрешением 1080p. 

Помимо своего основного предна-

значения, она позволяет смотреть 

фильмы Blu-ray и работать в Ин-

тернете. Более того, при желании 

на PlayStation 3 допустимо установить 

дистрибутив Linux-системы, благо 

многочисленные пользователи давно 

раскрыли большинство секретов 

компании Sony.

Разумеется, такое устройство под-

ходит не только для игр. В частности, 

для тех, кто хочет работать с интер-

нет-браузером или общаться в тек-

стовом чате во время сетевых игр, 

предусмотрена беспроводная клави-

атура, присоединяющаяся к джой-

стику. Нельзя сказать, что маленькие 

кнопки удобны для быстрой печати, 

но для заполнения адресной строки 

или коротких команд в Сети устрой-

ство вполне годится. Кстати, к при-

ставке можно подключать обычные 

клавиатуры и мыши от компьютера.

Настоящим игроманам будут по-

лезны различные управляющие мо-

дули, из которых наибольшей попу-

лярностью пользуются SplitFish Frag, 

Bannco FRAGnStein, Penguin United 

Eagle Eye и Team 

Xtender XFPS Rateup. 

Эти полезные аксес-

суары, работающие 

со скоростью USB 2.0 

и обладающие хорошим 

временем отклика, позволяют со-

хранять пользовательские профили 

с настройками. Впрочем, имеют они 

и недостатки, главным из которых 

является необходимость изменять 

настройки для каждой новой игры. 

Кроме того, определенные сложности 

возникают и в приложениях, при-

меняющих свойства оригинального 

контроллера приставки, например 

в известной Heavy Rain, где широко 

используется гироскоп.

Есть и варианты Wiimote 

под названием PlayStation Move 

и PlayStation Eye, по сути, копирую-

щие концепцию Nintendo. Работают 

они отлично, особенно в спортивных 

играх и шутерах. Кстати, для всех 

контроллеров продаются специаль-

ные удобные подставки для под-

зарядки, симпатично выглядящие 

на столе или тумбочке.
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Microsost  Xbox 360 Slim 
Компания Microsoft представила свою 

первую игровую приставку в 2001 г. 

Ее технические характеристики были 

значительно лучше, чем у конку-

рентов, а по архитектуре она была 

максимально приближена к обычному 

персональному компьютеру, что суще-

ственно упрощало процесс разработки 

игровых приложений. Впрочем, в то 

время особой популярности приставка 

не получила, поскольку на этой моде-

ли было не во что играть. Невырази-

тельные приложения уступали играм 

Sony PlayStation 2 — безусловным 

лидерам продаж, чьи рекорды не по-

биты до сих пор.

В конце 2005 г. компания пред-

ставила новую модель приставки, 

получившую название Xbox 360. Она 

комплектовалась Core и Premium, 

а сама платформа именовалась 

Xenon. К сожалению, у Xbox 360 

не только отсутствовал HDMI-порт, 

но и имелся еще один существенный 

недостаток — устройство сильно на-

гревалось, так как процессор и уско-

ритель были изготовлены по 90-нм 

технологии.

Через два года после начала 

продаж Xenon сменилась новой 

версией — Zephyr, имеющей HDMI-

порт. Однако проблемы, связанные 

с охлаждением, были разрешены 

лишь в 2008 г., после выхода третьей 

ревизии приставки под названием 

Falcon. Установленный в ней цен-

тральный процессор был изготовлен 

по 65-нм технологии, 

что значительно 

снижало темпера-

туру и позволяло 

избежать перегре-

вов. Спустя год после 

выпу-

ска последней ревизии классической 

Xbox 360 компания Microsoft изгото-

вила Slim-версию, которая продается 

и по сей день.

Аппаратная платформа базирует-

ся на трехъядерном 3,2-ГГц процес-

соре производства компании IBM, 

изготовленном по 45-нм технологии. 

Благодаря этому приставка почти 

не греется и работает практически 

бесшумно. Кроме того, на ее задней 

панели находятся три USB-порта 

и специальный AUX-разъем для 

подключения устройства Microsoft 

Kinect, позволяющего осуществлять 

управление ею с помощью движений 

и голосовых команд.

Устройство довольно большое 

и увесистое, да и размеры у него почти 

такие же, как у приставки. На перед-

ней панели этого изделия находятся 

зеленый светодиод и три камеры. Одна 

из них настоящая, она предназначена 

для видеозаписи (разрешение 640×480 

точек при 30 кадр/с), а две другие 

являются просто датчиками с инфра-

красной подсветкой, анализирующими 

движения. На каждой из боковых 

сторон установлено по два микрофона 

для распознавания речи, отсекающих 

лишние шумы и идентифицирующих 

источник звука в пространстве. Функ-

циональность Kinect не ограничива-

ется играми — предусмотрено также 

управление меню с использованием 

жестов и посредством голосовых ко-

манд. И хотя возможности последнего 

способа ограниченны, реализуются они 

вполне успешно.

Итоги
Стоит отметить, что аппаратная составляющая всех пред-
ставленных в настоящее время на рынке игровых при-
ставок не изменялась уже в течение нескольких лет. Для 
компьютерной индустрии такое просто немыслимо, ведь 
«гонка вооружений» в этой области давно уже воспри-
нимается всеми как должное. Причин такой стагнации 
несколько. Первая из них — отказ от привычных комплек-
тующих, характерных для персонального компьютера, ведь 
приставки разрабатываются исключительно для игрового 
применения. Например, Sony PlayStation 3 оборудована 
уникальным многоядерным процессором IBM Cell, велико-
лепно справляющимся с просчетом «физики» в играх, что 
делает примененные спецэффекты весьма реалистичными. 
За обработку графики отвечает специализированный про-
цессор RSX, а в качестве ОЗУ выступает высокопроизво-
дительная память XDR DRAM, которую в персональных ком-
пьютерах встретить вряд ли удастся. Впрочем, есть и еще 
одна причина, заключающаяся в том, что разработчики 
приложений вынуждены максимально оптимизировать 

программный код под аппаратные возможности приставок, 
ведь в случае «подтормаживания» пользователь не может 
пойти в магазин и купить новый видеоадаптер или, скажем, 
увеличить объем оперативной памяти. Скорее всего, такие 
игры просто не будут покупать, и следовательно, подобные 
проекты попросту не будут иметь коммерческого успеха. 
В итоге нет недовольных — производители приставок 
могут на несколько лет забыть о необходимости вложений 
в модернизацию изделий, а «геймеры» продолжат наслаж-
даться новыми шутерами и «стратегиями». Отдуваться за 
тех и других будут исключительно разработчики программ-
ного обеспечения.

Впрочем, подобная ситуация не вызывает никаких 
претензий у программистов. Более того, производители 
игр уже давно отдают предпочтение именно приставкам 
и не слишком спешат выпускать версии для ПК. Похо-
же, что в последнее время персональные компьютеры 
перестали рассматриваться в качестве основной игровой 
платформы. 
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Заботиться о безопасности личной переписки — нормальное поведение любого ответ-
ственного человека. Если же дело касается электронной почты, то ее лучше всего защитит 
шифрование сообщений. На рынке сейчас представлено много криптографических инстру-
ментов, в том числе весьма мощных и многофункциональных. Да вот только рядовому 
пользователю, для того чтобы защитить свою почту, нужен своеобразный «почтовый корот-
коствол» — простой в использовании, доступный и одновременно достаточно эффективный 
для повседневного применения. О таких средствах и расскажет Алексей Кутовенко.

На первом, базовом, уровне безопас-

ности шифруется текст отправляемых 

сообщений. В данном случае «скорая 

помощь» — самые простые решения, 

в том числе онлайновые сервисы, 

в частности Info Encrypt, позволяющий 

сделать это очень быстро. Он шифрует 

заданный текст, формируя собствен-

ный набор символов, который и можно 

отправлять. Разобраться с тем, как 

работает это приложение, совсем не-

трудно, хотя и предусмотрен только 

англоязычный интерфейс. Info Encrypt 

помогает создавать многоуровневые 

сообщения, повторно шифруя с новым 

паролем уже обработанный им текст. 

Кроме того, на том же ресурсе сообще-

ние и расшифровывается: получателю 

нужно зай ти на сайт, скопировать текст 

в форму и сообщить пароль. Чтобы 

начать работу с сервисом, не требуется 

регистрировать аккаунты либо совер-

шать иные предварительные действия. 

Стоит отметить в первую очередь 

такие достоинства Info Encrypt, как 

экстремальная простота и определен-

ная многофункциональность. Посколь-

ку здесь используются ординарные 

фрагменты текста, они необязательно 

должны быть письмами. Сферой прило-

жения данного инструмента могут стать 

сообщения в мессенджерах, а также 

личные на форумах и социальных 

сетях. Правда, его уместно применять 

только для коротких диалогов, так как 

постоянный «копи-паст» и необходи-

мость ввода пароля для расшифровки 

текста явно не способствуют плавному 

течению беседы. Зато и беспокойства 

о возможной утечке информации на сто-

рону заметно поубавится. Кроме того, 

следует отметить, что хотя Info Encrypt 

формально и поддерживает использо-

вание защищенного протокола HTTPS, 

все же обращается он с ним весьма 

вольно. Поэтому не стоит передавать 

с его помощью действительно ценную 

информацию там, где предполагается 

серьезный риск целенаправленного 

перехвата данных.

Полезным средством для передачи 

единичных защищенных сообщений 

служит сервис Lockbin. Плюс его в том, 

что он позволяет скрыть не только со-

держание сообщения, но и сам факт 

переписки.

Сообщения набираются в редакторе 

на сайте Lockbin и там же шифруются. 

Протокол HTTPS предотвращает пере-

хват передаваемых на сервер данных. 

К сообщениям допустимо добавлять 

вложения, которые также будут зашиф-

рованы. Сами тексты никуда не отправ-

ляются, они остаются на защищенном 

сервере Lockbin. Вместо этого на e-mail 

адресата уходит ссылка на защищенную 

страницу сообщения. Он сможет про-

читать послание, зайдя на сайт Lockbin 

и введя пароль. 

Lockbin также умеет самостоятельно 

заметать следы. Если полученное пись-

мо после прочтения не было удалено 

вручную, через сутки эта операция со-

вершится сама собой. Невостребован-

ные сообщения автоматически уничто-

жаются через шесть месяцев.

Инструменты Info Encrypt и Lockbin 

предназначены для работы с еди-

ничными сообщениями, когда необ-

Шифруем 
переписку по e-mail

 Веб-сервис Lockbin позволяет скры-

вать не только содержание сообщения, 

но и сам факт переписки
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ходимость в шифровании достаточно 

редка. По-настоящему комплексным 

спецсредством для постоянной работы 

с шифрованной почтой является пакет 

VaultletSuite 2 Go. Для защиты пере-

писки применяются алгоритмы AES-256 

и RSA 2048-bit. Это уже коммерческое 

решение, но базовые аккаунты бес-

платны. Кроме того, можно без внесе-

ния платы получить годовую подписку 

на простейшую версию коммерческого 

аккаунта.

VaultletSuite построен на основе тех-

ники шифрования с открытым ключом. 

Это означает, что вместо единого ключа 

для шифрования и дешифрования 

применяется пара ключей. Приватный 

ключ, которым расшифровываются 

сообщения, всегда остается у пользова-

теля. А публичный, которым шифруются 

отправляемые ему письма, передается 

его адресатам. Даже если ключ будет 

перехвачен, его нельзя будет использо-

вать для расшифровки сообщений. 

А еще пакет способен, например, от-

правлять анонимные сообщения адре-

сатам, удаляя соответствующие данные 

из заголовков писем. Кроме того, у него 

есть встроенные инструменты создания 

самоуничтожающихся электронных пи-

сем. В форме отправки письма имеется 

опция «Срок жизни». Она помогает 

задать точный срок хранения сообще-

ния в ящике получателя, по достижении 

которого письмо также автоматически 

удаляется, или установить количество 

его просмотров. Допустимо также 

настроить аналогичные параметры ав-

томатического уничтожения сообщений, 

поступающих в почтовый ящик.

VaultletSuite удобен для организа-

ции регулярной переписки. Почтовый 

клиент оснащен всеми необходимыми 

инструментами. Все нужные ключи 

и сертификаты выдаются автомати-

чески, так что не приходится задумы-

ваться о том, как безопасно обменяться 

ключами со своими адресатами или где 

раздобыть персональный сертификат 

безопасности для своего e-mail. Тем 

не менее и на солнце бывают пятна. 

Во-первых, нельзя применить уже 

имеющиеся почтовые адреса — прихо-

дится пользоваться ящиком на сервере 

VaultletSoft, к которому привязывается 

персональный аккаунт. Во-вторых, для 

того чтобы работали все названные 

выше дополнительные опции, тре-

буется, чтобы пакет был установлен 

у всех участников переписки. Однако 

возможна и защищенная переписка 

с людьми, не располагающими данным 

пакетом. Здесь пригодится инструмент 

SpecialDelivery, помогающий обмени-

ваться публичными ключами посред-

ством обычных писем.

Если ориентироваться на веб-

решения для работы с почтой, то стоит 

обратить внимание на проект Hushmail, 

предлагающий повышенный уровень 

безопасности и шифрование писем. 

Любопытно, что Java-версия сервиса 

генерирует шифр, применяя в качестве 

одного из источников случайных дан-

ных перемещения мышиного курсора 

на компьютере пользователя. Базовый 

сервис предлагается бесплатно, но объ-

ем почтового ящика при этом ограничен 

25 Мбайт. 

 Функционирует Hushmail в основ-

ном аналогично любому современному 

почтовому веб-сервису, однако все 

передаваемые сообщения по умолча-

нию шифруются. При связи с другим 

пользователем Hushmail данные во-

обще не будут покидать защищенный 

сервер, что сведет к минимуму опас-

ность их перехвата. Для передачи 

писем на внешние адреса используется 

собственный SSL-сервер, соответ-

ствующий, по словам разработчиков 

Hushmail, требованиям, предъявляемым 

при работе с банковскими данными.

Кроме того, ресурс предоставляет 

ряд вспомогательных инструментов для 

работы с электронными подписями, 

Info Encrypt

 Оценка: 50 баллов 

 Цена: бесплатно

 Разработчик: Infoencrypt

 Сайт: www.infoencrypt.com

Lockbin

 Оценка: 70 баллов 

 Цена: бесплатно

 Разработчик: Lockbin

 Сайт: www.lockbin.com

VaultletSuite 2 Go

 Оценка: 80 баллов 

 Цена: бесплатно (базовая версия)

 Разработчик: VaultletSoft Inc.

 Сайт: www.vaultletsoft.com

Hushmail

 Оценка: 80 баллов 

 Цена: бесплатно (базовая подписка)

 Разработчик: Hush 

Communications Canada Inc.

 Сайт: www.hushmail.com

 Пакет VaultletSuite 2 Go — комплексное средство для рабо-

ты с зашифрованной почтой

 Специализированный онлайновый почтовый сервис 

Hushmail предлагает доступ к почте, а также дополнитель-

ные инструменты

подключения внешних ключей шифро-

вания, а также шифрования небольших 

текстов в онлайне. Собраны они на за-

кладке Hushtools. Если кто-то решит 

потратить немного денег на Hushmail, 

стоит приобрести плагин для Outlook, 

а также включить опцию отправки за-

шифрованных писем со своего соб-

ственного домена. 
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кон», естественно, невозможно, 

однако он, несомненно, исправно 

действует вот уже свыше полувека. 

Более того, принято считать, что 

стараниями ученых, инженеров 

и микропроцессорной индустрии 

в целом закон Мура будет работать 

и дальше еще довольно долго 

(как прикинула корпорация Intel, 

по меньшей мере, до 2030 г.). 

При этом на самых передовых 

рубежах компьютерной техники — 

в области высокопроизводитель-

ных вычислений — прогресс уда-

ется устойчиво обеспечивать даже 

с некоторым опережением общей 

закономерности. В течение трех 

последних десятилетий каждые 

10—11 лет стабильно создавались 

суперкомпьютеры, работавшие 

в 1000 раз быстрее своих предше-

ственников.

Благодаря столь уверенной 

поступи прогресса, даже бытовой 

лексикон людей стал регулярно 

пополняться новыми «суперкомпью-

терными» терминами. Так, на ру-

беже 1980—1990-х гг. к единицам 

измерения частоты процессора 

и памяти накопителя добавился 

префикс «гига» (что обозначает 

миллиард, или 109). В обиход вошли 

новые слова — гигагерцы и гигабай-

ты. А конструкторы суперкомьютеров 

уже замышляли покорение следую-

щего рубежа, масштаба триллионов, 

или кратко «тера» (1012).

Индустрия высокопроизводительных вычислений, занятая созданием суперкомпьютеров 
и их приложениями в самых разных областях жизни, ныне приближается к критично 
важному рубежу своего развития. — Берд Киви 

Новый поворот 
В июне этого года германский город 

Гамбург на время стал мировой 

столицей суперкомпьютерных вы-

числений. В нем проводится глав-

ный форум отрасли — International 

Supercomputing Conference, или 

кратко ISC'12.

По давно уже заведенной тра-

диции, в рамках этой конференции 

публикуется Top500 — очередной 

рейтинговый список наиболее мощ-

ных компьютерных систем планеты. 

А на живых примерах из нового 

«перечня самых-самых» попутно 

обсуждаются ключевые проблемы 

и тенденции развития в этой очень 

горячей области инфотехнологий. 

Лидирование в ней считается делом 

престижа среди наиболее развитых 

индустриальных держав мира.

Конференция нынешняя, 

однако, помимо традиционных 

элементов программы, содержит 

в себе и еще нечто такое, что су-

щественно выделяет ее среди всех 

предшествовавших мероприятий 

подобного рода. Несколько преуве-

личивая для драматизма картины 

значимость происходящего, ISC'12 

можно расценивать как своего рода 

историческую веху, отмечающую на-

чало заката целой технологической 

эпохи — эпохи кремниевых чипов. 

По крайней мере, в суперкомпью-

терных вычислениях.

Если же сосредоточиться не на 

исторической важности момента, 

а на его технической сути, то речь 

здесь идет вот о чем.

Много новых слов 
Никто не знает, почему это так 

происходило, но на протяжении 

всей истории полупроводниковых 

микросхем вычислительная техника 

развивалась в соответствии с за-

коном Мура: каждые полтора года 

производительность чипов при 

сохранении их размера удавалось 

увеличивать примерно вдвое.

Каким-то образом доказать этот 

эмпирически подмеченный «за-

Благодаря революционным 

технологическим прорывам сразу 

на нескольких направлениях (пере-

довая архитектура для параллели-

зации вычислений, быстрые про-

цессоры и межсоединения, новые 

подходы программирования) уже 

к 1999 г. в США была создана пер-

вая в истории компьютерная систе-

ма ASCI Red, достигшая рекордной 

производительности в 1 терафлопс 

(т.е. триллион, или тысяча милли-

ардов FLOPS — операций с плава-

ющей запятой в секунду).

Затем, развивая уже нарабо-

танные успехи, к 2008 г. там же, 

в Америке, появился первый пе-

тафлопсный компьютер — система 

Roadrunner Лос-Аламосской наци-

ональной лаборатории с произво-

дительностью чуть более квадрил-

лиона (1015) операций в секунду.

Вскоре вслед за США вычис-

ления масштаба «пета» покорили 

и другие наиболее развитые инду-

стриальные державы Азии и За-

падной Европы. После недолгого 

лидирования в Top500 китайской 

системы Tianhe (2,56 петафлопса) 

на вершине рейтингов с большим 

отрывом воцарился японский 

супервычислитель под скромным 

названием «K», обладающий 

в 2011 г. производительностью 

10,5 петафлопс.

Если нынешняя скорость про-

гресса суперкомпьютеров будет 

сохраняться, то следующий рубеж 

производительности в 1 экза-

флопс, или квинтиллион (1018) 

операций в секунду, ожидается 

достичь к 2019 г. А аналитики, за-

глядывающие в будущее еще чуть 

дальше, полагают, что компьютер 

производительностью 1 зет-

тафлопс (1021, или секстиллион 

операций) можно будет построить 

примерно к 2030 г. Более того, 

заранее припасены термины и для 

следующих вычислительных рубе-

жей — йоттафлопс (1024) и ксера-

флопс (1027).

КОЛУМНИСТЫ
УГРОЗЫ БЕЗОПАСНОСТИ
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Однако как там все будет 

развиваться в ближайшем и бо-

лее отдаленном будущем, никто 

в действительности пока не знает. 

А мнения и планы на данный счет 

имеются самые разные.

Например, власти Индии, горя-

чо желающие видеть свою державу 

на вершинах суперкомпьютерного 

Top500, уже объявили о целевом 

выделении без малого миллиар-

да долларов (точнее, около 940 

млн.) на создание к 2017 г. само-

го быстрого в мире индийского 

суперкомпьютера. При этом задача 

ставится более чем амбициозная: 

задуманный правительством ком-

пьютер должен достичь произво-

дительности 132,8 экзафлопса, т.е. 

быть примерно в 1000 раз быстрее, 

чем самые мощные системы 2012 г. 

Впрочем, известно и о других, 

в корне иных мнениях относитель-

но достижимости всех подобных 

прожектов. Именно об этом имеет 

смысл рассказать чуть подробнее.

Все не так 
Один из главных докладчиков 

на нынешней конференции ISC'12 

в Гамбурге, американский эксперт 

Томас Стерлинг (Thomas Sterling), 

известен как соавтор популярной 

кластерной архитектуры Beowulf 

и пионер петафлопсных вычисле-

ний. Иначе говоря, как авторитет-

ный человек, продуктивно занима-

ющийся суперкомпьютингом свыше 

30 лет. Доклад Стерлинга посвящен 

общему анализу мировых достиже-

ний в области высокопроизводи-

тельных вычислений за последние 

12 месяцев. Наибольший же инте-

рес представляют выводы эксперта, 

которыми он поделился в интервью 

отраслевому журналу HPC Wire не-

задолго до конференции.

По убеждению Стерлинга, ожи-

даемый вскоре переход к уровню 

экзафлопсных вычислений в ре-

альности выглядит значительно 

иначе, нежели два предыдущих 

(тера- и пета-), происходивших 

на протяжении последних 30 лет. 

Причем здесь имеются даже два 

принципиальных, можно сказать 

фундаментальных, различия. Одно 

из них относится к прошлому, дру-

гое — к будущему.

Если говорить о прошлом, то 

в начале 1990-х гг. в компьютерной 

области происходила революция, 

одновременно предоставившая 

конструкторам дешевую DRAM-

память, быстрые микропроцессо-

ры, технологии объединения чипов 

в кластеры и тому подобные новые 

решения. Стратегия объединения 

этих прорывов, оказавшаяся в выс-

шей степени успешной, работала 

несколько десятилетий. Однако та 

же самая стратегия уже вряд ли 

способна обеспечить осуществле-

ние вычислений экзафлопсного 

масштаба (кроме разве что очень 

узкоспециализированных обсчетов 

для тщательно подготовленных 

заранее данных).

Не получится это по той причи-

не, поясняет Стерлинг, что средства 

и методы, прежде работавшие при 

данном подходе для решения клю-

чевых проблем повышения произ-

водительности, более уже не могут 

считаться адекватными. Решение 

задач экзафлопсного масштаба 

подразумевает одновременное 

применение сотен миллионов 

процессоров, в которых параллель-

ные вычисления предполагаются 

по миллиарду с лишним каналов. 

Если формулировать эту проблему 

предельно кратко, то эволюцион-

ные улучшения здесь уже не рабо-

тают. Суперкомпьютинг подходит 

к порогу следующего «фазового 

перехода» — и в делах программи-

рования высокопроизводительных 

систем, и проектирования их архи-

тектуры, и общего обеспечения их 

функционирования.

Не углубляясь в подробности 

технической аргументации экс-

перта, достаточно проиллюстри-

ровать масштаб проблемы лишь 

одним примером — чудовищными 

энергетическими расходами. 

По самым грубым прикидкам, на 10 

петафлопс производительности 

ныне затрачивается около 10 МВт 

электроэнергии. Этого количества 

достаточно для питания, к примеру, 

100 тыс. 100-Вт электролампочек 

или четырех-пяти огромных тор-

говых центров вроде тех, что ныне 

строят в пригородах мегаполисов.

При типичных тарифах на элек-

троэнергию около 10 центов за 

1 кВт это составляет 1000 долл. 

в час или без малого 10 млн. долл. 

в год (не считая стоимости охлаж-

дения и обслуживания). Хуже того, 

если будущая система экзафлопс-

ного масштаба будет создаваться 

примерно на тех же конструктив-

ных принципах, что и нынешние 

«петафлопсники», то она будет 

потреблять уже порядка 2 ГВт 

электричества. Для справки, дан-

ное количество примерно соответ-

ствует энергии, вырабатываемой 

ядерной электростанцией среднего 

размера. Понятно, что признать 

такую перспективу приемлемой 

чрезвычайно сложно...

Возвращаясь к выводам Томаса 

Стерлинга, осталось упомянуть 

и его второе «отличие момента», 

относящееся к будущему. Экза-

флопсный рубеж, полагает эксперт, 

выглядит в корне иначе еще и пото-

му, что он же, похоже, и последний, 

ибо крайне маловероятно, что по-

сле него мы продвинемся в буду-

щем к еще одному, зеттафлопсному.

Прекрасно понимая, сколь 

опасно давать на будущее столь 

впечатляющие прогнозы, Стер-

линг тут же уточняет свои слова: 

«Выражаясь более осторожно, 

мы никогда не достигнем рубежа 

зеттафлопсов с помощью традици-

онных дискретных операций с пла-

вающей запятой». Конечно же, он 

признает, что далее человечество 

вполне способно разработать не-

что совершенно новое. Возможно, 

это будет что-то типа квантовых 

компьютеров или метафорических 

компьютеров, или же биологиче-

ских компьютеров.

Но чем бы это ни было, это 

будет не тем, чем занимались 

создатели компьютеров последние 

семьдесят лет. 



Прошлый год запомнился фотолю-

бителям бумом беззеркальных камер 

со сменными объективами, они стали 

массово появляться в продуктовых 

линейках многих производителей 

фототехники. В сторонке осталась раз-

ве что компания Canon, которая пока 

не спешит выпускать подобные мо-

дели. Однако в начале текущего года 

производитель все же сумел привлечь 

внимание покупателей, анонсировав 

к выходу на российский рынок не-

обычную модель PowerShot G1 X. Хотя 

она и не имеет сменных объективов, 

все же способна соперничать со мно-

гими «беззеркалками» и по габаритам, 

и по размеру матрицы.

 Концепция этой камеры не нова — 

дать пользователю максимум возмож-

ностей, не прибегая к сменным объ-

ективам. Помнится, не так давно даже 

существовал целый класс фотокамер, 

оснащенных бόльшими матрицами, 

чем у общей массы любительских ап-

паратов, и вполне приличной оптикой. 

PowerShot G1 X вполне можно назвать 

их наследницей.

 Дизайн корпуса камеры непло-

хо продуман. Хотя она и несколько 

громоздка по меркам любительских 

аппаратов, в неактивном состоянии 

выглядит привлекательно. Но, к со-

жалению, в карман ее не положишь, 

все-таки потребуется сумочка. Благо-

даря рельефным обводам, устройство 

удобно лежит в руках.

 Объектив заметно выступает 

из корпуса. Стоит нажать на кнопку 

спуска, как сразу становится ясно, что 

от былого вида не осталось и следа — 

предстает стандартная модель линейки 

PowerShot. Увы, управление увели-

чением здесь реализовано, как и у 

многих «мыльниц», с помощью кольца, 

охватывающего кнопку спуска. Свето-

сильный объектив имеет лишь 4-крат-

ное оптическое увеличение. Впрочем, 

у него весьма неплохие оптические 

свойства, что положительно отражается 

на качестве и детализации изображе-

ния. Производитель вполне мог реа-

лизовать больший «зум», однако цена 

камеры тогда бы заметно увеличилась. 

Включается в работу она не слишком 

расторопно, так что по этому параметру 

не является конкурентом многим без-

зеркальным аппаратам.

Примененная здесь матрица по-

ражает воображение — по размеру она 

приближается к зеркальному формату 

APS-C. Для любительских компактных 

фотокамер это почти сенсация. При-

чем производитель не стал гнаться за 

большими значениями мегапикселов, 

здесь их всего 14,3. На уровне шумов 

такое решение сказывается самым 

положительным образом, рабочее 

значение светочувствительности со-

ставляет 800 ISO, хотя и при 1600 ISO 

изображение выглядит неплохо. 

 Управление стандартное, поэтому 

те, кто пользовался фотокамерами 

линейки PowerShot, сразу же разбе-

рутся. Изменение выдержки/диафраг-

мы происходит ребристым колесиком, 

Александр Динаев

Canon PowerShot G1 X 

 Оценка: 85 баллов

Компания Canon в очередной раз 

создала интересную и функцио-

нально насыщенную фотокаме-

ру, способную привлечь многих 

покупателей высоким качеством 

создаваемых фото. Однако она 

не лишена недостатков, которые, 

будем надеяться, производитель 

устранит. 

 Цена: 27 000 руб. 

 Производитель: Сanon

 Сайт: www.canon.ru

Богатая наследница 
семейства Canon 
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из необычных элементов присутствует 

разве что круговой переключатель 

значения экспокоррекции.

Порадовал нас отлично реализо-

ванный дисплей, обладающий высо-

ким разрешением и правдоподобной 

цветопередачей. Даже на ярком солнце 

он слепнет не так сильно, и можно ви-

зировать с его помощью. Удобно также, 

что он откидной и поворотный, особен-

но если вести съемку в толпе, подняв 

камеру над головами. Как ни странно, 

она снабжена и оптическим видоиска-

телем. Однако здесь он, как и во многих 

других любительских моделях данного 

производителя, исполняет роль только 

декоративного элемента. К сожале-

нию, в нем видна часть выступающего 

из корпуса объектива, из-за чего слож-

но понять, что же попадет в кадр.

 Видеосъемка реализована 

на удивление неплохо, обеспечивается 

разрешение 1920×1080 точек. Главное, 

иметь быструю карточку, которая успе-

вала бы за камерой.

 Фотовозможности здесь на высо-

те, камера с гордостью носит «титул» 

продвинутой любительской. Все не-

обходимые режимы предусмотрены 

так же, как и множество сюжетных 

предустановок. Стоит отметить функ-

цию создания изображений с расши-

ренным динамическим диапазоном, 

а также всевозможные цифровые 

фильтры, способные «улучшить» изо-

бражение. Поддерживается и съемка 

в формате RAW. Снимки получаются 

высококачественные, камера вполне 

способна соперничать с беззеркаль-

ными аппаратами. Фотографии радуют 

высокой контрастностью и отличной 

цветопередачей. Использованного ак-

кумулятора в среднем хватает пример-

но на 300 кадров. Стоит отметить также 

совместимость этой камеры с некото-

рыми аксессуарами выпущенными для 

зеркальных камер Canon EOS.

К сожалению, не обошлось и без 

существенных минусов. Приходится 

признать, что в ходе испытаний аппа-

рат, независимо от типа фокусировки, 

с трудом и крайне неохотно фокусиро-

вался при фотографировании близко 

расположенных объектов (на рас-

стоянии примерно до 0,5 м). Кроме 

того, заметные трудности возникали 

в случае использования оптического 

увеличения для съемки крупным пла-

ном при наличии контрастных перехо-

дов. Справиться с такими проблемами 

в определенных случаях помогала 

лишь ручная фокусировка, которая, 

увы, не слишком удобно реализована.

Будем надеяться, что производи-

тель обновит прошивку и проблемы 

будут решены. 
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Беспроводная 
свобода 
от Gigabyte 
Александр Динаев
Современные беспроводные комплек-

ты «клавиатура + мышь» позволяют 

избавиться от проводов на рабочем 

столе, переложив функции по передаче 

информации на радиоволны. Несколько 

лет тому назад рынок был переполнен 

комплектами, работающими на частоте 

27 МГц. Они обеспечивали эффектив-

ную дальность связи около 3 м, но были 

довольно чувствительны к помехам. 

Впрочем, такие наборы пользовались 

популярностью, так как были весь-

ма недороги. А сейчас на прилавках 

в основном преобладают устройства, 

работающие на частоте 2,4 ГГц, более 

устойчивые к внешним воздействиям. 

Да и цена на них в последнее время 

значительно опустилась. 

 Вот и компания Gigabyte выпусти-

ла в продажу набор KM7600, ориенти-

рованный на домашнее применение. 

Однако благодаря строгому внешнему 

виду, он подойдет и для офиса. Клави-

атура окантована черным глянцевым 

пластиком, что не очень практично, 

зато привлекательно. А блоки клавиш 

опоясывает матовая серая вставка. 

Раскладка здесь вполне привычная, 

так что переучиваться не придется. 

Удобно то, что наиболее востребо-

ванные клавиши <Enter> и <про-

бел> — массивные. А вот верхний ряд 

служебных кнопок (<F1>—<F12> и т.д), 

использующихся гораздо реже, сделан 

небольшим. Клавиши имеют большой 

ход, тактильные ощущения от 

нажатий на высоте. 

Порадовало, 

что клавиатура 

имеет дополни-

тельные органы 

управления, 

позволяющие 

манипулировать 

медиаплеером, 

а также пере-

ключаться между 

страницами в веб-

браузерах. Причем 

в современных ОС для их работы 

не требуется устанавливать ника-

ких драйверов. Чтобы пользователь 

не оказался внезапно «у разбитого 

корыта» из-за выработавших свой 

срок элементов питания, на клавиатуре 

размещен индикатор разряда. Кста-

ти, питается она от двух пальчиковых 

батарей, а вот в мышке, дабы не слиш-

ком увеличивать ее массу, применяется 

пара элементов формата ААА. Чтобы 

клавиатура не скользила на столе, 

в ее нижней части имеются резиновые 

вставки. Следует отметить, что при 

работе немного не хватает подставки 

под запястья — все-таки она довольно 

высокая. 

Мышь также получилась элегант-

ной. Правда, практически весь ее кор-

пус выполнен из глянцевого пластика. 

Она небольшая, рассчитанная на ла-

донь среднего размера. Форма ее прак-

тически симметричная, а значит, будет 

одинаково удобна как правшам, так 

и левшам. На корпусе имеются рельеф-

ные прорезиненные выемки, в которые 

удобно ложатся пальцы. Использован-

ный в мыши оптический сенсор обес-

печивает разрешение 1600 тнд, чего 

вполне хватает для комфортной работы. 

Устройство лучше всего перемещать 

на матовой поверхности или 

специальном коврике, а вот на глян-

цевых и стеклянных покрытиях мышка 

чувствует себя не слишком уверенно. 

Вес у нее небольшой, и потому рука 

не устает даже при длительной работе. 

На корпусе размещена одна дополни-

тельная кнопка, позволяющая пере-

ключать разрешение для более точных 

перемещений курсора.

Приемник сигнала миниатюрный, 

из-за чего его легко потерять. Когда он 

не используется, то прячется в специ-

альном отделении внутри мыши.

Обеспечиваемое качество связи 

оказалось отличным. Никаких помех 

при прохождении сигнала мы не за-

метили. При первом включении ничего 

настраивать не пришлось, набор сразу 

же заработал. Измерения показали 

приемлемое качество сигнала для 

клавиатуры на расстоянии 9 м, а для 

мыши — 7,5 м. 

Gigabyte KM7600 

 Оценка: 80 баллов.

Недорогой беспроводной комплект 

производства компании Gigabyte. 

Ориентированный для примене-

ния дома, он обеспечивает ком-

фортную работу, а дополнительные 

кнопки на клавиатуре позволяют 

управлять медиаплеерами и веб-

браузерами. Не хватает разве что 

подставки под запястья. 

 Цена: 1300 руб.

 Производитель: Gigabyte

 Сайт: www.gigabyte.com
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Доступный 
Android 

Современный рынок планшетных 

компьютеров настолько привлекателен, 

что все больше и больше компаний 

начинают его осваивать. Вот и iconBIT, 

основная продукция которой пред-

назначена для развлечений, реши-

ла выпустить модель под длинным 

названием Premium Android Internet 

Device NetTAB MATRIX. Звучит красиво, 

не правда ли? Давайте же разберемся, 

что из этого получилось.

С чего же начинает человек, купив-

ший новую «игрушку»? Естественно, 

открывает коробку и изучает комплек-

тацию. Увы, данному планшету похва-

статься нечем — в упаковке оказались 

лишь само устройство, зарядка, пару 

кабелей и недорогие наушники. К со-

жалению, чехла там не было, а ведь 

он очень нужен, поскольку у модели 

корпус из блестящего пластика, быстро 

покрывающегося мелкими царапинами 

и отпечатками пальцев.

Впрочем, на качество изготовле-

ния жаловаться не приходится — оно 

достаточно высокое. Выглядит аппарат 

также неплохо, да и органы управления 

размещены удобно. Диагональ дисплея 

NetTAB MATRIX составляет 7 дюймов, 

разрешение — 1024×600 точек. Есте-

ственно, сенсор выполнен по емкостной 

технологии, так что к чувствительности 

претензий не возникает, пользоваться 

дисплеем очень легко. Углы обзора 

просто великолепны — IPS-матрица 

обеспечивает неизменность цветопе-

редачи даже при сильном отклонении 

экрана от пользователя. А вот защиты 

от царапин и ударов практически нет — 

верхняя часть дисплея сделана из пла-

стика. Есть и 2-Мпикс камера, но лишь 

фронтальная. И хотя она в основном 

предназначена для видеозвонков, мож-

но делать снимки, к тому же в планшете 

предусмотрено для этого специальное 

приложение.

Производительность аппарата 

неплохая: интерфейс ОС Android 4.0.3 

буквально летает, ничего не подторма-

живает. С играми также все в полном 

порядке, по крайней мере, с двухмер-

ными. С 3D-приложениями ситуация 

чуть похуже — некоторые из них могут 

вообще не запускаться из-за того, что 

модели нет в списке поддерживаемых 

устройств.

Список предустановленных при-

ложений невелик, но в нем есть все, 

что необходимо для начала работы: 

«Браузер», «Галерея», позволяющая 

просматривать не только фотографии, 

но и видео, «Диктофон», «Менеджер за-

грузок», «Календарь», «Калькулятор», 

«Камера», «Музыка», голосовой поиск 

и т.д. Порадовало, что производитель 

не забыл про «читалки» и игры, пред-

ставленные популярными Adobe Reader, 

Moon+ Reader и, конечно, Angry Birds.

Предусмотрен и просмотр видео-

фильмов. Причем встроенный видео-

проигрыватель способен работать 

с большинством современных форма-

тов: H.264, MKV, AVI, WMV, MPEG-4, 

VOB, RMVB, DAT, FLV, 3GP, MOV, 

YouTube, HTML5 и Flash10, поэтому 

никаких проблем с форматами ви-

део не возникает. Есть и поддержка 

стандарта 1080P. Она будет полезна 

тем, кто привык подключать планшет 

непосредственно к телевизору или мо-

нитору, благо для этого предусмотрен 

разъем mini-HDMI. 

В комплекте с NetTAB MATRIX идет 

специальный OTG-кабель для подсоеди-

нения различных USB-устройств. Работа-

ет это нормально — и флешки, и внешние 

диски распознаются без проблем. Кроме 

того, можно подключить клавиатуру или 

мышь, и тогда на экране появляется 

специальный курсор-указатель.

Теперь пару слов о главном — 

о времени автономной работы. В режи-

ме проигрывания видеоролика (мак-

симальные яркость дисплея и уровень 

громкости) аппарат продержался чуть 

больше 5 ч. Если же установить яркость 

на минимум и наслаждаться чтением 

любимой книги, планшет проживет го-

раздо больше. Так, наши тесты показа-

ли, что в щадящем режиме устройство 

проработало 7,5 ч — результат более 

чем неплохой. 

Планшетный компьютер iconBIT NetTAB MATRIX . — Вадим Логинов 

iconBIT NetTAB 
MATRIX

 Оценка: 80 баллов.

Планшетный компьютер, вы-

пущенный компанией iconBIT, 

обладает отличной IPS-матрицей, 

неплохой производительностью и, 

что немаловажно, весьма демо-

кратичной ценой. Однако маркий 

корпус и отсутствие защиты у дис-

плея могут негативно повлиять 

на его конкурентоспособность. 

 Цена: 6500 руб.

 Производитель: iconBIT
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Nvidia Kepler 
для всех! 
Тестирование двух новых видеоплат на ГП nVidia. — Виталий Пряхин 

Всего месяц назад мы с радостью 

протестировали первые видеоплаты 

на основе графического процессора 

nVidia нового поколения — GeForce 

GTX 680. Новый ГП получился удач-

ным. Несмотря на ограничение 

разрядности шины памяти и на энер-

гопотребление по сравнению с преды-

дущим поколением, GTX 680 все-таки 

оказалась самой быстрой одночиповой 

игровой видеоплатой, «на полпаль-

ца» обогнав AMD Radeon HD 7970. 

Наверняка среди пользовательской 

аудитории оказалось немало тех, кто, 

узнав о выходе GTX 680, внимательно 

ознакомился с ее характеристиками 

и решил повременить с покупкой 

до выхода облегченной версии на базе 

того же графического процессора 

GK104. Компания nVidia не заставила 

их ждать слишком долго — она по-

полнила свой модельный ряд почти 

одновременно двумя моделями: «об-

легченной» версией GTX 670 и двух-

процессорным «монстром» GTX 690. 

Об этих двух новинках и пойдет речь 

в данной статье.
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Игра Crysis 2 (DirectX 11), кадр/с
Модель 1280x1024 точки 1680x1050 точек 1920x1080 точек

nVidia GeForce GTX 690 (референс) 125 90 89

Palit GeForce GTX 670 JetStream 91 78 68

Gainward GeForce GTX 670 Phantom 91 78 68

Две платы GeForce GTX 670 в режиме SLI 

(чипсет Intel Z77 Express)
92 91 89

Две платы GeForce GTX 670 в режиме SLI 

(чипсет Intel X79 Express)
91 90 85

XFX Double D HD7950 Black Edition 78 78 58

Тест FutureMark 3DMark 11, баллы
Модель Entry Performance Extreme

nVidia GeForce GTX 690 (референс) 16077 13884 5692

Palit GeForce GTX 670 JetStream 12887 9007 3094

Gainward GeForce GTX 670 Phantom 12639 8935 3098

Две платы GeForce GTX 670 в режиме SLI 

(чипсет Intel Z77 Express)
16121 13378 5314

Две платы GeForce GTX 670 в режиме SLI 

(чипсет Intel X79 Express)
17321 13741 5387

XFX Double D HD7950 Black Edition 9599 7002 2493

 Видеоплата 

nVidia GeForce GTX 670

 Видеоплата Gainward 

GeForce GTX 670 Phantom

Игра Metro 2033 (DirectX 11), кадр/с

Модель

1280x1024 точки 1680x1050 точек 1920x1080 точек

AAA, AF 4x
MSAA 4x, 

AF 16x
AAA, AF 4x

MSAA 4x, 

AF 16x
AAA, AF 4x

MSAA 4x, 

AF 16x

nVidia GeForce GTX 690 (референс) 117 97 102 84 94 77

Palit GeForce GTX 670 JetStream 89 64 70 52 63 47

Gainward GeForce GTX 670 Phantom 87 64 70 51 63 46

Две платы GeForce GTX 670 в режиме SLI 

(чипсет Intel Z77 Express)
116 94 98 82 91 72

Две платы GeForce GTX 670 в режиме SLI 

(чипсет Intel X79 Express)
115 95 100 81 96 72

XFX Double D HD7950 Black Edition 81 67 69 55 61 50
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GeForce GTX 670 
Младший брат флагманской видео-

платы традиционно оказался чуть 

более энергосберегающим — GTX 670 

потребляет всего 170 Вт. Существен-

ных отличий от GTX 680 всего два: ча-

стота ГП, сниженная с 1006 до 915 МГц, 

а также то, что из 1536 ядер CUDA 

процессора GK104 активны всего 1344. 

В остальном эти графические уско-

рители идентичны. Рекомендованная 

розничная цена на GTX 670 составляет 

14 000 руб., однако сейчас в москов-

ской рознице цены на новинку начина-

ются от 15 500 руб. 

Плата GTX 670 весьма компакт-

ная — ее длина всего 173 мм. Еще 

65 мм занимает система охлаждения. 

Микросхемы памяти распаяны на обе-

их сторонах платы. Охлаждаются они 

пассивно. Зато полевые транзисторы 

в цепях питания ГП снабжены радиа-

тором. Сам ГП охлаждается простым 

медным радиатором, без тепловых 

трубок или паровой камеры.

Помимо референсной платы мы 

протестировали два готовых про-

дукта компаний Gainward и Palit. 

Эти платы отличаются от эталонной 

разводкой — все 

микросхемы памяти 

у них расположены 

на той же стороне, 

что и процессор. 

Между собой платы 

этих двух тайвань-

ских компаний 

идентичны: они 

выглядят так, будто 

сошли с одного конвейера. 

Скорее всего, так и есть. Даже part 

number у них отличаются лишь одной 

буквой. Совпадают и штатные ча-

стоты. Частота работы памяти на 100 

МГц превышает номинал, а частота 

ГП поднята до значения, являющего-

ся штатным для GTX 680. Радиаторы 

на этих видео платах также одинако-

вые, на основе трех тепловых трубок. 

А вот дизайн верхнего кожуха системы 

охлаждения у них разный. 

Инженеры компании Palit при-

менили версию своего нового кулера 

JetStream с двумя вентиляторами 

диаметром 90 мм. Плату Gainward 

обдувает пара 70-мм вентиляторов, за-

крытых декоративной металлической 

решеткой. Из-за нее плата делается 

толще и (предположительно) выгля-

дит солиднее, однако на охлаждение 

это, разумеется, никак не влияет. Обе 

платы страдают тем же недостатком, 

что и Palit’овская GTX 680 с кулером 

JetStream, о котором мы писали в про-

шлом номере: они занимают больше 

двух посадочных мест под платы 

расширения. Что самое странное, 

эти платы занимают не полноценных 

три места, как, например видеоплаты 

Asus, снабженные мощным кулером 

DirectCu II, а два с половиной. Разъем 

расширения, расположенный через 

один от видеоплаты, все равно пере-

крыт, воспользоваться им невозможно. 

Так почему бы тогда не использовать 

это место полноценно, сделав еще 

больший радиатор? В голову приходит 

лишь одно разумное объяснение: в ре-

зультате увеличивается зазор между 

соседними видеоплатами при по-

строении массива SLI, благодаря чему 

вентиляторам легче втягивать воздух 

для охлаждения ГП. У некоторых со-

временных плат интервал между разъ-

емами PCI Express достаточно боль-

шой для того, чтобы построить массив 

из плат с «трехэтажными» кулерами. 

Но, к сожалению, не у всех.

 

GeForce GTX 690
Эта двухпроцессорная видеоплата по-

лучилась сравнительно компактной — 

ее длина 280 мм. Проблем не долж-

но возникнуть даже при установке 

ее в обычные корпуса Midi-Tower. 

На 10-слойной печатной плате рас-

положились две микросхемы GK104, 

мост, объединяющий их в массив SLI, 

и 16 микросхем памяти. На каждый 

из ГП установлен радиатор на основе 

паровой камеры, остальные компо-

ненты накрыты единым алюминиевым 

радиатором. В середине расположен 

мощный вентилятор диаметром 82 мм, 

выдувающий воздух через обе стороны 

кожуха системы охлаждения. Следова-

тельно, одна половина горячего воз-

духа попадает внутрь корпуса, а другая 

выбрасывается наружу. В отличие от 

бюджетной GTX 670, топовая GTX 690 

оформлена «дорого». Композитный 

кожух системы охлаждения частично 

выполнен из черного пластика, а ча-

стично — из металла. Надпись GeForce 

GTX на торце платы подсвечена.

Для того чтобы удержать энерго-

потребление видеоплаты в рамках 

норматива PCI Express(300 Вт), рабо-

чая частота ГП снижена до значения 

915 МГц, являющегося штатным для 

GTX 670. Скорее всего, его можно без-

Тест Unigine Heaven Benchmark (DirectX 11), кадр/с / баллы

Модель

Tesselation off Tesselation on

1280x1024 точки 1920x1080 точек 1280x1024 точки 1920x1080 точек

AA x8, AF x8 AA off, AF x8 AA x8, AF x8 AA off, AF x8 AA x8, AF x8 AA off, AF x8 AA x8, AF x8 AA off, AF x8

nVidia GeForce GTX 690 

(референс)
174/4384 205/5171 126/3175 182/4579 133/3356 165/4153 98/2489 155/3916

Palit GeForce GTX 670 JetStream 104/2622 171/4297 70/1778 119/2996 75/1895 120/3025 54/1355 100/2498

Gainward GeForce GTX 670 

Phantom
105/2640 170/4287 71/1783 121/3046 75/1898 121/3059 54/1365 101/2536

Две платы GeForce GTX 670 

в режиме SLI (чипсет Intel Z77 

Express)

166/4179 204/5140 118/2978 167/4256 127/3203 163/4114 93/2353 146/3693

Две платы GeForce GTX 670 

в режиме SLI (чипсет Intel X79 

Express)

165/4173 196/4950 119/3001 169/4263 127/3207 158/3971 95/2395 146/3669

XFX Double D HD7950 Black 

Edition
77/1951 118/2969 52/1318 81/2032 56/1403 84/2108 40/1008 68/1724

 Видеоплата Palit GeForce 

GTX 670 JetStream
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Итоги
Похоже, что во время тестирования GeForce GTX 690 число 
кадров в секунду ограничивалось процессором, и потому 
она удостоилась от нас высокой оценки, хотя по получен-
ным результатам очень близка к массиву из двух GeForce 
GTX 670.

Плату XFX Double D HD7950 Black Edition мы оценили 
ниже, чем GTX 670, в соответствии с результатами тестиро-
вания, однако стоит заметить, что цены на Radeon HD 7950 
от других производителей сейчас начинаются c 12 000 руб., 
и за такие деньги производительность Radeon HD 7950 
можно оценить на отлично. 

боязненно поднять вручную до нор-

мальных для этого ГП 1006 МГц. Лишь 

бы хватило мощности блока питания. 

На это намекает и разработчик. В по-

следнее время и AMD, и nVidia в своих 

пресс-релизах не забывают упоминать 

о том, что их ГП имеют потенциал для 

разгона. А относительно этой платы 

было сделано еще более обнадежи-

вающее заявление: «GeForce GTX 690 

была создана для разгона». 

Рекомендованная розничная цена 

на такого «монстра» способна отпуг-

нуть многих любителей реалистичной 

игровой графики. Она составляет 

36 000 руб. 

 

PCI Express 3.0 
После того как массив 

из двух GeForce GTX 680 

показал впечатляющие 

результаты масштабиро-

вания на бюджетной платформе Intel 

LGA1155, нам, конечно, захотелось 

оценить потенциал топовой платформы 

LGA2011. Дело в том, что хотя большин-

ство системных плат под LGA2011 (если 

не все) и обещают совместимость с PCI 

Express 3.0, существующие процессоры 

Intel семейства Sandy Bridge-E пока 

не утверждены для работы с этой новой 

скоростной шиной, т.е. официально ее 

не поддерживают. Это могло бы и не 

стать большой проблемой, поскольку 

существуют отзывы пользователей об 

Технические характеристики видеоплат

Модель

Оценка 

«Мира ПК», 

баллы

Графический 

процессор

Число унифицированных 

шейдерных процессоров

Число 

ROP-

блоков

Частота 

работы ГП, 

МГц

Объем видео-

памяти, Мбайт

Эффективная 

частота видео-

памяти, МГц

Разрядность 

шины памяти, 

бит

Цена, 

руб.

nVidia GeForce 

GTX 690 

(референс)

95 2 x GK104 2 x 1536 2 x 32 915 4096 6004 2 x 256 Н/п

Palit GeForce 

GTX 670 

JetStream

92 GK104 1344 32 1006 2048 6104 256 15 300

Gainward 

GeForce GTX 

670 Phantom

91 GK104 1344 32 1006 2048 6104 256 Н/д

XFX Double 

D HD7950 

Black Edition 

(№4/12)

85 AMD Tahiti 1792 32 900 3072 5500 384 14 900

Н/д — нет данных.  Н/п — неприменимо.

 Видеоплата 

nVidia GeForce GTX 690

удачной работе видеоплат AMD с про-

цессорами Sandy Bridge-E в режиме 

PCI Express 3.0. Но, к сожалению, 

компания nVidia отключила поддержку 

PCI Express 3.0 на платформе LGA2011 

программно в драйверах. Сложившую-

ся ситуацию можно назвать не только 

печальной, но и нелепой. В настоящее 

время недорогие процессоры семей-

ства Ivy Bridge поддерживают до 16 

линий PCI Express 3.0, что экви-

валентно по скорости 32 линиям 

PCI Express 2.0, а более доро-

гие процессоры Sandy Bridge-E 

фактически способны обеспечить 40 

линий PCI Express 2.0. Актуальность 

LGA2011 для игровых систем, таким 

образом, представляется сомнитель-

ной. Как показал наш давний экспери-

мент на чипсетах AMD с видеоплатами 

Radeon HD серии 5000, даже восьми 

линий PCI Express 2.0 недостаточно для 

игр. Что уж говорить о неграфических 

вычислениям на ГП, требующих порой 

еще большей пропускной способности 

шины.

Мы провели испытания с масси-

вом из двух видеоплат GeForce GTX 

670 (эталонный образец nVidia + Palit 

GeForce GTX 670 JetStream) на систем-

ных платах Intel DX79SI и DZ77GA-70K. 

Вполне ожидаемо, разницы в произво-

дительности мы не заметили. Таким об-

разом, предпочтительной платформой 

для сборки игровой системы сейчас яв-

ляется Intel LGA1155. Тем, кто испыты-

вает непреодолимое желание строить 

массивы более чем из двух плат или 

использовать видеоплаты независимо 

для GPGPU, стоит внимательно вы-

бирать системную плату по отзывам 

в Интернете и пока применять лишь 

видеоплаты на ГП производства AMD.

Июль 2012 Мир ПК | 55



Ровно полгода прошло с нашего по-

следнего обзора жестких дисков. Все 

это время цены на них медленно сни-

жались, но, как и ожидалось, до уров-

ня лета прошлого года им еще очень 

далеко. Если год назад быстрый жест-

кий диск Seagate Barracuda 7200.12 

емкостью 1 Тбайт стоил 2000 руб., 

а более медленные накопители WD 

серии Caviar Green той же емкости 

можно было купить всего за 1500 

руб., то теперь цены на терабайтные 

накопители начинаются от 100 долл. 

Причиной повышения цен на накопи-

тели явилось масштабное наводнение 

в Таиланде летом прошлого года, от 

которого пострадали 15 000 предпри-

ятий. Убытки отрасли производства 

жестких дисков — лишь малая часть 

этой катастрофы. Больше других 

досталось компании Western Digital. 

В настоящее время все ее фабрики 

осушены и функционируют, но преж-

ние объемы производства на них пока 

не восстановлены. Предполагается, 

что это произойдет к концу лета. 

В начале прошлого года, еще 

до трагических событий в Таиланде, 

было совершено несколько судьбонос-

ных для индустрии сделок, в резуль-

тате которых на рынке 3,5-дюймовых 

жестких дисков едва не осталось 

всего двое игроков. Корейская ком-

пания Samsung передала свой бизнес 

накопителей Seagate, а Western Digital 

приобрела у Hitachi их подразделение, 

занимающееся жесткими дисками. 

Безусловно, уменьшение числа игро-

ков на рынке — плохая новость для 

нас, потребителей. С другой стороны, 

большая компания способна больше 

инвестировать в разработки и иссле-

дования, что может ускорить развитие 

технологий. Сделка по приобретению 

WD компании Hitachi GST, сейчас 

переименованной в Viviti Technologies 

Ltd., была закрыта в марте текущего 

года. Еще в прошлом году в нее вме-

шался Европейский антимонопольный 

комитет, сильно изменив ситуацию 

в отрасли. Во-первых, в ближайшие 

два года жесткие диски, произво-

димые компанией Viviti, будут по-

прежнему продаваться под брендом 

Hitachi. Генеральный директор объ-

единенной компании WD Джон Койн 

сообщил, что WD позволит двум своим 

дочерним компаниям конкурировать.

Во-вторых, на рынке жестких 

дисков для настольных ПК появится 

новое лицо. Компания Toshiba пере-

дала Western Digital все свои зато-

пленные производственные мощно-

сти, находящиеся в Таиланде, в обмен 

на интеллектуальную собственность 

и оборудование, необходимое для 

Терабайт взят 
Тестирование первых жестких дисков на терабайтных пластинах. — Виталий Пряхин
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производства 3,5-дюй-

мовых накопителей. Фабрика 

Toshiba по производству жестких 

дисков для настольных ПК находится 

на Филиппинах. Первые жесткие ди-

ски оттуда дойдут до нас совсем скоро. 

Уже этим летом в России должны 

начаться продажи двух накопителей 

производства Toshiba, емкостью в 500 

и 1000 Гбайт. С «ноутбучными» нако-

пителями у Toshiba тоже все хорошо. 

Осенью ожидается гибридный накопи-

тель, ориентированный на ультрабуки.

Помимо описанных изменений, 

касающихся бизнеса, в этом году 

отрасль совершила плановый пере-

ход на очередную технологическую 

ступень, а именно, на пластины 

емкостью в 1 Тбайт. Обе новинки 

компании Toshiba, упомянутые выше, 

основаны на терабайтных пласти-

нах. WD пока выпустила лишь один 

свежий продукт — однопластинчатый 

жесткий диск серии Caviar Green. Это 

вполне разумно, учитывая, что в на-

стоящее время потребители ожидают 

восстановления прежних невысоких 

цен на накопители, и спросом долж-

ны пользоваться модели небольшой 

емкости. Seagate обновила свой 

главный модельный ряд, Barracuda 

7200. Маркетологи Seagate отнеслись 

к «могущественному» числу 13 с долж-

ным пиитетом, заменив предыдущую 

серию 7200.12 новой 7200.14. Пока 

эта серия включает в себя три моде-

ли — емкостью 1, 2 и 3 Тбайт. Все они 

снабжены буфером на 64 Мбайт. Об 

интерфейсе SATA 2, похоже, можно за-

быть, сейчас свежие накопители всех 

производителей оснащаются исклю-

чительно новым SATA 3 с пропускной 

способностью 6 Гбит/с.

Компания Hitachi пошла дальше 

своих конкурентов, выпустив пер-

вые в мире жесткие диски емкостью 

по 4 Тбайт со скорость вращения 

пластин 7200 и 5400 об/мин. Модели 

H3IK40003254SW и HDS724040ALE640 

уже можно купить в России, цены на них 

составляют около 10 тыс. руб. Таким 

образом, по стоимости хранения 1 Гбайт 

информации (2,5 руб.) они уступают не-

которым дискам емкостью 3 Тбайт, на-

пример представленному в этой статье 

Seagate Barracuda 7200.14.

В ближайшее время мы обяза-

тельно опубликуем обзор с тестиро-

ванием новых жестких дисков Toshiba 

и Hitachi. А пока давайте обратим 

внимание на продукцию Seagate и WD.

Тестирование
Сейчас цены на накопители емко-

стью 1 Тбайт в московской рознице 

начинаются от 2800 руб. Столько стоят 

жесткие диски WD серий Caviar Green 

и Caviar Blue предыдущего поколе-

ния, Seagate серий Barracuda Green 

и Barracuda 7200.12 (снятых с про-

изводства), а также Hitachi Deskstar 

7K1000.C и 7K1000.D. Из перечислен-

ных лишь последний основан на те-

рабайтной пластине. Рассмотренные 

нами новинки емкостью 1 Тбайт стоят 

чуть дороже. Цены на них начинают-

ся от 3000 руб. Пожалуй, медленный 

Caviar Green мог бы стоить и поде-

шевле. Как мы у же замечали в наших 

обзорах, единственное преимущество 

этой серии накопителей перед Caviar 

Black того же производителя состо-

ит в меньшем энергопотреблении 

и, следовательно, тепловыделении. 

Применять Caviar Green разумно в ме-

диаплеерах и домашних NAS. В хоро-

шо вентилируемый системный блок 

разумнее будет приобрести более 

быстрый Caviar Black даже в качестве 

второго накопителя, поскольку раз-

ница в цене между моделями разных 

серий, но одной емкости, как прави-

ло, невелика. А срок службы у Caviar 

Black предположительно дольше, 

о чем можно судить по сроку гаран-

тии, которую дает производитель.  Для 

Технические характеристики накопителей

Модельный ряд Модель

Оценка 

«Мира ПК», 

баллы

Емкость, 

Гбайт
Интерфейс

Объем 

буфера, 

Мбайт

Скорость вращения 

пластин, об/мин

Стоимость 

1 Гбайт емкости, 

руб.

Цена, 

руб.

Seagate Barracuda 7200.14 ST1000DM003 95 1000 SATA 3 64 7200 3,05 3050

Seagate Barracuda 7200.14 ST2000DM001 95 2000 SATA 3 64 7200 2,03 4050

Seagate Barracuda 7200.14 ST3000DM001 95 3000 SATA 3 64 7200 1,85 5550

Western Digital Caviar Green WD10EZRX 90 1000 SATA 3 64 Н/д 3,10 3100

Western Digital RE42 WD2003FYYS 82 2000 SATA 2 64 7200 4,05 8100

Seagate Constellation ES.21 ST33000650NS 80 3000 SATA 3 64 7200 4,00 12000

Western Digital Caviar Black1 WD2002FAEX 87 2000 SATA 3 64 7200 3,55 7100

Seagate Barracuda XT2 ST33000651AS 85 3000 SATA 3 64 7200 3,00 9000

Western Digital Caviar Blue1 WD10EALX 87 1000 SATA 3 32 7200 3,15 3150

Western Digital Caviar Black2 WD1002FAEX 80 1000 SATA 3 64 7200 4,40 4400

Seagate Barracuda 7200.122 ST31000528AS 84 1000 SATA 2 32 7200 3,60 3600

Western Digital Caviar Green2 WD30EZRX 89 3000 SATA 3 64 Н/д 1,97 5900

Н/д — нет данных.
1 №1/12.
2 №7/11.

Тестирование жестких дисков 
программой FutureМark PCMark 7

Модель
Оценка, 

баллы

Seagate Barracuda 7200.14 (1 Тбайт) 2139

Seagate Barracuda 7200.14 (2 Тбайт) 2121

Seagate Barracuda 7200.14 (3 Тбайт) 2246

Western Digital Caviar Green (1 Тбайт) 1901

Seagate Constellation ES.2 2317

Western Digital Caviar Blue 2162

Western Digital Caviar Black (1 Тбайт) 2006

Western Digital Caviar Green (3 Тбайт) 1899
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Caviar Black он составляет пять лет, 

для Green — три года.

О числе пластин жесткого дис-

ка зачастую можно догадываться 

по форме корпуса. У изделий произ-

водства Seagate это особенно хоро-

шо видно. Свои однопластинчатые 

накопители она давно выпускает 

в более тонких корпусах. На монтаж 

это обычно никак не влияет. По ли-

нейной скорости чтения/записи, как 

и по времени доступа, разницы между 

накопителями Barracuda 7200.14 

с одной, двумя и тремя пластинами 

почти незаметно. «Зеленый» нако-

питель производства WD ожидаемо 

проиграл в производительности, но, 

как уже было отмечено, его преиму-

Результаты теста скорости чтения/записи данных в случайном порядке

Модель

Число операций в секунду при различном объеме блока 

данных (чтение/запись)

512 байт 4 Кбайт 64 Кбайт 1 Мбайт

Seagate Barracuda 7200.14 (1 Тбайт) 71/2924 72/190 70/157 48/75

Seagate Barracuda 7200.14 (2 Тбайт) 73/2209 70/48 67/73 47/74

Seagate Barracuda 7200.14 (3 Тбайт) 117/2110 69/50 65/74 45/74

Western Digital Caviar Green (1 Тбайт) 56/60 58/131 56/139 37/60

Western Digital RE4 84/256 83/220 78/202 47/69

Seagate Constellation ES.2 80/215 79/193 75/180 43/66

Western Digital Caviar Black (2 Тбайт) 85/242 83/202 79/192 46/65

Seagate Barracuda XT 55/150 56/137 53/127 36/51

Western Digital Caviar Blue 80/156 79/131 75/126 30/54

Western Digital Caviar Black (1 Тбайт) 78/127 78/110 72/103 41/48

Seagate Barracuda 7200.12 61/96 61/93 55/76 32/34

Western Digital Caviar Green (3 Тбайт) 64/53 62/49 58/47 27/24

Тест на определение скорости последовательного чтения/ записи, Мбайт/с

Модель
Скорость последовательного чтения Скорость последовательной записи

максимальная минимальная средняя максимальная минимальная средняя

Seagate Barracuda 7200.14 (1 Тбайт) 203 97 161 200 96 158

Seagate Barracuda 7200.14 (2 Тбайт) 215 96 162 212 92 159

Seagate Barracuda 7200.14 (3 Тбайт) 220 92 160 218 92 160

Western Digital Caviar Green (1 Тбайт) 142 67 112 140 65 110

Western Digital RE4 152 75 120 150 74 119

Seagate Constellation ES.2 166 74 126 161 71 123

Western Digital Caviar Black (2 Тбайт) 143 70 116 100 70 91

Seagate Barracuda XT 161 70 120 158 70 118

Western Digital Caviar Blue 138 61 107 119 59 99

Western Digital Caviar Black (1 Тбайт) 131 59 100 115 57 92

Seagate Barracuda 7200.12 124 62 100 117 50 92

Western Digital Caviar Green (3 Тбайт) 128 55 99 84 41 70

щество в другом. Из старых накопи-

телей, до сих пор доступных на рынке, 

сравнительно неплохое соотношение 

емкость/цена имеют WD Caviar Blue 

на 1 Тбайт и Caviar Green на 3 Тбайт. 

Исходя из результатов нашего тести-

рования, лучшим накопителем по со-

отношению цена/производительность 

является Seagate Barracuda 7200.14 

емкостью 3 Тбайт. Тем, кому прямо 

сейчас необходим быстрый и вмести-

тельный жесткий диск, стоит купить 

именно его. Остальным советуем 

пока обратить внимание на модели 

емкостью в 1 Тбайт либо дождаться 

выхода новых моделей производств 

WD или Toshiba, а также снижения 

цен. 

ОБЗОРЫ И РЕЙТИНГИ
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А скорость 
все выше… 
К хорошему привыкаешь быстро. Если 

несколько лет назад мобильный Ин-

тернет на высоких скоростях казался 

фантастикой, то сейчас сети практиче-

ски всех сотовых операторов на тер-

ритории Москвы могут обеспечить 

вполне приемлемый серфинг по Все-

мирной паутине, а порой и совсем 

неплохую скорость загрузки данных. 

Однако 14 мая текущего года компания 

«МегаФон» совместно со «Скартел», 

известной под брендом Yota, запустила 

в Москве в коммерческую эксплуа-

тацию сеть четвертого поколения, 

построенную на основе стандарта LTE. 

И те абоненты, которым посчастли-

вилось приобрести соответствующее 

оборудование, уже могут наслаждаться 

высокими скоростями. К нам в редак-

цию поступил комплект такого обо-

рудования, состоящий из 4G-модема 

и SIM-карты. 

Аппарат Huawei E392 выглядит до-

вольно внушительным. И если модемы 

третьего поколения по своим размерам 

больше напоминали USB-флешку, то 

это устройство по форме похоже, ско-

рее, на средних размеров маркер. Оно 

подключается через USB-интерфейс. 

Однако стоит отметить тот факт, что из-

за нескромных габаритов — особенно 

это актуально для владельцев ноутбу-

ков, в том случае если порты располо-

жены близко, аппарат может занять не-

сколько мест. Так что для комфортного 

сосуществования придется прибегать 

к услугам USB-удлинителя. 

На корпусе находятся несколько 

разъемов: один — для SIM-карты, 

другой — для карты памяти формата 

microSD. Последний позволяет исполь-

зовать его в качестве считывателя. Все 

программное обеспечение, необходи-

мое для работы, имеется и хранится 

в небольшого объема внутренней памя-

ти, откуда устанавливается автоматиче-

ски, — достаточно подключить аппарат 

к ПК или ноутбуку. Комплектная SIM-

карта построена по новому стандарту 

USIM и рассчитана на использование 

в этом устройстве. Мы попробовали 

устанавливать ее в более низкоскорост-

ные аппараты — работает без проблем. 

А вот старая мегафоновская «симка» 

сотрудничать с этим устройством от-

казалась. Huawei E392 можно назвать 

универсальным изделием благодаря 

применению в нем многодиапазонного 

чипа Qualcomm MDM9600. И в этом его 

главное достоинство. Чтобы абонент 

не остался без связи там, где по каким-

то причинам 4G не ловится, устройство 

может работать и с более ранними 

стандартами связи: второго и третьего 

поколений. И как показали натурные 

испытания, не напрасно. Потому что 

и на карте покрытия Москвы пока 

еще остаются «дырки», хотя базовых 

станций, поддерживающих новый стан-

дарт достаточно много. Если говорить 

о скорости работы, то теоретический 

максимум по передаче данных кон-

кретно для этого устройства составляет 

50 Мбит/с. В пределах Садового кольца 

Москвы модем уверенно ловил сиг-

нал 4G, и скорость передачи/приема 

данных составила около 16 Мбит/с, что 

уже неплохо. А вот в типовой кварти-

ре, расположенной в одном из домов 

района Марьинский парк, дальше 3G 

дело не пошло.

Сейчас «МегаФон» строит гран-

диозные планы по оснащению новым 

оборудованием базовых станций не-

скольких районов Подмосковья. По за-

явлениям представителей компании, 

проект 4G уже запущен, например, 

в Балашихе и нескольких других горо-

дах. Стоит упомянуть и о ценах для ко-

нечного пользователя — пока комплект 

из модема и USIM-карты стоит около 

3 тыс. руб. Причем до 14 июля текущего 

года его можно употреб лять в тестовом 

режиме — ограничений по трафику 

и скорости нет. А вот в дальнейшем 

придется выбрать тариф по оплате 

услуг сети. Когда шла работа над этим 

материалом, были представлены лишь 

предварительные сведения: минималь-

ный тариф — 950 руб., максимальный — 

1500 руб. Для начала такой диапазон 

цен кажется приемлемым, однако 

хотелось бы, чтобы со временем они 

стали снижаться. 

Александр Динаев

«МегаФон» 4G 

 Оценка: 85 баллов

Комплект из модема Huawei E392 

и USIM-карты, рассчитанный 

на работу в сети четвертого по-

коления «МегаФон», построенной 

по стандарту LTE. Он также спосо-

бен поддерживать и более ранние 

стандарты сетей — 2G/3G. 

 Цена: 2990 руб. 

 Оператор: «МегаФон» 

 Сайт: 4g.megafon.ru 
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Даешь 
Интернет!

Возможно, вы помните времена, 

когда модем подключался к теле-

фонной линии и обслуживал только 

один компьютер в семье. Дальше же 

Интернет если и «раздавался» другим 

пользователям, то крайне мудрены-

ми способами. Теперь, когда в Сеть 

не стучится разве что посудомоечная 

машина, такой вариант мало бы кому 

понравился. К счастью, сейчас можно 

купить недорогое устройство, способ-

ное пропустить в Интернет всех же-

лающих. И с одним из них мы сейчас 

познакомимся.

Роутер TP-LINK TL-WR842ND упа-

кован в картонную коробку, оформлен-

ную в светло-зеленых тонах. В ком-

плект поставки входят само устройство 

с двумя антеннами, блок питания, 

Ethernet-кабель и куча печатных 

материалов с установочным мини-дис-

ком в придачу. В общем, стандартный 

набор начинающего сисадмина.

Аппарат выглядит достаточно 

симпатично и нейтрально. Его белый 

корпус из матового пластика напоми-

нает некую мыльницу-переростка, чему 

способствуют и вентиляционные щели, 

опоясывающие устройство. Индика-

торов довольно много, причем распо-

ложены они не на торце, а на верхней 

панели. Возможно, это и к лучшему: 

не будут бить в глаза во время работы, 

а если возникнет надобность в показа-

телях диодов, — всегда можно посмо-

треть. Предусмотрены и специальные 

отверстия для крепления на стену. Вот 

только радиосигнал Wi-Fi будет тогда 

«лупить» не в чистый воздух, а в арма-

турную решетку стены. Ничего страш-

ного, впрочем, в этом нет, — мощность 

передатчика такова, что ее полезно 

понизить через меню роутера. 

Производителем заявлены сле-

дующие его возможности: поддержка 

типовых соединений (динамических 

IP/статических IP/PPPoE/PPTP/L2TP/

BigPond), виртуального сервера, специ-

ального приложения и DMZ-хостинга; 

SSID и контроль доступа на основе 

MAC-адресов; защита беспроводной 

сети 4/128/152-бит WEP/WPA/WPA2/

WPA-PSK/WPA2-PSK. Есть и встроен-

ный брандмауэр с функцией фильтра-

ции по IP, MAC и URL-адресам, что по-

зволяет осуществлять гибкий контроль 

доступа с учетом расписания. Кроме 

того, есть возможность резервного 

сохранения и последующего восстанов-

ления предыдущих настроек. В общем, 

все, как у больших, за исключением 

самой малости, а именно, отсутствия 

1-Гбит портов. Жаль, очень жаль. Но, 

с другой стороны, иначе трудно было 

бы обеспечить столь доступную цену.

На задней панели, наряду с кучкой 

разъемов RG45, приютилось одинокое 

гнездо USB, куда можно подключить 

внешний накопитель, а потом еще 

и «расшарить» его по домашней сети.

Доступ к настройкам маршрути-

затора осуществляется традиционно, 

через веб-интерфейс. IP-адрес стан-

дартный — 192.168.1.1, логин и пароль 

также не отличаются замысловатостью 

(admin/admin). Если набрать все эти 

премудрости в адресной строке брау-

зера, мы рано или поздно увидим окно 

статуса, в котором будут приведены те-

кущие настройки. Слева столбиком рас-

полагается список доступных функций, 

справа — их описание. Естественно, 

на английском, ведь настоящие сисад-

мины на нем все отлично понимают.

Разумеется, прежде всего нас 

интересовали скорость передачи 

крупных файлов (фильмов) по Wi-Fi 

и надежность такого соединения. 

Программа NetMeter 3.6 показала, 

что максимальная скорость в зоне 

прямой видимости при отключенном 

шифровании составляет 54 Мбит/с, 

тогда как включение WEP по каким-то 

мистическим причинам резко снижает 

этот показатель до 25,9 Мбит/с. Зато 

WPA2-PSK практически не влияет 

на скорость, так что, наверное, его 

и следует применять. Что же касает-

ся мощности радиосигнала, то пара 

железобетонных стенок пробивается 

без особых проблем, а значит, и здесь 

все в полном порядке. Более того, за 

время тестирования роутер ни разу 

не «подвис» и не «переглючил», 

поэтому к стабильности прошивки пре-

тензий не возникало.

В итоге имеем недорогой роутер, 

возможностей которого с запасом хва-

тит для большинства домохозяйств 

Роутер TP-LINK TL-WR842ND. — Вадим Логинов

TP-LINK TL-WR842ND

 Оценка: 75 баллов 

Недорогой, но весьма функцио-

нальный маршрутизатор, облада-

ющий значительным количеством 

настроек, подойдет большинству 

пользователей для домашнего 

применения — использование 

в более крупных сетях сильно 

ограничивается отсутствием у мо-

дели гигабитных портов. 

 Цена: 1200 руб. 

 Производитель: TP-LINK
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Передний привод, 
или Смена парадигмы
Евгений Козловский

М
ой первый компьютер на-

зывался Robotron. Это был 

социалистический клон IBM 

PC/XT (186-й процессор), но не 

советский, а все же хоть чуть-чуть, 

да западный: производился в ГДР. 

Если кто не помнит — это была со-

ветская четвертушка Германии.

Robotron был даже про-

грессивнее своего прародителя: 

у него было аж два пятидюймовых 

дисковода, причем, понимающих 

дискеты двойной (!) емкости: 

720 Кбайт. Как-то мы с приятелем, 

крутым компьютерщиком тех вре-

мен, пытались присобачить к нему 

даже мышку, — увы, не присоба-

чилась. Изначально к Robotron’у 

полагалось какое-то специальное 

«оптическое перо» — однако раз-

добыть его было просто невоз-

можно.

Винчестер там тоже стоял 

практически огромный: целых 

20 Мбайт (в отличие от первых, 

10-мегабайтных моделей), и я 

поделил его не то на пять, не то 

на шесть логических разделов.

 Попервоначалу я изучал ком-

пьютер, приноравливался к нему, 

и только уже чуть позже стал 

мечтать о модернизации, т.е. об 

апгрейде. Ну если еще точнее, — 

о смене компьютера, поскольку 

в самом Robotron’е поменять 

что-нибудь — процессор там, 

память, даже винчестер — было 

невозможно в принципе. Правда, 

можно было — заменой микро-

схемы или установкой отдельной 

карты — увеличить память со 

встроенных 128 Кбайт аж до 640: 

больший объем DOS все равно 

не поддерживал.

Уже тогда, когда я купил 

Robotron, до нас потихоньку стали 

доходить могучие компьютеры 

третьего (!) поколения — IBM PC/

AT (286-е), но стоили каких-то 

бешеных, невообразимых (по тог-

дашним заработкам) денег. Я, 

собственно, и Robotron’ом-то 

сумел обзавестись исключительно 

потому, что какая-то государствен-

ная контора выбила себе несколь-

ко этих самых AT и распродавала 

по дешевке свой старый компью-

терный парк.

 Тут мне по счастью подвер-

нулся заказ на сценарий на бас-

нословные деньги, и я, соря ими, 

решил совершить скачок: уже 

появились компьютеры следую-

щего поколения, 386-е, которые 

умели обращаться с большой 

памятью, так что на них можно 

было даже поставить оболочку 

Windows!, — так я решил мало 

что перепрыгнуть туда, минуя уже 

к тому времени устаревшие 286-е, 

а аж… купить на 386-м ноутбук!

Ноутбуков тогда, можно счи-

тать, реально в России (СССР) 

еще и не было, иной раз где-то 

в комиссионке можно было встре-

тить что-то нерусифицируемое 

в принципе (парой лет раньше 

в Лондоне я часа два проторчал 

возле лэптопа, стоившего, как 

двое «Жигулей» — с монохромным 

плазменным дисплеем), — и вот, 

какие-то ушлые ребятки наладили 

привоз — через США — китайских 

моделей по вообразимым ценам. 

Они, понятно, были монохром-

ными, с экранами на пассивных 

матрицах, — но к ним можно было 

докупить и доставить аж крохот-

ные трекбольчички, и на них изна-

чально стояли Windows. 3.1!

У моего довольно скоро выле-

тел, как выяснилось после долгой 

диагностики, модуль памяти и по-

скольку ни о каких комплектующих 

речи быть не могло (или через 

полгода — из Китая через США — 

по безумной цене), отыскался Лев-

ша, перепаявший на двухслойном 

монтаже нужный контактик: он там 

пророс сквозь конденсатор!

Но к тому времени уже появи-

лись 486-е процессоры — от 386-х 

отличавшиеся уже, в основном, 

количественно, по скорости, — и я 

поменял своего, как я его звал, 

«китайчонка Ли» на следующего. 

Кстати, у этого следующего экран 

передавал уже не 32, а аж 64 (!) 

оттенка серого.

Robotron к тому времени 

уже давно куда-то канул, так что 

приходилось обходиться исклю-

чительно ноутбуком. Что по тем 

временам было ну очень круто, 

однако — не слишком во многих 

отношениях удобно, но главное — 

немодернизируемо. А у десктопов 

тогда можно было и процессо-

ры на более быстрые менять, 

и памяти добавлять понемногу, 

и винчестеры ставить более ем-

кие (кажется, рекорд емкости был 

230 Мбайт).

И тут как раз появился 

Pentium! Целых две разновидно-

сти! На 60 МГц и на 66!

Это уже был не количествен-

ный рост, а качественный скачок.

64-битная шина, раздельное 

кеширование программного кода 

и данных… И вообще — бездна 

всего!

И я пошел в один из тогдашних 

подвальчиков, чтобы мне собрали 

настольный (напольный — Big 

Tower) компьютер на 66-мегагер-

цовом Пентиуме. На 60-мегагерцо-

вом все было в подвальчике легко, 

с 66-ю же пришлось повозиться 

около трех суток. И отдельная 

КОЛУМНИСТЫ
ОБЗОРЫ И РЕЙТИНГИ
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история — о том, как им удалось 

прикрутить к нему только-только 

тогда появившийся односкорост-

ной CD-ROM. Пришлось поменять 

целых три модели.

И тут-то началась непрекра-

щающаяся модернизация: видео-

карты (помнится одна, «игровая», 

за 600 долл. была даже двух-

этажной), память, винчестеры, 

процессоры.

Потом под каждую новую про-

цессорную модель пошли свои 

разъемы, а под них — свои систем-

ные платы. Так что апгрейды стали 

потихоньку превращаться в смену 

компьютера: старым оставался 

едва ли не один корпус, да и то его 

приходилось заменять — не хвата-

ло мощности блока питания…

И все это происходило в тече-

ние нескольких лет.

А затем… Затем такое усовер-

шенствование для меня просто 

перестало быть интересным. 

Игроманом-фанатом я никог-

да не был, мне эти суперигры 

всегда были донельзя скучны, 

а остальное довольно легко 

укладывалось в существующее 

«железо». Ну разве что видео 

пересчитывалось порой сутками 

да фотошоп открывался не вдруг. 

Однако ни то ни другое не было 

моим основным компьютерным 

занятием, а Word точно работал 

куда быстрее, чем мои пальцы 

били по клавиатуре.

Короче, я законсервировал-

ся и уже не следил за новыми 

моделями процессоров и более 

свежими, сверхскоростными 

чипами памяти.

Тем более что помнил за-

вет своего «учителя», главного 

редактора «Компьютерры» в ту 

пору, когда я туда пришел: если, 

дескать, параметры не измени-

лись хотя бы на порядок, я в ту 

сторону даже не посмотрю.

В очередной раз я поме-

нял компьютер, когда он у меня 

запылился до такой степени, 

что просто перестал работать. 

Я отдал его своему другу, чело-

веку занимающемуся медициной 

и потому очень аккуратному. Он 

скрупулезно очистил машину, и та 

заработала и до сих пор успешно 

трудится у него. Для себя же по-

просил собрать с нуля что-нибудь 

более современное.

 Собрали — четыре года на-

зад. Я даже толком и не знаю, 

что там стоит внутри. Работает — 

и прекрасно. Однажды, правда, 

взорвалась от пыльного перегре-

ва видеокарта — ну поменяли ее. 

Но все же дело пошло даль-

ше. Когда я дома, то по привычке 

сижу за своей «четырехлеткой». 

Когда же надо куда-то выехать — 

у меня есть приличный (впрочем, 

по нынешним временам — со 

средними параметрами) ноут-

бук и простенький, хотя отчасти 

и изысканный, нетбук. Правда, 

ноутбук в основном был в пользо-

вании у жены. 

Однако с тех пор, как у нее 

появился New iPad, я не помню, 

чтобы она хотя бы раз открыла 

свой ноутбук. Что касается меня, 

то после того как мне выдали 

на тестирование 4G-модем от 

«МегаФона», который понево-

ле надо было вставить в USB-

порт портативного компьютера 

и поездить с ним для проверки 

по городу, я вдруг обнаружил, 

что не открывал ни ноутбука, 

ни нетбука, наверное, уже год! 

Представляете?! С появлением 

планшета потребность в пере-

носных PC-совместимых устрой-

ствах лично у меня отпала!

И ближайший отпуск, в про-

цессе которого снова придется 

написать несколько сравнительно 

длинных, плохо поддающихся 

экранной клавиатуре текстов, 

я все равно намерен провести без 

ноутбука. Я просто возьму в до-

полнение к планшету пристяжную 

клавиатуру.

А все остальное в планшетах 

меня вполне устраивает. 

И вот даже Microsoft уже 

объявила о выпуске под Android 

вполне полноценного Office. 

А компания Apple, в свою оче-

редь, анонсировала перышко, 

с помощью которого можно будет 

делать на планшете самую тонкую 

и сложную графическую работу. 

Что, конечно, вполне осуществимо 

при таком разрешении, которое 

обеспечивает New iPad!

Когда-то давно, чуть раньше, 

чем у меня появился «китайчо-

нок Ли», мы с приятелем по-

ехали на его «Жигулях»-семерке 

в Питер — тогда, правда, еще 

Ленинград. И примерно в 550 км 

от Москвы, перед Крестцами, под 

днищем машины что-то загрохо-

тало. На низкой скорости мы до-

брались до автосервиса. Машину 

подняли. Как оказалось, разбол-

тался и изогнулся карданный вал.

Эдакая толстая, длинная 

и тяжелющая палка, передающая 

крутящий момент от двигателя, 

который впереди, к ведущим коле-

сам, которые сзади.

Вот ради этого и приходи-

лось таскать с собой повсюду эту 

нелепую железку, вместо того 

чтобы сделать ведущими перед-

ние колеса, находящиеся рядом 

с двигателем.

Что, впрочем, давно и сделали. 

Найти сейчас заднеприводную 

машину можно, но это будет либо 

старинная рухлядь, либо что-то со-

всем уж специальное и дорогое. 

И у меня стало появляться 

ощущение, будто и компьютеры по-

тихоньку становятся, наконец, «пе-

реднеприводными», избавляясь от 

дурацкого «железа» в виде разных 

десктопов, ноутбуков и даже 

ультрабуков — с их тяжеленными 

Snow Leopard и Windows. 



Представляем более 40 прекрасных инструментов, которые помогут выполнить работу, най-
ти массу интересных вещей, погрузиться в мир развлечений и сделать многое другое. — 
Меган Гейсс 

Лучшее 
из бесплатного

Megan Geuss. Best Free Stuff . PCWorld. June 2012, c. 58.

Интернет можно сравнить с занимательной вечеринкой, 

разукрашенной всякой всячиной. Здесь даром предлага-

ется много разного добра, но далеко не все из найденного 

заслуживает внимания, но тем не менее есть масса вели-

колепных, совершенно бесплатных веб-сервисов, при-

ложений и ресурсов. В 17-м ежегодном хит-параде кон-

тента представлены десятки таких сервисов, приложений 

и программ, которые, надеемся, вас не разочаруют. Чтобы 

помочь отыскать в этом изобилии самое ценное для вас, мы 

разделили предложения на категории по типам людей, ко-

торым они будут полезны. Итак, наслаждайтесь ресурсами, 

не требующими финансовых затрат!

Технически грамотный бизнесмен
Предположим, в деньгах вы ограничены, но вам требуются 

надежные программы, способные повысить эффективность 

труда. Одним из таких бесплатных приложений, необходи-

мым для любого технически грамотного бизнесмена, являет-

ся программа LogMeIn. Она позволяет получать удаленный 

доступ к компьютеру для поиска файлов, а также в случае 

каких-либо неисправностей в самом ПК. Приложение 

LogMeIn распространяется уже достаточно продолжительное 

время, но лишь недавно разработчики выпустили бесплат-

ную версию для операционной системы iOS. И теперь можно 

получать удаленный доступ с устройств iPad или iPhone 

к настольным компьютерам, работающим в среде Windows 

или Mac. И хотя экран у таких аппаратов невелик, в руках их 

пользователей оказался отличный бесплатный инструмент.

Тем, кто регулярно просматривает веб-страницы, имеет 

смысл подумать об установке модуля расширения Ghostery, 

ставшего доступным в версиях для Chrome, Firefox, Internet 

Explorer, Opera и Safari. Данная программа выдает пред-

упреждающее сообщение, когда обнаруживает, что сайт 

пытается собирать информацию о вас. Составленные стати-

стические данные отсылаются на анализ разработчику, что 

позволяет повышать надежность продукта.

Порой в рабочем компьютере хранится масса важней-

ших файлов, потеря которых чревата большими неприятно-

стями. Утилита резервного копирования CrashPlan убере-

жет от подобных напастей. Хотя бесплатная версия и не 

позволяет сохранять данные в Сети, CrashPlan автоматиче-

ски осуществляет резервное копирование файлов, разре-

шая размещать копии в том числе и на компьютерах коллег, 

работающих в среде Windows, Linux или Mac OS X.

Хотите сосредоточиться на составлении бизнес-плана 

или другого важного документа и исключить все отвлекаю-

щие факторы: предупреждения электронной почты, баннер-

ную рекламу, обновления статусов и т.д.? Воспользуйтесь 

текстовым процессором OmmWriter Dana I. Он заполнит 

весь экран успокаивающим фоновым цветом и предоставит 

возможность набирать текст, не отвлекаясь на расположен-

ные вверху кнопки и меню. Если же пользователя раздра-

жает тишина, то программа поможет ему создать приятное 

звуковое сопровождение.

Людям, работающим с текстовым процессором Word 

и желающим редактировать документы не только на рабо-

чем месте, но и в дороге, рекомендуем обратить внимание 

на удобное приложение CloudOn, предназначенное для 

iPad. Оно открывает полный доступ к документам Microsoft 

Offi ce. (Для работы с CloudOn понадобится учетная запись 

Dropbox.) В настоящее время сервис предоставляется бес-

платно, однако компания-разработчик предупреждает, что 

в перспективе, возможно, будет взиматься плата за исполь-

зование дополнительных функций. 

Справиться с трудностями при проведении презен-

таций перед удаленной аудиторией поможет программа 

AnyMeeting, упрощающая организацию веб-семинаров. 

Бесплатный инструмент потребует регистрации только од-

ного пользователя, а уже ему, в свою очередь, разрешается 

пригласить до шести человек, которые будут получать по-

токовое видео, и еще до 200 гостей, имеющих возможность 

просмотреть презентацию.

Если при проведении презентаций нужно придер-

живаться индивидуального подхода, обратите внимание 

на приложение Google presentation app, входящее в состав 

пакета Google Docs. Оно позволит вам создавать слайд-шоу 

с привлечением коллег. Выбор тем и персональных настро-

ек в Google не слишком широк, но для создания оригиналь-

ных слайдов допустимо загружать собственные фоновые 

изображения.

В процессе прослушивания чужих презентаций вос-

пользуйтесь программой Tape-a-Talk, предназначенной 

для устройств на платформе Android. Микрофон телефона 

зафиксирует все, что говорилось на мероприятии. 

Упомнить все запланированные дела довольно сложно, 

особенно тем, кто не сидит на месте. Простой и понятный 

интерфейс бесплатного инструмента Any.DO (в настоящее 

время предлагается версия для Android, а скоро появится 

и вариант для iOS) поможет без труда составить список не-

обходимых задач. Одни из них можно снабжать напомина-

ниями, а другие поручить друзьям, также имеющим Any.DO.

Если после встречи с новыми людьми, вы захотите 

сохранить информацию о них в безопасном месте, восполь-

зуйтесь приложением CardMunch для iPhone. Оно поможет 

сфотографировать их визитные карточки и добавить соот-

ветствующую информацию в список ваших контактов.
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Представители делового сектора обычно 

рассылают множество электронных писем. 

Здесь как нельзя кстати подойдет программа 

K-9 Mail, расширяющая возможности встроен-

ного почтового приложения Android и поддер-

живающая протоколы POP3 и IMAP. В среде 

K-9 можно установить несколько учетных 

записей и просматривать сообщения в объ-

единенном почтовом ящике или в отдельных 

папках. Если вы хотите отправить по почте 

несколько больших файлов (например, аудио-

файлы презентации своему коллеге), стоит 

применить программу YouSendIt Lite. Хотя бес-

платная версия YouSendIt и позволяет отсылать файлы раз-

мером только до 50 Мбайт, это все равно вдвое превышает 

ограничения на размер файлов Gmail. Тем, кто планирует 

отправлять корреспонденцию не электронной, а обычной 

почтой, пригодятся программы Parcel для iOS и Parcels для 

Android, созданные двумя разными разработчиками. Они 

помогают отслеживать доставку отправлений у нескольких 

десятков различных операторов.

Не кажется ли вам, что в конце дня глаза устали от 

компьютера? Попробуйте загрузить утилиту Windows F.lux, 

изменяющую яркость монитора в зависимости от времени 

суток. В этом случае сверхъяркий экран не будет ослеплять 

при работе по ночам.

Ссылки на все 15 бизнес-инструментов и сервисов 
приведены по адресу fi nd.pcworld.com/72827.

Покупатель
 Конечно, имеет смысл совершать покупки через Интернет. 

Однако при этом стоит обратить внимание на настольное 

приложение Dashlane Personal Assistant (dashlane.com). 

Оно разместит вашу персональную информацию в Сети, 

соблюдая все меры безопасности, и автоматически начнет 

подставлять ее в нужное место при совершении электрон-

ных покупок. В результате не придется вводить необходи-

мые сведения вручную.

Если же вам больше нравится управлять 

своей безопасностью самостоятельно, вос-

пользуйтесь сервисом AnchorFree Hotspot 

Shield ( http://anchorfree.com/hotspot-shield-

VPN-download.php ). Он поможет вам скрыть 

свой IP-адрес и обеспечить безопасную пере-

дачу любой персональной информации через 

зашифрованный канал HTTPS.

 

Коммуникатор
Несколько инструментов для общения помогут 

следить за тем, что происходит в социальных 

сетях. К примеру, веб-приложение HootSuite 

позволяет управлять учетными записями Facebook, Google+, 

LinkedIn и Twitter. Бесплатная версия, поддерживаемая за 

счет рекламы, предлагает добавить до пяти аккаунтов со-

циальных сетей и до двух RSS-каналов.

Для организации конференций стоит применить ин-

струмент Google+ Hangouts. Имея учетную запись Google 

 Приложение Dashlane 

Personal Assistant поможет 

разместить персональную 

информацию в Сети с со-

блюдением всех мер без-

опасности 

 Воспользуйтесь дополне-

нием Google+ Hangouts 

и собирайте в видео чате 

до десяти человек
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и установив дополнение, вы сможете собрать 

в видеочате до десяти человек. При наличии 

устойчивой видеосвязи Hangouts работает 

достаточно надежно, позволяя отображать 

в главном окне того, кто говорит в данный 

момент. Аналогично функционирует и сервис 

AV by AIM, предлагаемый компанией AOL. 

К конференции подключаются до четырех 

человек, причем не требуется устанавливать 

дополнение и создавать учетную запись. 

Отправьте ссылку на свой сеанс видеочата, 

и любой, у кого есть веб-камера, сумеет к нему 

присоединиться.

Ссылки на сервисы, готовые помочь вам общаться 
в социальных сетях, приведены по адресу fi nd.pcworld.
com/72829.

 

По дороге на работу
Когда вы в пути, то, наверное, втайне надеетесь прове-

сти время в разговорах с друзьями. Приложение lmo для 

iOS и Android обеспечивает синхронизацию с контактами 

сервисов AIM, Facebook chat, Google Talk, MSN и т.д., по-

зволяя устанавливать связь с пользователями большинства 

систем мгновенной передачи сообщений. Если вы отдаете 

предпочтение голосовым сообщениям, обратитесь к при-

ложению Voxer для Android и iOS. Оно поможет передавать 

аудиосообщения по каналам пересылки данных, а значит, 

не придется тратить драгоценные минуты голосовой связи 

на короткие звонки.

Программа WeatherBug для Android и iOS очень полезна. 

Благодаря ей, вы сможете не только обращаться ко всем 

стандартным метеосервисам, но и обновлять информацию 

с учетом своего местоположения. А чтобы узнавать новости, 

используйте приложение Zite (для Android, iOS и WebOS). 

Оно способно сформировать для вас персо-

нальный журнал на основе учетной записи 

Twitter или выбранных тем и настроек. Еще 

один полезный новостной ресурс — програм-

ма Pulse для iOS или Android. Она собирает 

информационные потоки со многих избранных 

сайтов, разбивает их на категории и обновляет 

новости в каждом из потоков при очередном 

открытии приложения. При чтении новостей 

в среде Pulse вы будете избавлены от рекла-

мы и не слишком удачной компоновки страниц 

сайтов, не оптимизированных для работы 

с мобильными браузерами.

Тем, кто отправляет много текстовых сообщений со 

своего телефона на базе ОС Android (конечно, за рулем 

этим заниматься не следует), возможно, захочется со-

хранить их на внешней карте SD, чтобы они не затерялись 

и были успешно перенесены на новый телефон. Справиться 

с таким заданием поможет приложение SMS Backup and 

Restore. При этом не требуется даже регистрироваться 

на телефоне под учетной записью администратора. В слу-

чае, если перед выходом из дома вам понадобится перене-

сти файл с компьютера на телефон Android, примените про-

грамму Software Data Cable. И тогда вы сумеете обойтись 

без USB-кабеля. А вот для передачи файлов по беспровод-

ной сети, к которой вы подключитесь, придется установить 

у себя средства поддержки протокола FTP.

Ни один человек, часто использующий телефон, не смо-

жет обойтись без средств обеспечения безопасности. 

Lookout Mobile Security — популярная утилита, защищаю-

щая от вредоносных программ устройства, базирующиеся 

на платформах iOS и Android. Владельцам устройств Android 

она поможет удаленно заблокировать похищенный телефон 

или удалить с него данные. Кроме того, Lookout осущест-

вляет резервное копирование данных и автоматическую 

проверку устройства на наличие зловредов. 

Ссылки на эти мобильные утилиты размещены 
по адресу fi nd.pcworld.com/72830.

 Приложение lmo для iOS и Android позволяет устанавли-

вать связь с пользователями большинства систем мгновен-

ной передачи сообщений
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Здоровый образ жизни 

Чтобы поддерживать себя в хорошей форме, 

требуется постоянно прилагать усилия, и здесь 

будут полезны некоторые приложения. Если 

подсчитывать потребленные калории вам 

покажется слишком утомительным, попро-

буйте новое приложение The Eatery для iOS. 

Сфотографировав пищу, определите степень ее 

полезности. Можно опубликовать полученные 

снимки и попросить друзей, использующих The 

Eatery, прокомментировать их. The Eatery про-

анализирует на основе подготовленных отчетов 

ваши гастрономические привычки и оценит, 

придерживались ли вы на протяжении недели 

здоровой диеты. Нужны более точные данные? В программу 

Calorifi c для iOS и Android включена библиотека продуктов 

с указанием содержащихся в них калорий. Блюда помеча-

ются красным, желтым и зеленым цветом в зависимости от 

того, полезны они для здоровья или вредны. 

Естественно, нельзя забывать и о физических упражне-

ниях. Чтобы учитывать в среде Android, насколько полезны 

прогулки, пробежки и поездки на велосипеде, как нельзя 

лучше подходит программа Cardio Trainer. Она не толь-

ко регистрирует скорость и число потраченных калорий, 

но и помогает составить схемы маршрутов, а также инфор-

мирует пользователя о достигнутом прогрессе. Еще одно 

полезное приложение — Instant Heart Rate в версиях для 

iOS и Android. Используя светодиодную вспышку телефона, 

программа по изменению цвета луча, проходящего через 

палец измеряющего, примерно через 10 с определяет ча-

стоту его пульса. 

Ссылки на четыре приложения, помо-
гающих вести здоровый образ жизни и за-
ниматься спортом, находятся по адресу fi nd.
pcworld.com/72831.

 

Мир развлечений
Наша любовь к техническим приспособлениям 

во многом объясняется тем, что они непо-

средственно связаны с развлечениями как 

потребляемыми, так и создаваемыми само-

стоятельно.

Приложение Cinemagram для операци-

онной системы iOS превращает фотографии 

в анимированные gif-файлы, позволяя раз-

мещать их в социальной сети. В этом оно очень похоже 

на Instagram. Но для работы с полноценными видеопроек-

тами требуется более мощное программное обеспечение. 

Бета-версия приложения Lightworks, предназначенного 

для настольных компьютеров и поставляемого с открытым 

исходным текстом, позволяет импортировать и редакти-

ровать полномасштабное видео. Чтобы загрузить его, вам 

придется зарегистрироваться, но эта процедура не займет 

много времени.

Программа Stitcher Radio для iOS и Android поможет 

выбрать на телефоне для прослушивания наиболее ин-

тересные из нескольких тысяч предлагаемых подкастов 

и радиоканалов. Stitcher можно использовать для создания 

и настройки собственных плейлистов, а также для воспро-

изведения уже готовых подкастов.

Если нужен бесплатный музыкальный проигрыватель, 

обратите внимание на приложение Google Music, представ-

ляющее собой гибрид Dropbox, iTunes и Spotify. Вы получите 

возможность загружать до 20 тыс. песен в бесплатное хра- Cut&Slice — бесплатная игра, головоломка для работы 

мозга
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нилище в облаке, связанное с его учетной записью Google. 

Если вы покупаете треки в магазине Google Play (ранее 

Android Market), ваши друзья в социальной сети Google+ 

будут прослушивать их бесплатно.

Тоскуете по бесплатному проекту Picnik для редакти-

рования фотографий, закрытому компанией Google в на-

чале текущего года? Обратите внимание на приложение 

Picozu Editor. Этот симпатичный фоторедактор, созданный 

на основе веб-технологий, позволяет загружать снимки 

в Сеть, применять к ним различные фильтры и использо-

вать красивые кисти и другие инструменты для рисования. 

Совместный просмотр изображений обеспечит сервис 

Pinterest, представляющий собой комбинацию файлооб-

менного сайта и социальной сети. Если вы «приколете» 

снимки к доске, то разрешите и другим просматривать их 

и оставлять свои комментарии.

Чтобы немного отвлечься в течение дня, обратитесь 

к программному обеспечению Neave Planetarium, пред-

ставленному в виде веб-сайта и приложения для браузера 

Google Chrome. Задайте свое местоположение, и вы уви-

дите созвездия, находящиеся над вашей головой в любое 

время дня и ночи, с указанием названий наиболее крупных 

звезд. Хотите скоротать время с телефоном на платформе 

Android? В этом поможет головоломка Cut&Slice, предла-

гающая разрезать различные фигуры на несколько равных 

частей. Поначалу игра кажется очень простой, но по мере 

прохождения уровней справиться с заданием становится 

все сложнее.

Ищете более динамичную игру, в которой могли бы 

участвовать несколько человек? Неплохими вариантами 

для ПК представляются League of Legends и The Lord of 

the Rings Online. В первой из них предлагается выбрать 

подходящий персонаж и сформировать команду, которая 

начнет завоевывать терри-

торию на карте. А во второй 

поклонники Толкиена смогут 

исследовать Средиземье 

и противостоять силам Сау-

рона. До 50-го уровня можно 

пройти бесплатно, а вот рас-

ширения игры разработчики 

поставляют за деньги.

Ссылки на эти развлека-
тельные приложения, сайты 
и сервисы даны на странице 
fi nd.pcworld.com/72833. 

 Задайте в Planetarium свое местоположение, и вы увидите 

созвездия, находящиеся над вашей головой в любое время 

дня и ночи
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Антивирус, 
которому 
вы можете доверять
Способны ли бесплатно загружаемые антивирусы действительно защитить ваш ПК? 
Ответ будет утвердительный, но важно выбрать среди них правильный вариант. 
Специалисты нашей тестовой лаборатории помогут вам найти для себя наиболее надежные 
из бесплатных средств обеспечения безопасности. — Ник Медиати 

Nick Mediati. Free Antivirus. PCWorld, June 2012, с. 67.



Понятно желание пользователей 

получить программные средства 

обеспечения безопасности, макси-

мально близкие к идеальным. В конце 

концов, даже если всего одна вредо-

носная программа сумеет преодолеть 

защиту, этого вполне достаточно, что-

бы нанести ПК непоправимый ущерб. 

Вопрос заключается в том, насколько 

бесплатные антивирусные программы 

близки к совершенству?

Наше тестирование показало, что 

некоторые из них блестяще справля-

ются с обнаружением, блокированием 

и удалением вредоносных программ, 

тогда как другие делают далеко не все 

необходимое, для того чтобы обеспе-

чить надежную защиту. 

В этом обзоре мы обратимся 

к результатам исследований хорошо 

известной лаборатории AV-Test, за-

нимающейся тестированием анти-

вирусного программного обеспече-

ния, и познакомим с возможностями 

девяти бесплатных антивирусных 

программ. С помощью строгого набо-

ра тестов лаборатория AV-Lab оцени-

вает возможности каждого из пакетов 

в отношении противостояния совер-

шенно новым вредоносным програм-

мам и уже известным противникам, 

а также их способность очищать 

систему от набора зловредов. Кроме 

того, определяется, в какой степени 

каждый из антивирусных продуктов 

снижает производительность ПК. 

И наконец, после установки антивиру-

сов мы сравнивали их с точки зрения 

простоты использования.

Что можно получить 
бесплатно?
Большинство бесплатных антивирус-

ных программ поддерживает необхо-

димые базовые функции. Пользова-

телю предоставляется возможность 

проверить свой ПК на наличие 

зараженных файлов в указанных им 

местах. Многие из продуктов запуска-

ют в фоновом режиме монитор, от-

слеживающий попытки вредоносных 

программ проникнуть на компьютер. 

Вместе с тем, как правило, бесплат-

ные антивирусы не имеют встроен-

ного межсетевого экрана и не под-

держивают дополнительных функций, 

например родительского контроля. 

(Но есть и одно исключение: межсете-

вой экран включен в состав бесплат-

ного пакета Internet Security Premium, 

предлагаемого компанией Comodo.)

Основной недостаток антивирус-

ных приложений, распространяемых 

бесплатно, — крайне ограниченные 

возможности технической поддержки. 

Разработчики таких продуктов ор-

ганизуют форумы, на которых поль-

зователи могут обсудить различные 

вопросы, но на них нет помощи про-

фессионалов. Впрочем, и здесь есть 

исключения. В частности, компания 

Comodo предлагает программное обе-

спечение GeekBuddy, позволяющее 

совместно с техническими специали-

стами Comodo устранять выявленные 

недочеты.

Какой пакет подойдет вам?
По итогам нашего тестирования побе-

дителем был признан пакет AVG Anti-

Virus Free Edition 2012. Он быстро ра-

ботает, эффективно блокирует новые 

вредоносные программы и хорошо 

справляется с очисткой зараженных 

ПК. В тройку лидеров вошли также 

программы Avast Free Antivirus 7 

и Panda Cloud Antivirus 1.5.

Если вы ищете дополнение к уже 

имеющемуся антивирусному ПО, то 

хорошим вариантом станет пакет 

PC Tools Threatfi re. Он лучше других 

справился с атаками новых вредонос-

ных программ. Работа Threatfi re при 

выявлении вредоносных программ 

построена исключительно на основе 

так называемого поведенческого 

анализа — оценки действий, выпол-

няемых программами на ПК. В то же 

время большинство традиционных 

антивирусов использует либо сигнату-

ры, указывающие на наличие вредо-

носных программ, либо комбинацию 

технологий, блокирующих угрозы. По-

скольку продукт Threatfi re ориентиро-

ван главным образом на противодей-

ствие вредоносным программам еще 

до того, как они успеют проникнуть 

в систему, устанавливать его следует 

на чистый ПК.

Подробности оценки антиви-

русного программного обеспечения 

изложены по адресу fi nd.pcworld.

com/72578. А более подробный обзор 

этих пакетов представлен в электрон-

ном варианте нашей статьи, опу-

бликованной по адресу fi nd.pcworld.

com/72841.

AVG Anti-Virus Free 
Edition

На вершине нашего рейтинга нахо-

дится пакет AVG Anti-Virus Free Edition 

2012, хорошо справившийся фактиче-

ски со всеми выполняемыми тестами.

В тестах на обнаружение реальных 

вредоносных программ, позволяющих 

оценить, насколько успешно анти-

вирусный пакет реагирует на новые 

угрозы, бесплатный AVG блокировал 

85,7% атак, продемонстрировав са-

мый лучший результат среди про-

тестированных нами программ. Он 

выявил 98,7% из более чем 129 тыс. 

образцов вредоносных программ, 

появившихся в нашем «зоопарке» 

за последние четыре месяца. Это 

хороший результат, хотя и несколько 

уступающий наилучшим достижениям, 

которые нам довелось наблюдать.

AVG оказался лидером в своем 

классе при нейтрализации активных 

вредоносных программ. На нашем 

тестовом ПК он обнаружил и блоки-

ровал все вредоносные программы, 
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 Победителем нашего обзора бесплатных антивирусных продуктов стал пакет 

AVG, показавший отличную эффективность при нейтрализации вредоносных 

программ



Лучший бесплатный антивирус — AVG Anti-Virus

Антивирусная программа Рейтинг 

Обнаружение вирусов и шпионских программ Очистка зараженных файлов Скорость сканирования

Обнаружение 

вредоносных 

программ 

с использова-

нием сигнатур

Реальные 

вредоносные 

программы: 

полная 

блокировка 

атак

Реальные 

вредоносные 

программы: 

частичная 

блокировка 

атак

Процент ней-

трализован-

ных активных 

вредоносных 

программ1,2

Процент полно-

стью удален-

ных активных 

и неактивных 

вредоносных 

программ1

по запросу1, 

с 3

при об-

ращении 

к файлам1, 

с 3

AVG Anti-Virus Free 

Edition 2012

fi nd.pcworld.com/72879 отлично
98,7% 85,7% 0,0% 100,0% 66,7% 95 295

Avast Free Antivirus 7

fi nd.pcworld.com/72880 отлично
99,1% 78,6% 0,0% 93,0% 66,7% 94 256

Panda Cloud Antivirus 1.5

fi nd.pcworld.com/72881 очень 

хорошо

99,9% 85,7% 0,0% 87,0% 60,0% 370 445

Avira Free Antivirus 2012

fi nd.pcworld.com/72882 очень 

хорошо

99,7% 70,4% 0,0% 80,0% 66,7% 91 294

Microsoft Security 

Essentials 2.1

fi nd.pcworld.com/72297
очень 

хорошо

97,0% 71,4% 0,0% 93,0% 80,0% 236 403

PC Tools AntiVirus 

Free 2012

fi nd.pcworld.com/72883
очень 

хорошо

100,0% 57,1% 6,7% 93,0% 73,3% 291 170

Comodo Internet Security 

Premium 5.9

fi nd.pcworld.com/72884
очень 

хорошо

98,2% 78,6% 21,4% 80,0% 33,3% 271 838

1 Все тесты выполнялись при настройках по умолчанию.
2 Очистка файлов с вредоносными программами. Удаление изменений, внесенных в Реестр, и вспомогательных файлов не учитывалось.
3 Время сканирования 4500 Мбайт данных. Меньшие значения соответствуют лучшим результатам.
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причем от 2/3 из них не осталось 

никаких следов пребывания.

 Пакет сканирует ПК довольно бы-

стро. При проверке 4,5 Гбайт данных 

он справился со своей задачей за 

1 мин 35 с. Он показал третий ре-

зультат в нашем тестировании, всего 

на 4 с уступив победителю. Процедура 

сканирования файлов при обращении, 

инициирующемся при открытии или 

сохранении файла, заняла при том же 

объеме данных 4 мин 55 с. По этому 

критерию AVG находится в середине 

рейтинга. Основной интерфейс нам 

понравился, а вот режим расширенной 

настройки может напугать некоторых 

пользователей. Но если нужна быстрая 

и надежная защита ПК, имеет смысл 

остановиться именно на AVG.

Avast Free Antivirus
Бесплатная версия Avast 

финишировала в нашем тестовом 

заезде второй. Пакет Free Antivirus 7, 

имеющий универсальный интерфейс, 

по большей части отлично справился 

с защитой от вредоносных программ. 

Он успешно прошел все наши тесты.

Самой слабой защита Avast оказа-

лась при блокировании новых реаль-

ных угроз. Антивирус сумел обнаружить 

78,6% из их числа. Результат — не вы-

дающийся, но немного выше среднего. 

Гораздо лучше Avast проявил себя 

при блокировании известных вре-

доносных программ, выявив 99,1% 

экземпляров, представленных в нашем 

«зоопарке», — очень хороший показа-

тель. Пакет эффективно справляется 

с очисткой компьютера. Он нашел все 

вредоносные программы, присутство-

вавшие на тестовом ПК, и обезвредил 

93% из них, заняв по этому показателю 

второе место в ходе испытаний. При 

этом от 2/3 вредоносных программ 

не осталось вообще никаких следов.

Присутствие Avast не слишком 

замедляет работу ПК. Тест проверки 

 Avast занял в нашем тесте второе место, блокировав 99,1% вредоносных 

программ



по запросу был выполнен за 1 мин 34 

с (это второй результат), а на сканиро-

вание файлов при обращении к ним 

антивирус затратил 4 мин 16 с (третье 

место в нашем рейтинге).

Интерфейс Avast обладает широ-

кими возможностями. Подготовлен-

ные пользователи найдут здесь массу 

параметров, которыми легко манипу-

лировать. Несмотря на сложность, он 

достаточно дружественный, так что 

не должен отпугнуть менее искушен-

ных пользователей.

Panda Cloud Antivirus
Если требуется совсем простой 

антивирус, то Panda Cloud Antivirus 1.5 

как раз то, что нужно. Panda эффек-

тивно блокирует все действия вредо-

носных программ, а его на редкость 

элементарный интерфейс идеально 

подходит для тех, кто не хочет возить-

ся с многочисленными настройками.

Panda так же, как и AVG, нейтра-

лизовал 85,7% новых вредоносных 

программ. Кроме того, бесплатный 

вариант Panda превзошел победите-

ля наших тестов AVG в обнаружении 

смешанного набора вредоносных 

программ, выявив 99,94% из пред-

ставленных образцов.

При очистке инфицированного 

диска антивирус вел себя чуть хуже. 

Он обнаружил все активные заражен-

ные файлы и блокировал 87% из них, 

продемонстрировав результаты 

выше среднего уровня. Ему удалось 

полностью удалить 60% вредоносного 

текста, что также выше средних по-

казателей.

В некоторых тестах производитель-

ность Panda оставляла желать лучше-

го. При копировании файлов по Сети 

наблюдалось существенное замедле-

ние работы, а по скорости сканиро-

вания антивирус находился в числе 

аутсайдеров. Тест проверки по запро-

су был выполнен за 6 мин 10 с, а на 

сканирование при непосредственном 

обращении к файлам ушло 7 мин 25 с.

Но если учитывать не только ско-

рость, но и простоту, а также хороший 

процент обнаружения вредоносных 

программ, можно утверждать, что 

Panda Cloud Antivirus станет неплохим 

выбором.

Avira Free Antivirus
Avira Free Antivirus работает 

быстро и вряд ли будет пугать пре-

дупреждениями о заражении вполне 

легитимных файлов. Однако при 

обнаружении вредоносных программ 

он показал результат ниже среднего, 

а интерфейс его слишком сложен.

Пакет Avira блокировал 70,4% об-

разцов новых вирусов, что несколько 

хуже среднего уровня, продемонстри-

рованного рассматриваемыми нами 

инструментами. Не преуспел он и в 

очистке системы. Хотя антивирус и на-

шел в нашем тестовом ПК все актив-

ные вредоносные программы, нейтра-

лизовать он смог лишь 80% из них, что 

также ниже средних показателей.

Не могу назвать себя и большим 

поклонником интерфейса Avira. Глав-

ная панель приложения выглядит чуть 

лучше, чем в предыдущих версиях, 

но интерфейс по-прежнему имеет 

чрезмерную техническую направлен-

ность. Кроме того, время от времени 

на экране отображается реклама.

Впрочем, не все результаты Avira 

так уж плохи. В смешанном тесте 

приложение обнаружило 99,7% 

известных образцов вредоносных 

программ. Кроме того, оно оказалось 

в числе двух бесплатных антивирусов, 

которые не отнесли по ошибке к числу 

Оценка 

дизайна
Итоговая оценка

Хорошо

Продукт AVG Anti-Virus Free Edition стал победителем, благодаря хорошим 

результатам, продемонстрированным при тестировании средств защиты 

от вредоносных программ, и отличной блокировке вредоносного текста.

Очень 

хорошо

Финишировавший вторым Avast Free Antivirus проделал хорошую работу по защите 

ПК и оказался не слишком медленным.

Очень 

хорошо

Panda Cloud Antivirus оставил вредоносные программы не у дел, но скорость 

сканирования оказалась слишком низкой.

Хорошо

Этот инструмент достаточно быстр, но довольно посредственные результаты Avira 

в части распознавания, блокировки и удаления вредоносных программ поставили 

этот пакет в середину нашего списка.

Очень 

хорошо

Программное обеспечение Microsoft Security Essentials отличается простотой 

использования, но нас не слишком впечатлили его возможности распознавания 

вредоносных программ.

Очень 

хорошо

Пакет PC Tools AntiVirus Free оказался позади других участников тестирования при 

блокировании новых вредоносных программ.

Очень 

хорошо

Хотя бесплатный пакет Comodo и получил бонусные очки за межсетевой экран, он 

хуже других справился с организацией противодействия вредоносным программам.
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 Интерфейс Avira Free Antivirus по-прежнему имеет чрезмерную техническую 

направленность.



74 | Мир ПК Июль 2012

ОБЗОРЫ И РЕЙТИНГИ

вредоносных ни одного незараженно-

го файла. При сканировании по за-

просу программа показала лучший 

результат — 1 мин 31 с. Продолжи-

тельность сканирования при непо-

средственном обращении к файлам, 

составившая 4 мин 54 с, также заслу-

живает уважения.

Использование Avira, безусловно, 

не сможет защитить ПК от всех вре-

доносных программ, но в запасе у нас 

есть и получившее более высокие 

баллы программное обеспечение AVG, 

Avast и Panda.

Microsost  Security 
Essentials

Пакет Microsoft Security Essentials 

2.1, финишировавший пятым, вызвал 

у нас противоречивые чувства. Понра-

вился интерфейс, особенно же удачно 

приложение проявило себя при 

очистке зараженных файлов. Но вот 

что касается новых вредоносных про-

грамм, увидеть что-либо за рамками 

своих шор оно так и не смогло.

Пользовательский интерфейс 

Security Essentials выполнен почти 

на идеальном уровне — само со-

вершенство, если нет времени долго 

возиться с настройками антивирусно-

го ПО.

Приложение Microsoft справилось 

с вредоносными программами совсем 

неплохо: в наших тестах оно обнару-

жило на компьютере все активные 

зараженные файлы и нейтрализовало 

более 93% из них. В 80% случаев от 

вредоносных программ не осталось 

никаких следов — лучший результат 

в нашем тесте. Кроме того, это второй 

случай, когда не было зафиксировано 

ни одного ложного срабатывания.

Security Essentials отлично спра-

вился с удалением с ПК уже имев-

шихся на нем вредоносных программ, 

но столь же блестяще проявить себя 

при защите компьютера от атак ему 

не удалось. Антивирус блокировал 

71,4% новых вредоносных программ, 

показав результат ниже среднего. При 

смешанном тестировании приложение 

обнаружило 97% известных вредонос-

ных образцов. В этом смысле оно от-

стает от конкурентов, ведь некоторым 

из них удалось выявить 99,9% угроз.

В целом Security Essentials 

не слишком сильно снижает произво-

дительность системы, но при копи-

ровании файлов и установке прило-

жений быстродействие компьютера 

падало ниже среднего уровня. Ско-

рость сканирования также оставляет 

желать лучшего. Проверка по запросу 

была выполнена за 3 мин 56 с. Да 

и сканирование при непосредствен-

ном обращении к файлам не особенно 

впечатлило, завершившись через 

6 мин 43 с.

Хотя Microsoft Security Essentials 

и обладает целым рядом положитель-

ных качеств, думаю, что лучше все-

таки поискать что-нибудь другое.

PC Tools AntiVirus Free
У пакета PC Tools AntiVirus Free 

есть свои сильные стороны, но при 

блокировании новых вредоносных 

программ он показал наихудший ре-

зультат. При проверке реальных угроз 

инструмент PC Tools обнаружил лишь 

57,1% от общего количества пред-

ложенных ему образцов, значительно 

отстав от конкурентов.

Среди положительных моментов 

следует отметить распознавание 

99,96% известных вредоносных про-

ПО И СЕРВИСЫ
ОБЗОРЫ И РЕЙТИНГИ

 У пакета PC Tools AntiVirus Free есть 

не только положительные стороны, 

но и раздражающая привычка посто-

янно выводить на экран информацию 

о платных продуктах компании

Пакет PC Tools Threatfi re не заменит 

уже имеющееся у вас антивирусное 

программное обеспечение, посколь-

ку не слишком эффективно очищает 

компьютер от проникнувших в него 

вредоносных программ. Но зато он 

отлично справляется с ролью филь-

тра, отражая новые угрозы.

С учетом особенностей функци-

онирования Threatfi re нам так и не 

удалось опробовать его в действии 

на нашем «зверинце» известных 

угроз. Пакет не использует традици-

онные файлы сигнатур, а полагается 

на поведенческий анализ — вредо-

носные программы распознаются 

по характеру их воздействия на ПК.

С такой технологией Threatfi re 

должен демонстрировать отличные 

результаты при обнаружении новых 

вредоносных программ, и наши 

тесты подтвердили это. Инструмент 

показал выдающиеся показатели 

при блокировании реальных угроз. 

Полностью были остановлены 

92,9% вредоносных программ. 

Оставшиеся 7,1% удалось остано-

вить частично. Он лидировал во 

всех наших тестах, проводившихся 

в текущем году.

Как уже отмечалось ранее, 

с очисткой компьютера Threatfi re 

справляется не очень хорошо. Ему 

удалось обнаружить и обезвредить 

лишь около половины зараженных 

файлов на тестовом ПК. Поэтому 

лучше устанавливать Threatfi re на чи-

стую, свободную от вирусов систему.

Утилита проектировалась с учетом 

поддержания тесного взаимодействия 

с большинством антивирусных про-

дуктов. Таким образом, при покупке 

нового ПК установка на него Threatfi re 

(fi nd.pcworld.com/72842) станет хоро-

шим дополнением к остальному ПО.

PC Tools Threatfi re: отличное дополнение
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грамм, появившихся за последние 

четыре месяца. Кроме того, это один 

из лучших антивирусов, очищающих 

ПК от инфекции. В нашей тестовой си-

стеме он обнаружил все зараженные 

файлы и успешно устранил 93% угроз. 

Никаких следов от вредоносных про-

грамм не осталось в 73% случаев.

В целом PC Tools AntiVirus Free 

мало замедляет работу компьютера. 

Однако конкретные результаты ока-

зались противоречивы. На проверку 

по запросу понадобилось целых 4 мин 

и 51 с. А вот сканирование при непо-

средственном обращении к файлам 

завершилось уже через 2 мин 50 с. 

Антивирус продемонстрировал второй 

результат среди всех протестирован-

ных нами программ.

В большинстве случаев с исполь-

зованием PC Tools никаких затруд-

нений не возникло. Управляющие 

элементы интерфейса размещены 

грамотно. Единственное, что раздра-

жало, — это появление при каждом 

запуске рекламы с предложением 

платного программного обеспечения 

компании.

Comodo Internet Security 
Premium

Антивирус Comodo Internet Security 

Premium 5.9 имеет удобный интер-

фейс и поставляется вместе с меж-

сетевым экраном (единственный 

случай среди протестированного нами 

бесплатного ПО). Но при выполнении 

операций по блокированию угроз 

и очистке компьютера этот продукт 

отстает от своих конкурентов.

Эффективность Comodo при 

проверке реальных угроз оказалась 

на вполне приемлемом уровне. Прило-

жение блокировало 78,6% новых вре-

доносных программ, продемонстри-

ровав результат чуть выше среднего 

уровня. Частично было блокировано 

21,4% атак. Вместе с тем, антивирус 

Comodo слабо справился с уже извест-

ными вредоносными программами. Он 

обнаружил 98,2% образцов, представ-

ленных в нашем «зоопарке». Это мо-

жет показаться хорошим результатом, 

хуже проявили себя лишь два из про-

тестированных нами продуктов.

Очистку зараженных файлов 

можно считать ахиллесовой пятой 

Comodo. Приложение распознало все 

инфицированные файлы, но нейтра-

лизовать смогло лишь 80% из них. Это 

явно уступает показателям лидеров. 

Да и следов зараженных файлов по-

сле очистки системы осталось значи-

тельно больше, чем у других. При-

ложению удалось полностью удалить 

только треть вредоносных программ.

В большинстве ситуаций влияние 

Comodo на производительность ПК ощу-

щалось довольно слабо, но вот операция 

копирования файлов по Сети выполня-

лась очень медленно. Много времени за-

няла и процедура сканирования файлов. 

Проверка по запросу длилась 4 мин 31 

с. Это третий результат с конца. А на 

сканирование файлов при непосред-

ственном обращении к ним ушло целых 

13 мин 58 с — почти вдвое больше, чем 

у следующего самого медленного про-

дукта. Конечно, наличие межсетевого 

экрана делает Comodo Internet Security 

Premium довольно привлекательным ва-

риантом, но мы бы все же рекомендова-

ли сначала обратить внимание на другие 

бесплатные продукты.

Malwarebytes Antimalware — еще одно 

бесплатное дополнение, укрепляющее 

уже имеющиеся средства безопасно-

сти. Разработчики пакета Malwarebytes 

Antimalware (fi nd.pcworld.com/72885) 

позиционируют его как инструмент для 

обнаружения и удаления новейших 

вредоносных программ. Для решения 

этой задачи применяется целый ряд 

различных технологий.

С блокировкой новых вредонос-

ных программ утилита справляется 

не хуже других бесплатных анти-

вирусов. В наших реальных тестах 

продукт Malwarebytes блокировал 

78,6% образцов полностью (что 

несколько лучше среднего уровня) 

и 14,3% частично. Приложение рабо-

тает по-настоящему быстро. Из всех 

бесплатных антивирусов оно оказало 

наименьшее влияние на общую про-

изводительность системы.

Вместе с тем, использовать его 

в качестве основного антивирусного 

программного обеспечения вряд ли 

имеет смысл. В борьбе с уже извест-

ными вредоносными программами 

утилита проявила себя не с самой 

лучшей стороны. Она обнаружила 

всего 57,1% вредоносных программ, 

появившихся за последние четыре 

месяца. Она продемонстрировала 

наихудший результат из всех пока-

занных бесплатными антивирусами, 

протестированными нами. 

Интерфейс ПО выполнен без из-

лишеств, но прост и понятен. Полез-

ная функция Chameleon позволяет 

приложению функционировать, даже 

когда вредоносная программа пыта-

ется блокировать его.

Разработчики Malwarebytes не ре-

комендуют использовать свой про-

дукт на первой линии антивирусной 

обороны, и вам, честно говоря, тоже 

не следует этого делать. Но он будет 

хорошим дополнением к уже суще-

ствующим средствам безопасности. 

Malwarebytes Antimalware

 Comodo Internet Security Premium имеет удобный интерфейс и поставляется 

вместе с межсетевым экраном



Почему эталонные тесты 
браузера не имеют ничего 
общего с реальностью? 
Давайте бросим объективный взгляд 

на реальность. Хотя скорость выпол-

нения различных операций и про-

должает теоретически оставаться 

важным критерием при тестировании 

браузеров, производительность пред-

ставителей последнего поколения 

этих программ возросла столь значи-

тельно, что некоторые из тестов вряд 

ли удастся трансформировать в сце-

нарии реального мира. Можно смело 

утверждать, что даже профессионалы 

в IT-сфере плохо себе представляют, 

как число очков, набранных браузе-

рами при прохождении тестов, влияет 

на скорость выполнения ими своих 

повседневных операций.

Обсуждая все эти чисто теорети-

ческие тесты, мы забываем о таком 

важном факторе, как конечный поль-

зователь. Человеческий глаз не в со-

стоянии отличить скорость загрузки 

аплета JavaScript в среде IE9 (где со-

ответствующая операция выполняется 

за 221 мс) от скорости его загрузки 

в среде Firefox 17 (где на это уходит 

220 мс). Кто заметит, что Chrome от-

Sandro Villinger. What's the Fastest Browser? Maybe You're Measuring Wrong. www.itworld.com

действительно 
самый быстрый?
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Большинство современных тестов производительности браузеров ориентированы 
на измерение скорости выполнения сценариев JavaScript, кода HTML5 или времени загрузки 
веб-страниц. По общему мнению, такое тестирование должно выдавать дополнительную 
информацию о браузере, для того чтобы помочь подтвердить сделанный ранее выбор или, 
напротив, заставить заняться поиском чего-нибудь другого. — Сандро Виллинджер

Почему при оценке реальной производительности браузеров 
стандартные тесты фактически бесполезны. 



крывает веб-сайт за 778 мс, а IE9 — 

 за 953 мс? В процессе своей деятель-

ности люди оперируют секундами, а не 

миллисекундами. Разве мы улавлива-

ем, что хроника Facebook в каком-то 

из браузеров появляется на экране 

на доли секунды раньше? Сейчас бук-

вально все производители браузеров 

манипулируют ничего не значащими 

цифрами, норовя такими рекламными 

ходами отодвинуть соперников по-

дальше от кормушки.

В эту круговерть вовлечены уже 

все пользователи, начиная от науч-

ных журналистов и профессионалов 

в IT-области и заканчивая новичка-

ми. Скорость выполнения скриптов 

и рендеринга может считаться ценным 

критерием для разработчиков веб-

технологий или в определенных сце-

нариях (к примеру, анимация в среде 

браузера), но со временем мы дости-

гаем рубежа, за которым различия уже 

не ощутимы для пользователя. Гораз-

до большее значение имеют факторы, 

от которых действительно зависит, 

насколько быстро (или медленно) 

веб-сайт отображается на экране. 

А браузер — это всего лишь маленькое 

звено в цепи множества технологий, 

приложений и устройств, определя-

ющих, как быстро страница IT-World 

или Facebook появится на мониторе. 

К таким факторам влияния относятся:

• Установленный в компьютере 

графический процессор и графи-

ческий драйвер. Для отображения 

контента на экране веб-браузеры 

используют механизмы ускорения 

графического процессора, от которого 

очень сильно зависит скорость выпол-

нения операций. 

• Текущая загрузка процессора.

• Инструменты обработки аудио 

и видео, а также межсетевые экраны.

• Число компьютеров, которые 

одновременно делят между собой 

пропускную способность внешнего 

канала.

• Сетевой стек и инструменты 

фильтрации.

• Инструменты независимых 

разработчиков, получающие доступ 

к Интернету и осуществляющие пере-

дачу данных, проверку и обновление 

ПО в фоновом режиме.

• Способ подключения вашего ПК 

к маршрутизатору, модему или комму-

татору интернет-провайдера.

• Производительность, трафик 

и количество узлов веб-сервера.

• Контент, размещенный на веб-

сайтах независимыми производителя-

ми, а также необязательные или плохо 

написанные сценарии.

• Наверняка есть еще, по крайней 

мере, несколько моментов, влияющих 

на то, как пользователь воспринимает 

функционирование веб-сервера. 

Есть и еще одна причина, воз-

действующая на поведение браузера 

и связанная с тем, как работают с этим 

приложением опытные пользова-

тели. Допустим, мы просматриваем 

какой-то сайт и нажимаем среднюю 

кнопку или щелкаем по левой кнопке, 

удерживая клавишу <Ctrl> для того, 

чтобы открыть одну или несколько 

ссылок на новых вкладках. Сами 

же тем временем продолжаем из-

учать текущую веб-страницу. Между 

тем в фоновом режиме загружается 

другой сайт, который, возможно, уже 

готов и лишь выжидает, когда же мы 

завершим просмотр активной страни-

цы. Это одна из многих повседневных 

процедур, выполняемых пользова-

телем. Конечно, мне не хотелось бы 

обсуждать индивидуальные привычки, 

но прежде чем приступать к выбору 

браузера на основе характеристик 

его производительности, они должны 

иметь четкое представление о реаль-

ной работе в Интернете.

Почему увеличивается объ-
ем занимаемой памяти? 
 Одновременное открытие в браузере 

сразу 15 вкладок — сейчас не такое 

уж редкое событие. Бросали ли вы 

когда-нибудь в процессе работы 

взгляд на Диспетчер задач? На одном 

из моих тестовых компьютеров (осна-

щенном процессором Core 2 Duo с так-

товой частотой 3 ГГц, оперативной 

памятью объемом 4 Гбайт и операци-

онной системой Windows 7 SP1) брау-

зер Internet Explorer 9 c 15 открытыми 

вкладками занимал 1056 Мбайт опе-

ративной памяти. Под небольшое при-

ложение был отдан 1 Гбайт памяти. 

Кроме того, эти 15 вкладок заставили 

IE9 создать девять процессов iexplore.

exe, у каждого из которых было 

больше потоков (базовых процессов, 

которым ОС выделяет процессорное 

время) и дескрипторов (доступных 

ресурсов операционной системы), 

чем у любых других приложений или 

сервисов, выполняемых в системе. 

На более быстрых машинах, имею-

щих тонны памяти, такое поглоще-

ние ресурсов приводит к снижению 

устойчивости — все чаще регистриру-

ются случаи задержки и аварийного 

завершения программ. На нетбуках, 

портативных компьютерах, старых 

настольных компьютерах, первом 

поколении ультрабуков и планшетных 

компьютерах наблюдается заметное 

снижение производительности.

— Увеличение потребления опе-

ративной памяти приводит к тому, 

что Windows 7 начинает выгружать 

из памяти другие приложения, даже 

если памяти остается вполне доста-

точно. Страдает производительность 

операционной системы и приложений. 

Это не слишком отразится на процес-

сорах Core i7 (или еще более мощных 

Bulldozer) второго поколения, кото-

рые устанавливаются в компьютеры 

с большим объемом памяти, однако 

в полной мере затронет устройства 

малой мощности, составляющие льви-

ную долю потребительских и корпора-

тивных аппаратных средств.

 А имеют ли эти фантастические циф-

ры вообще хоть какой-то смысл? 
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— Технология Windows 7 

SuperFetch пытается заполнить 

всю доступную память страницами, 

обращение к которым осуществля-

ется чаще всего. В результате ваши 

любимые приложения запускаются 

и работают быстрее. Если объем ис-

пользуемой браузером памяти увели-

чивается, Windows выгружает данные 

SuperFetch из памяти, и производи-

тельность других приложений страдает 

еще сильнее. Такая ситуация в равной 

степени характерна для всех машин, 

независимо от их спецификаций.

— Продолжительные паузы, возни-

кающие при работе сборщика мусора 

и сборщика циклов, приводят к даль-

нейшему снижению общей произво-

дительности процессора.

— Повышается вероятность утечек. 

При этом браузер захватывает память, 

которую потом не в состоянии осво-

бодить даже при закрытии процесса. 

Для очистки памяти в таких случаях 

требуется перезагрузка Windows.
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Internet Explorer 9 

Потребление памяти браузером, 
Мбайт (бета-версия) 

Firefox 11.0

 15 вкладок  5 вкладок  1 вкладка 

Google Chrome 18 Opera 12.1272

360

45

510

220

68

1084

392

78

1112

789

74
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Internet Explorer 9 

Потребление памяти браузером, 
Мбайт (стабильная версия)

Firefox 10.0.1 

 15 вкладок  5 вкладок  1 вкладка 

Google Chrom 17 Opera 11.6.1 

360

45

584

218

68

940

416

82

760

255

80

 Браузер готов к тестированию. — Возникают предпосылки для 

снижения устойчивости работы, обу-

словленные чрезмерной буферизацией, 

плохой реакцией отдельных вкладок 

на действия пользователя и замирани-

ем воспроизведения видео и аудио.

Помимо безопасности, удобства 

эксплуатации, стабильности работы 

и совместимости, одним из главных 

факторов, влияющих на выбор бра-

узера, я бы назвал характер исполь-

зования им оперативной памяти. От 

этого зависят скорость, устойчивость 

и общая производительность ПК.

Какой браузер самый 
непритязательный? 
Для определения характера исполь-

зования памяти браузерами был под-

готовлен следующий сценарий:

• В тестировании принимают уча-

стие три компьютера. На двух из них 

установлена 32-разрядная операци-

онная система Windows 7 SP1, а на 

третьем — 64-разрядная Windows 7 

SP1. Результаты, продемонстрирован-

ные на всех трех ПК, усредняются.

• На всех браузерах запускаются 

базовые надстройки, созданные неза-

висимыми разработчиками, например 

Adobe Flash. Никакие дополнительные 

помощники и плагины не устанавли-

ваются.

• В системе нет инструментов 

и служб, поставляемых независимыми 

разработчиками.

Для тестирования каждого из бра-

узеров были выбраны три различных 

теста:

• 1 вкладка Google; 

• 5 вкладок: Google, Facebook (ста-

тический профиль), видеоплеер South 
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Park Studios (видеоклип — поставлен 

на паузу), Lifehacker (статья) и Nvidia 

(страница драйверов); 

• 15 вкладок: Google, Facebook 

(статический профиль), видеоплеер 

(видеоклип — поставлен на паузу), 

Lifehacker (статья), Nvidia (страница 

драйверов), Autoblog (статическая 

статья), Engadget (статическая статья), 

IT-World (статическая статья), PCWorld 

(статическая статья), The Escapist 

(видеоклип — поставлен на паузу), 

Joystiq (статическая статья), YouTube 

(видеоклип — поставлен на паузу), 

Cinemassacre (домашняя страница), 

Screen Rant (статическая статья) 

и Twitter (статический профиль).

Все вкладки открывались с интер-

валом в 5 с. На выбранных веб-сайтах 

размещено множество разновид-

ностей контента: статические статьи 

в формате HTML, поисковые механиз-

мы, видеоконтент, множественный 

динамический контент, сайты соци-

альных сетей. В основной же своей 

массе сайты содержали статический 

контент. На Facebook был выбран про-

филь неактивного пользователя.

Анализ общего характера употре-

бления памяти и чрезмерного потре-

бления ресурсов Windows (дескрипто-

ров, процессорного времени, потоков) 

проводился с помощью утилиты 

Process Explorer. После каждого теста 

машина перезагружалась, для того 

чтобы освободить всю заблокирован-

ную память.

Браузер IE9 сравнивался не толь-

ко со стабильными версиями своих 

конкурентов, но и с рядом бета-версий 

и версий для разработчиков:

• Internet Explorer 9.0.8112 (окон-

чательная версия); 

• Firefox 10.0.1 (окончательная 

версия), Firefox 11 (бета-версия); 

• Google Chrome 17.0.963.46 

(окончательная версия), 18.0.1025.11 

(бета-версия), 19.0.1036.7 (версия для 

разработчиков); 

• Opera 11.61 (окончательная вер-

сия) 12.00 (альфа-версия). 

Какое влияние это окажет на про-

изводительность в реальных услови-

ях? IE9 и Chrome выглядели весьма 

инертными. Переключение между 

вкладками осуществлялось с замет-

ными задержками. Общая производи-

тельность системы и скорость реак-

ции также упали. У Firefox видимой 

разницы в производительности мы 

не обнаружили.

А теперь перейдем к бета-версиям 

Opera, Firefox и Chrome.

Все браузеры, за исключением 

Firefox, продемонстрировали видимую 

задержку. Перемещаться по Интернету 

или работать с другими программами 

в таких условиях неудобно.

При тестировании версии для раз-

работчиков пальму первенства вновь 

завоевал браузер Firefox, сумевший 

еще сильнее повысить эффективность 

использования оперативной памяти. 

И хотя во время теста с 15 вкладками 

браузер на 5 с замер, он тем не менее 

сумел продемонстрировать лучшую 

общую производительность. Chrome 

вновь оказался самым тяжелым 

на подъем. В общей сложности про-

грамма поглотила 1118 Мбайт опера-

тивной памяти. Недалеко от него ушла 

и версия Opera 12.

Заключение 
Если вы никогда не открываете в брау-

зере больше 5—10 вкладок, на которых 

одновременно отображаются сложные 

веб-страницы, то объем памяти, за-

нимаемой браузером, не будет иметь 

для вас существенного значения. 

Если браузер занимает 50, 200 или 

400 Мбайт оперативной памяти, в этом 

нет ничего страшного даже на мало-

мощных машинах. Однако придется 

несладко тем, кто привык открывать 

сразу много вкладок в среде IE9, 

Chrome (во всех его ипостасях) и Opera 

(в бета-версии). Проверку с честью вы-

держал только Firefox. Когда уже при 

открытии 15 вкладок объем занятой 

памяти достигает 1 Гбайт, торможение 

ощущается даже на быстрых машинах. 

Если на компьютере установлено 4, 

8 или 16 Гбайт оперативной памяти, 

операционная система Windows и ее 

средства управления памятью быстро 

достигнут предела имеющихся ресур-

сов. Потоки и дескрипторы окажутся 

исчерпанными, страничный обмен за-

медлится, общая устойчивость упадет, 

а время реакции заметно увеличится.

Безусловным лидером наших 

тестов стал Firefox. Это единственный 

браузер, которого замедление прак-

тически не затронуло, и его с полным 

основанием можно рекомендовать 

как владельцам маломощных мобиль-

ных устройств, так и пользователям 

высокопроизводительных настольных 

компьютеров. 

1056

Internet Explorer 9 

Потребление памяти браузером, 
Мбайт (версия для разработчиков)

Firefox 12.0

 15 вкладок  5 вкладок  1 вкладка 

Google Chrome 19 Opera 12.1293

360

45

508

167
66

1118

419

27

1089

720

81
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Всякий раз раздумывая над тем, что бы такого интересного написать в очередном 
Поднебесном, я ловлю себя на одной и той же мысли. Хочется отказаться от 
комментариев и эмоций и превратить колонку в аналитический дайджест: Смотрите, как 
тут хорошо и как всего много… — Тимофей Бахвалов 

Поднебесный блог. 
Так много всего…

Государственная комиссия по раз-

витию и реформам Китая затратила 

всего месяц на утверждение плана 

второго этапа развития экономики. 

Правительство озабочено растущей 

инфляцией и намерено использо-

вать самые разнообразные инстру-

менты поддержания темпов роста 

экономики.

Для понимания масштабов — 

с 2008 г., с того времени, когда 

наступил мировой экономический 

кризис, до начала 2012 г. Китай по-

тратил на проекты стимулирования 

экономики 4 трлн. юаней, а в про-

шедшем 2011 г. его ВВП превысил 

50 трлн. юаней.

В планах более сотни энерго-

сберегающих инициатив.

На их субсидирование будет 

выделено 36,3 млрд. юаней. Из них 

25,6 млрд. получат изготовители 

кондиционеров, холодильни-

ков и прочей бытовой техники; 

2,2 млрд. — производители LED 

и других энергоэффективных осве-

тительных решений; по 6 млрд. — 

выпускающие авто с двигателями 

до 1,6 л и моторные заводы. 

Результатом субсидий должно стать 

повышение внутреннего спроса 

на 450 млрд. юаней до конца кален-

дарного 2012 г. В среднесрочной же 

перспективе эта цифра вырастет 

на порядок.

На период до конца 2012 г. 

на новые автомобильные и же-

лезные дороги будет потрачено 

170 млрд. юаней и 500 млрд. юаней 

соответственно. На строительство 

бюджетного жилья направят почти 

150 млрд. юаней. Одновременно 

с этим в 10 крупнейших городах 

на малый бизнес снизят налоговую 

нагрузку сразу на 40%. К 2015 г. ожи-

дается, что весь малый и средний 

бизнес Китая будет платить налогов 

в 2 раза меньше, чем сейчас. Кроме 

того, в экономику в виде инвести-

ций в качестве эксперимента будут 

влиты 100 млрд. (из имеющихся 

299 млрд.) средств пенсионного 

фонда провинции Гуандун. Доходы 

будут соразмерно распределены 

между пенсионерами, а в случае, 

если инвестиции окажутся неэф-

фективными, правительство гаран-

тирует возмещение потерь.

Согласно последнему отчету 

Министерства торговли КНР, объем 

интернет-торговли в 2011 г. соста-

вил 5,88 трлн. юаней — это около 

12,5% от всего ВВП. На розничную 

торговлю пришлось 750 млрд. 

юаней, что составляет примерно 

4% от всего (в том числе и офлай-

нового) ритейла. Утверждается, 

что уже более 40% всего малого 

и среднего бизнеса Китая так или 

иначе использует в своей деятель-

ности электронную торговлю.

Количество пользователей 

Интернета, которые покупают 

онлайн, превысило отметку в 194 

млн. человек. Всего же пользова-

телей Сети в Китае на конец мая 

нынешнего года — 512 млн. че-

ловек. В результате Минторговли 

Китая скорректировало прогнозы 

на период, когда экономика Китая 

станет первой в мире в плане 

онлайновой торговли и обго-

нит США — она перенесла срок 

с 2015 г. (озвученный в конце про-

шлого года) на 2013 г. 

В мае на китайском телеви-

дении появилось новое телешоу 

«Кусочек Китая», посвященное ис-

ключительно кухне в Поднебесной. 

В вечер премьеры в онлайновом 

магазине Taobao.com было сде-

лано 5,4 млн. поисковых запро-

сов по упомянутым в передачах 

закускам и продуктам. А в течение 

КОЛУМНИСТЫ
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последующих пяти дней были 

совершены 7,2 млн. релевантных 

покупок. За указанный период 

на 71% по сравнению с обычными 

дневными показателями возрос-

ли продажи пароварок. Причем 

на 33,4% увеличилась реализация 

пароварок из камня и керамики, 

поскольку у людей вырос интерес 

к упомянутой в передаче медлен-

ной готовке. Но самое интересное, 

в 18 раз возросла продажа ветчи-

ны из горных районов Дали Бай 

провинции Юннань.

На такой скачок запросов 

администрация Таобао отре-

агировала мгновенно, запу-

стив промо кампанию «Кусочек 

Таобао». Только за один день 

свыше 8300 продуктов с соответ-

ствующими тегами были проданы 

на 22 млн. юаней. Инициативу 

подхватили Baidu.com и Sina.com, 

введя соответствующие реклам-

ные поисковые сервисы.

 Еще один феномен онлайно-

вой торговли — бэби-бум. В этом 

году Дракона (знак, который 

в Китае считается самым счаст-

ливым и важным), будет рождено 

примерно на 5% детей больше, 

чем обычно. Доходы индустрии 

товаров по уходу за детьми в ми-

нувшем году составили 2,23 млрд. 

юаней, а в следующем ожидается 

рост до 7,19 млрд. юаней. И все это 

благодаря молодым матерям, ко-

торые уделяют внимание в первую 

очередь качеству товаров и готовы 

раскошелиться.

Крупнейший производитель 

указанной категории товаров, 

компания Goodbaby, из доходов 

в 2 млрд. юаней на продажах он-

лайн заработала 60 млн. юаней.

На начало июня в Китае 

широкополосным Интернетом 

пользовались около 159 млн. домо-

хозяйств. Но процент проникнове-

ния по-прежнему низок — 11,7%. 

До конца года в развитие сетей 

будет вложено 370 млрд. юаней. 

Ежегодный планируемый прирост 

инвестиций — 10%. До конца года 

будут подключены еще 35 млн. 

домохозяйств, а главная цель за-

ключается в том, чтобы половина 

уже подсоединенных получила 

скорость свыше 4 Мбит. В конце 

мая China Unicom прислала мне 

техников, которые провели новый 

кабель, и в результате скорость 

увеличилась с 2 до 10 Мбит, а або-

нентская плата осталась прежней. 

Кстати, скорость до этого невоз-

можно было повысить даже за до-

плату в течение более чем трех лет.

Вместе с тем, социальные 

сети делают ставку на мобильные 

сервисы. Дело в том, что среднее 

время нахождения пользователей 

на сайтах социальных сетей за три 

года снизилось почти в 3 раза — 

до 9—10 мин в день. Огромное 

давление на соцсети оказывает 

уже упомянутый «Вэйбо» и про-

чие аналоги Твиттера: все больше 

пользователей обращаются к ним 

для социализации и самовыра-

жения.

Соцсети же используются 

не для прямого общения, а для 

совместных онлайновых развле-

чений типа «Фермы» (при этом 

«игровое» время не учитывается 

в выше озвученном). Игр в сетях 

множество, и каталог обновляется 

постоянно и агрессивно. Если та 

или иная игра не приносит за-

метной прибыли, она удаляется, 

как правило, в течение недели. 

Интересно то, что множество при-

ложений выходит исключительно 

для iOS.

 Сейчас в трех крупнейших 

социальных сетях Kaixin001.com, 

Renren.com и Pengyou.com количе-

ство зарегистрированных аккаун-

тов составляет 130 млн., 154,2 млн. 

и 202,4 млн. соответственно.

China Mobile планирует, что 

количество пользователей ее 

проекта «Беспроводной город» 

в 10 крупнейших городах Китая 

до конца года увеличится с 20 млн. 

до 50 млн. В расширение проекта 

по всему Китаю в ближайшие пять 

лет будет вложено 22 млрд. юаней. 

Смысл проекта состоит в развер-

тывании WLAN-сетей и запуске 

городских информационных сер-

висов (планируется, что их будет 

более 50). На базе беспроводной 

связи будут работать сервисы, обе-

спечивающие слежение за детьми, 

транспортными средствами, курье-

рами и т.п.

В Шанхае уже в наши дни 

действуют 40 тыс. точек доступа, 

и их количество за три года будет 

увеличено втрое. До конца этого 

года почти 10 тыс. точек будут раз-

вернуты рядом с медицинскими, 

учебными и правительственными 

учреждениями. В течение 2 ч 

любой сможет воспользоваться 

доступом к одной точке бесплатно, 

но затем придется оплатить доступ 

или перейти на другую точку.

Благодаря распространению 

местного бесплатного ПО пи-

ратство в 2011 г. уменьшилось 

на 3% — сейчас на компьютерах 

Китая «лишь» 40% всего про-

граммного обеспечения является 

пиратским. 

В минувшем году на программ-

ное обеспечение в Китае было 

потрачено примерно 125 млрд. 

юаней. Из них около 12% пошло 

на информационную безопасность, 

рынок которой в Китае к 2015 г. 

вырастет до 67 млрд. юаней. За 

последние пять лет каждый год он 

рос в среднем на 30%. Около 60% 

всех пользователей китайского Ин-

тернета хотя бы раз сталкивались 

с кражей аккаунтов или персональ-

ных данных. В 2011 г. количество 

новых вирусов и вредоносных 

программ снизилось до 12 млн. 

с 18 млн., выявленных в 2010 г. 

А теперь немного об Apple. 

Новый iPad 3 в мае наконец-то был 

лицензирован для продаж в Китае. 

Его можно было приобрести почти 

на три недели позже, чем в России.

Пожалуй, уже хватит цифр. 

Всего вам доброго. Если хотите 

предложить тему следующего 

блога, напишите мне на dosada@

mail.ru. 



Когда-то давным-давно, компания 

Apple направила в мою лабораторию 

несколько машин. Мне предложили 

испытать их. Они выглядели на ред-

кость соблазнительно, за каждой из них 

стояла обширная маркетинговая про-

грамма. Там были элементы с откры-

тым кодом, Microsoft Offi ce и изящный 

пользовательский интерфейс. В них 

чувствовался вкус Unix, а я имею дело 

с Unix с 1979 г. Здесь подходит широ-

ко известная избитая фраза: «Просто 

это работает!». На компьютерах была 

установлена Mac OS X (10.0), только 

что пришедшая на смену прожившей 

долгую жизнь OS9. Для унаследован-

ного ПО поддерживался даже режим 

совместимости с OS9.

Пока объемы продаж Apple были 

невелики, никто не желал тратиться 

на поддержку сразу двух платформ. 

Это сейчас в части поддержки массо-

вого программного обеспечения Apple 

находится примерно на одном уровне 

с Microsoft. Но для меня уже тогда на-

ступило время перемен.

Что использовать вместо 
Mac? 
Я жаждал заполучить MacBook Air. 

Отличная машина. Очень легкая и по 

характеристикам вполне сопоставимая 

с большими компьютерами. Но при 

этом мне нужен объемный жест-

кий диск и много оператив-

ной памяти. Хотелось 

бы иметь возмож-

ность выбирать 

между Linux 

и Windows или 

задейство-

вать сразу обе 

операционные 

системы с помощью 

технологии виртуальных 

машин. В итоге, я решил 

ограничить спецификацию 

оперативной памятью объемом 

8 Гбайт и жестким диском емкостью 

не менее 200 Гбайт. Должен поддер-

живаться интерфейс Wi-Fi 802.11n. 

Поддержка Bluetooth желательна, но не 

обязательна. То же самое относится и к 

внутреннему CD/DVD.

Список постепенно сужался, и, 

в конце концов, мой выбор пал на мо-

дель Lenovo X120e. Она оснащена 

небольшим экраном, но ее клавиатура 

отлично подходит для набора текста 

вслепую. В качестве базовой версии 

операционной системы я решил оста-

новиться на Linux Mint 12 — варианте 

дистрибутива Debian со средой Рабо-

чего стола GNOME. На виртуальной 

машине можно запускать Windows 7 

или 8. Доступны и другие виртуальные 

машины, с которыми я уже рабо-

таю. Такую модель я нашел на eBay 

по вполне разумной цене.

Программная совместимость 
Рабочая среда требует поддержки 

формата документов, понятного другим 

пользователям, а также прило-

жениям. Для такой роли как 

нельзя лучше подходит 

получивший по-

всеместное 

распро-

странение формат .DOC. Вместо пакета 

Microsoft Offi ce, установленного на Mac, 

можно применять LibreOffi ce, во многом 

похожий на Microsoft Offi ce, особен-

но в части обработки текста. Кстати, 

LibreOffi ce входит в состав Linux Mint.

На компьютерах Apple роль кли-

ента электронной почты, как правило, 

исполняет приложение Mail, тогда как 

пользователи Windows обычно пред-

почитают Outlook. У меня уже развер-

нуто приложение сервера электрон-

ной почты Zimbra, взятое с сайта 

TurnkeyLinux.com.

Клиент веб-почты Zimbra поддер-

живает функцию чтения RSS. На плат-

форме Apple я использовал программ-

ное обеспечение NetNewsWire. Оно 

обращалось к RSS-каналам на моих 

любимых новостных ресурсах, охва-

тывающих информацию о продаже 

автомобильных запчастей на Craigslist, 

статьи в New York Times и массу 

сайтов, которые я отслежи-

ваю с помощью RSS.

82 | Мир ПК Июль 2012

APPLEWORLD

До свидания, Apple. 
Здравствуй, Linux Mint! 
Мой MacBook Pro лежит на полке. Через какое-то время он попадет на электронный 
аукцион. И вовсе не потому, что для последней версии Mac OS он устарел — система 
Mountain Lion на моем компьютере должна работать нормально. — Том Хендерсон 

Tom Henderson. Farewell, Apple. 
Hello Linux Mint! www.itworld.com
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Неожиданно выяснилось, что мно-

гие фотографии на моем Mac дубли-

руются, и с ними нужно что-то делать. 

Назовите это пользовательской глупо-

стью или еще как угодно, но из 90 тыс. 

имеющихся у меня снимков около 

75 тыс. дублировали друг друга. Их 

было так много, что они заполнили всю 

машину. В конце концов, ответствен-

ность за фотографии от iPhoto я решил 

передать приложению gThumb, вхо-

дящему и в состав Linux Mint. Суще-

ствуют и другие варианты решений, 

но gThumb обладает, по крайней мере, 

начальными возможностями сортиров-

ки дубликатов.

Базовая установка 
В Интернете предлагается программа 

для Windows, позволяющая записать 

версию Linux Mint на флеш-диск. 

Чтобы инсталлировать Linux Mint 

на компьютер, я загружался с флеш-

диска около 20 мин. А вот установка 

обновлений длилась дольше.

Процедура обновления системы 

заняла в 4 раза больше времени, чем 

первоначальная установка, поскольку 

пакеты этой установки безнадежно 

устарели. Почти все обновления были 

выполнены корректно, за исключени-

ем gstream, подвешивавшего систему 

до тех пор, 

пока я не 

отменил его 

вручную.

Приложения 
Резервные копии 

на Mac я создавал 

4 раза. Пара резервных 

копий была сделана с по-

мощью Apple Time Machine. 

Дважды обновления создава-

лись вручную с использованием 

разных носителей. Почему? Думаю, 

дело в том, что мои доходы напрямую 

зависят от сохранности моих данных, 

истории документов, электронной поч-

ты и т.д. Кроме того, у меня имелось 

свободное место для хранения копий.

Первым делом решено было раз-

делаться с Zimbra. Требовалось со-

вершить уже упоминавшийся перенос 

по протоколу IMAP. Когда я попытался 

скопировать папки целиком, система 

выдала ошибку. Вероятно, в некото-

рых из них находились более 15 тыс. 

писем. Пришлось частично пере-

группировать информацию в папках, 

чтобы перенос завершился успешно. 

Процеду ра заняла 11 ч с перерывами. 

Почты у меня было много, и вся она 

осталась цела и невредима.

Затем предстояло установить соот-

ветствие между учетной записью IMAP 

и другим аккаунтом. На весь процесс 

ушло около 4 ч. Впрочем, никакой ре-

альной работы лично мне выполнять 

не потребовалось, все было сделано 

автоматически.

Документы c MacBook Pro были 

перенесены в папку Documents 

на компьютере Lenovo. Скопировал 

я и музыку, но поскольку она не так 

важна, как все остальное, я решил 

упорядочить ее позднее.

Осталось разобраться с изображе-

ниями, причем контрольная выборка 

показала, что никаких осложнений 

здесь быть не должно. Большую часть 

дубликатов удалось отбросить благо-

даря установке параметра gThumb 

в значение «do not overwrite».

Настройка конфигурации 
Обои. Часовые пояса. Импорт кален-

даря. Импорт контактов. Компания 

Apple придерживается стандарта 

CalDav, и все здесь работало хорошо. 

Пришлось немного подумать при вы-

боре параметров. Хотите ли вы, чтобы 

все работало, как в среде Mac, как 

в среде Windows, как в среде GNOME 

или как-то по-другому? Прикинув воз-

можные варианты, я понял, что нужно 

делать. Есть файлы, необходимые мне 

постоянно, и я поместил их в нужное 

место.

Весь процесс напоминал мас-

штабный переезд — коробки, короб-

ки, коробки. Все ли на месте? И как 

насчет виртуальных машин? Все ли 

здесь хорошо? Взаимодействуют ли 

они с различными аппаратными сред-

ствами? Результаты меня поразили: 

казалось, что виртуальные машины 

вели себя точно так же, как и раньше. 

Впрочем, оглядываясь назад, следует 

заметить, что они и не должны были 

вести себя по-другому.

Окончательная оценка 
В компьютере Lenovo установлен 

двухъядерный процессор AMD, 

работающий медленнее, чем про-

цессор MacBook Pro. Я знал об этом, 

когда принимал решение. Однако со 

многими задачами модель Lenovo 

справляется шустрее. Она быстрее за-

гружается и быстрее выходит из спя-

щего режима. Похоже, что и файловая 

система функционирует с большей 

скоростью, хотя это всего лишь мое 

субъективное мнение.

Первое подключение к точке до-

ступа Wi-Fi оказалось слишком мед-

ленным. Продукт Lenovo испытывает 

явные трудности с беспроводными 

соединениями и работой в движении. 

И это разочаровывает. Не сказать, что 

очень сильно, но все же ощутимо.

Подведение итогов
Итак, формально я отказался от 

MacBook Pro. Возможно, кому-то при 

переходе на другую систему пона-

добится помощь специалиста. Тот 

проделает примерно то же самое, что 

я выполнил самостоятельно. Многое 

будет зависеть от того, какие при-

ложения и данные важны для поль-

зователя. У одних процесс миграции 

пройдет очень легко. Другие, возмож-

но, испытают сильную зависимость от 

Mac, которой у меня нет. Пользователи 

Windows, в свою очередь, привыкли 

работать иначе, а между Mac и Linux 

прослеживается более явное сходство. 

У системы Windows имеются опреде-

ленные унаследованные сложности. 

Что же касается альтернативных вари-

антов — Linux, Unix, Mac OS, то каждая 

из этих ОС обладает индивидуальными 

особенностями.

 Сейчас в моем распоряжении име-

ется совершенно новая модель Lenovo 

ценой менее 500 долл. Осталось ли 

у меня желание заполучить Mac? 

Многие пользователи считают, что это 

приятный и замечательный во всех 

отношениях компьютер. Но у меня есть 

своя работа, которую можно успешно 

выполнять на Linux.

Заключение 
Небольшой, но весьма функциональ-

ный компьютер Lenovo X120e, за-

менивший MacBook Pro, на какое-то 

время стал мне отличным помощником. 

Правда, потом он был признан непри-

годным по одной простой причине: 

экран оказался слишком мал. Спустя 

месяц я решил приобрести модель 

Lenovo T520, которая, по крайней мере, 

в 2 раза тяжелее, зато она облада-

ет большим экраном, вмещающим 

гораздо больше информации. И теперь 

я с неудовольствием таскаю с собой 

машину, весящую примерно столько же, 

сколько и компьютер MacBook Pro, от 

которого я ранее отказался. Но я созна-

тельно иду на это. Производственная 

необходимость обязывает. А небольшой 

Lenovo 120e, по странному стечению 

обстоятельств, уже стоит упакованным 

рядом с MacBook Pro в ожидании про-

дажи. Забавно, не правда ли?

Зато я вырвался из сферы влияния 

Apple и из так называемого поля ис-

кажения реальности.

Компания Apple, подобно другим 

поставщикам, располагает сейчас 

развитой экономической экосистемой, 

в которой построена целая аналити-

ческая империя и заведены досье 

на клиентуру. Но меня уже нельзя от-

нести к их числу, теперь я отвожу себе 

роль центра получения прибыли. 
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ДОЖДАЛИСЬ!

Max Payne 3 — 
все по МАКСимуму!
Max Payne 3 — удачное возвращение легенды мира компьютерных игр. — Павел Грашин 

1  Переливающийся всеми цветами 

радуги Сан-Паулу вместо заснеженно-

го ночного Нью-Йорка; кровожадные 

bandidos из фавел вместо инфер-

нальных любителей «Валькирина», 

итальянских мафиози и наемных 

убийц из тайной организации; нако-

нец, сам Макс, постаревший на 10 лет, 

обрюзгший, с лысиной Брюса Уиллиса 

и бородой Карла Маркса, сменивший 

строгий костюм на замызганные джин-

сы, нелепую гавайку и темные очки. 

Кажется, что в новой игре Max Payne 

все по-другому, не так, как было в двух 

предыдущих сериях! «Правоверные» 

фанаты негодуют и осыпают прокля-

тиями Rockstar и Remedy, уступившую 

создателям GTA все права на старину 

Макса…

2  Если вторая часть игры называлась «Падение Макса Пейна», то третья вполне заслуживает подзаголовка «На дне». 

Отношения отставного копа с алкоголем и таблетками стали еще более тесными, а удары судьбы окончательно превратили 

Макса в циника, презирающего абсолютное большинство окружающих его людей. Под стать новому-старому герою — или 

уже антигерою?! — и сюжет: жесткий, бескомпромиссный и предельно реалистичный, без каких-либо заигрываний с ми-

стикой и философией. Просто поверьте мне, пятиминутная прогулка по базе «черных» торговцев человеческими органами 

нагонит на вас больше ужаса, тоски и безысходности, чем обе предыдущие игры вместе взятые…

1
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«Мне нужен был новый старт…», — 

такую фразу произносит главный ге-

рой во вступительном ролике, и она 

становится своеобразной метафо-

рой для всей игры. Это и в самом 

деле — новый старт, НОВЫЙ Max 

Payne, а не просто повторение прой-

денного для узкой группы фанатов 

«того самого Макса». Результат? 

Ну, как мне кажется, у нас появился 

отличный боевик и, заодно, и пер-

вый претендент на звание «Лучший 

шутер/action года». Правда, конку-

ренция ожидается нешуточная — 

одни Assassin’s Creed 3 и Hitman: 

Absolution чего стоят, — но у детища 

Rockstar есть все, что нужно для 

«золота» в этом поединке. Отличный 

продукт, и, безусловно, удачное воз-

вращение легенды мира компьютер-

ных игр! 

3  Геймплей Max Payne 3 спрессован в один кадр: стрельба 

из укрытия в режиме bullet-time (эффект замедленного вре-

мени). Да-да, стандартная для «стрелялки» от третьего лица 

cover mechanics (механика укрытий) настигла и Макса Пейна, 

никуда от нее не деться! Тем более что и враги стреляют 

метко, и здоровье у главного героя уже не то — видимо, годы 

берут свое! — да и «чекпойнты» (вот оно где проявилось, 

тлетворное влияние кросс-платформенности!) по уровням 

расставлены не близко друг к другу. В общем, не лезьте 

на рожон: укрытия здесь — не дань моде или стандарту, а за-

медление времени — не панацея от всех бед…

6  Ну кто же в наше время рискнет выпускать потенциальный 

блокбастер без мультиплеера? Генерация и кастомизация 

персонажа, пользовательские классы, Deathmatch, команд-

ный Deathmatch и т.п. — ничего особенного, стандартный 

«суповой набор» для любых «онлайн-стрелялок». На десерт 

припасены два оригинальных режима: «Убийцы Пейна» 

и «Войны банд». В первом из них Макс с напарником, во-

оружившись убер-пушками и уникальными перками вроде 

продвинутого bullet-time отбиваются от большого количе-

ства врагов, так сказать, ведется сражение «качество vs. 

массовость». «Войны» еще интереснее: на протяжении пяти 

раундов две команды игроков противостоят друг другу, при-

чем задания в следующем «периоде» зависят от результатов 

предыдущего и генерируются на ходу! Да, действительно, 

Rockstar прямо на наших с вами глазах изобретает сюжет-

ный мультиплеер. Посмотрим, как будет развиваться эта 

идея по мере выпуска новых исправлений и дополнений…

4  Визитная карточка серии — bullet-time в прыжке! Даже 

если бы в игре не было больше ничего примечательного, 

она в любом случае заслужила бы свою порцию аплодис-

ментов за этот не меркнущий с годами трюк. И пусть Макс 

уже не так изящен в полете и тяжеловат при приземлении, 

все же глаз его по-прежнему верен и рука тверда, так что 

бандиты валятся пачками, хоть в штабеля укладывай! 

Уверен, что за такие моменты настоящие любители шуте-

ров готовы простить разработчикам все что угодно — от 

переноса места действия в Бразилию до майки-«алкашки» 

главного героя…

5  Второе важное нововведение — замена межмиссионных 

«графических новелл» а-ля комикс на полноценные ролики 

на 3D-движке игры. Получилось впечатляюще, особенно 

с учетом того, что примерно треть «экранного времени» вы 

будете созерцать кадры, так или иначе напоминающие дан-

ный экран. Воистину, сочетание «моторчика» Rage и про-

двинутой системы анимации Euphoria преобразило «внеш-

ность» серии Max Payne до неузнаваемости. Плата за всю 

эту красоту, т.е. требования к «железу», не то чтобы очень 

впечатляющая: какого игромана в наше время смутишь 

DirectX11 или видеоплатой с памятью в 1 Гбайт?!

3
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Sniper Elite V2 — 
несостоявшийся успех
Огромный потенциал, изначально заложенный в Sniper Elite V2, так и не был раскрыт разра-
ботчиками. Однако развитый кооператив и оригинальный мультиплеер, несомненно, подстег-
нут интерес к игре. — Павел Грашин 

1  Изначально предполагалось, что новая Sniper Elite станет 3D-«стрелялкой», 

ориентированной преимущественно на скрытный стиль прохождения. Но, как 

говаривал Козьма Прутков, «если на клетке со слоном написано «буйвол» — 

не верь глазам своим!». Никаким Splinter Cell или Thief тут даже близко не пах-

нет: на всех уровнях сложности, кроме самого забойного, врагов гораздо проще 

отстрелять, чем обойти или заманить в ловушку. Основное средство геноцида 

«фрицов и иванов» (это цитата!) — конечно же снайперская винтовка…

4  Любая игра — набор условностей 

и компромиссов, но в Sniper Elite V2 

они уж слишком бросаются в глаза! 

Скажем, тут честно учитывается влия-

ние сопротивления воздуха, силы тяже-

сти и ветра на баллистику пули, но при 

этом грузовик и даже танк (!) можно 

подорвать одним удачным попаданием 

в крышку бензобака. Или часовой, за 

версту определяющий, откуда стреляли 

из снайперской винтовки, но не слы-

шащий, как буквально в 5 м за спиной 

упал на землю его товарищ, снятый 

из пистолета с глушителем… Досадные 

огрехи, мелочи? Да, разумеется, но они 

очень портят общее впечатление от 

происходящего, особенно, с учетом 

того, что игра претендует на звание ни 

много ни мало «тактического шутера»…

2  Режим X-ray Kill-Cam не щадит 

нервных и чувствительных игроков. 

Готовьтесь: простреленные почки, 

вышибленные мозги, вдребезги раз-

несенные кости и прочая «патолого-

анатомия», демонстрируемая в режиме 

замедления, будет сопровождать вас 

на протяжении всей игры… Что это — 

необходимый для «стрелялки» про 

войну суровый реализм или желание 

разработчиков эпатировать публику? 

Или и то и другое вместе?! Я же, буду-

чи человеком черствым и циничным, 

просто отмечу: надоедает уже на вто-

рой-третий раз, так что хочется просто 

взять и отключить эту самую «рентге-

новскую камеру». Ну просто для того, 

чтобы каждый раз не отвлекаться и не 

терять время…

3  Несомненная находка Rebellion, изю-

минка игры — возможность установки 

самой обычной «растяжки». Причем 

ставить можно где угодно, а не только 

в местах, заранее определенных дизай-

нерами уровней. Если мне не изменяет 

память, такое мы видим впервые в исто-

рии шутеров. Остальные стелс-элементы 

(незаметно перемещаться, прятаться, 

скрытно убивать врагов) разработчики 

честно подсмотрели у конкурентов: тут 

вам возможность и отвлечь патруль 

брошенными камешками, и спрятать 

бездыханные вражьи тушки по темным 

углам, и даже минировать трупы в стиле 

Хитмана… Вот только абсолютное боль-

шинство игроков, использующих режим 

Normal, так никогда и не прочувствуют 

прелести и нужности всего этого…

Самое обидное: потенциал у новой 

Sniper Elite был огромный, но все, как 

в песок ушло! Не смогли разработчики 

из Rebellion обойти «проклятие Call 

of Duty» — сделать одиночную игру 

попроще и позрелищнее. А жаль, мог 

бы получиться действительно зрелый 

и самобытный продукт… Впрочем, 

развитый кооператив и оригинальный 

мультиплеер — где еще вы найде-

те Team Deathmatch в исполнении 

снайперских команд?! — подстегнут 

интерес к игре. Уверен, что любители 

прицельной стрельбы точно не пропу-

стят Sniper Elite V2, тем более что кон-

курент — Sniper 2: Ghost Warrior, выход 

которой ожидается в конце августа — 

может получиться ничем не лучше 

детища Rebellion. Поживем — увидим: 

ждать осталось в принципе не так уж 

и долго… 

1
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Risen 2: Dark Waters — 
пираты неизвестного моря
За исключением продолжительности и разветвленности основной сюжетной линии, Risen 2: 
Dark Waters ни в чем не уступает Dragon Age II, а это, согласитесь, показатель… — 
Павел Грашин 

1  Воистину, Risen 2 — игра контрастов… С одной стороны, хорошо прорабо-

танные персонажи, которые не потерялись бы даже в Dragon Age I и II, с дру-

гой, — например, откровенно шаблонные второстепенные квесты в стиле «убей 

X врагов и собери Y мешков». Впрочем, где еще ретрограды смогут насладиться 

диалоговой системой старого образца, т.е. без стандартного в наше время «ко-

лечка»? Когда-то так выглядели все RPG, но теперь это воспринимается, скорее, 

как милый анахронизм, воспоминание о бурной игровой молодости…

4  Экраны, которыми не стыдно укра-

сить Рабочий стол, Dark Waters генери-

рует на раз… К сожалению, в динамике 

все не столь красиво: криво прикручен-

ный к движку Speed Tree, из-за чего де-

ревья с кустами вылезают из ниоткуда 

буквально перед самым носом игрока. 

Корявая анимация второстепенных 

NPC (неигровых персонажей) плюс 

ярко выраженная недостаточность 

текстуры у некоторых объектов и пред-

метов — всего этого статичная картинка 

передать, разумеется, не в состоянии. 

Что же, как я уже упоминал, Risen 2 со-

ткана из контрастов…

Проще главному герою низвергнуть 

очередного Титана, чем разработчикам 

из Piranha Bytes повторить свой успех 

времен «той самой» «Готики 2». И до ле-

гендарных «Корсаров» новинке недотя-

нуться, несмотря на сходную пиратскую 

тематику: для этого в ней слишком много 

ерунды вроде вудуизма, нечисти и т.п. 

А самое главное и самое досадное — 

в игре совершенно отсутствуют морские 

сражения! Но по сравнению с первой 

Risen прогресс налицо во всех областях. 

Скажем так, за исключением продолжи-

тельности и разветвленности основной 

сюжетной линии, Dark Waters ни в чем 

не уступает Dragon Age II, а это, согла-

ситесь, показатель… В общем, если вы 

не «олдскульный» поклонник «Готики» 

и не убежденный фанат ролевых игр, 

созданных BioWare, попробуйте Risen 2. 

Возможно, она придется вам по душе. 

Остается только поблагодарить немец-

ких «пираний» — их усилиями мы снова 

можем окунуться в атмосферу пиратской 

романтики, пусть и в несколько усечен-

ном виде. Однако и это немало, ведь 

даже такой специфической аудитории, 

как Diablo-поклонникам, хочется иногда 

отвлечься от «геноцида коров»… 

2  Ролевая система поначалу кажется 

запутанной — во многом опять-таки из-за 

старомодного интерфейса, — но ее не так 

сложно освоить, как кажется на первый 

взгляд. Да, здесь действительно нет 

классов, как и обещали разработчики 

из Piranha Bytes. Однако не оболь-

щайтесь — стать мастером на все руки 

не получится: слишком уж скудно усилия 

игрока вознаграждаются «славой» — 

местным аналогом «экспы». Так что 

специализация максимум на двух-трех 

навыках, как ни верти, неизбежна…

3  Боевая система пополнилась воро-

хом «комбо», грязными приемчиками, 

вроде швыряния противнику в глаза 

песка или соли, а самое главное, — 

зрелищными «фаталити» а-ля Skyrim. 

Увы, но еще одна новинка — огне-

стрельное оружие — обессмысливает 

все вышеперечисленное: противника 

гораздо легче просто застрелить, 

не пускаясь в танцы с саблями! Что 

это — дыра в балансе или жОсткий 

реализм, ответить могут только сами 

разработчики. В любом случае никто 

не мешает вам «по-джентльменски» 

дуэлировать с теми, кто этого заслу-

живает, и отстреливать всяких-разных 

ягуаров или кабанчиков издалека…

1
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Русский 
Гордон 
Фримен
Купил фотоаппарат — и уже фотограф. Приобрел компью-
тер — и уже хакер. А если есть видеокамера, — уже и ре-
жиссер, и оператор. Все просто. Сейчас просторы Интернета 
забиты до отказа короткими фильмами разного уровня 
качества. Причем нередко любители делают небольшие ро-
лики по различным играм. Однако фильм, о котором здесь 
будет рассказано, значительно отличается от множества 
других. — Андрей Хорошавин

Изначально проект был задуман как 

шутка. Роман Самцов и Андрей Манке-

вич решили сделать маленький ролик, 

который стал бы трейлером к готовя-

щемуся к выходу полнометражному 

фильму по игровой вселенной Half-Life. 

На эту идею их натолкнул внешний 

облик Андрея, похожего на виртуаль-

ного героя Гордона Фримена. Просто 

ради забавы они сняли короткий тизер 

и выложили его в Сети. Но появились 

фанаты, начавшие выяснять, когда же 

выйдет полноценная картина, и выпы-

тывать подробности заинтриговавшего 

их ролика. Взвесив все за и против, на-

чинающие кинематографисты решили 

развить свой проект в нечто большее, 

чем так называемое фейк-видео (от 

англ. fake — подделка, фальшивка).

Отсюда и начинается 
история проекта под 
названием Freeman’s Days.
Чаще всего поклонники еще готовя-

щегося к выходу фильма интересуются 

тем, когда же они наконец-то смогут 

лицезреть законченный продукт. 

Но процесс этот долог, ведь подготовка 

идет несколько лет, а они могут увидеть 

только фотографии, пару трейлеров 

и множество бэкстейджей (видео 

с иллюстрацией съемочного процесса). 

На самом деле многие и не представля-

ют, как происходит работа над созда-

нием кинофильма, тем более когда фи-

нансирование отсутствует как таковое 

и все делается на одном энтузиазме. 

А работа эта — очень большая и кро-

потливая: помимо написания сценария, 

перед съемкой фильма необходимо 

сделать раскадровку, создать неболь-

шие миниатюры, иллюстрирующие то, 

что должно происходить перед каме-

рой. Казалось бы, мелочь, а сильно 

упрощает работу на площадке. Кстати, 

участники FD опускают еще один этап 

подготовки. Это создание режиссерско-

го сценария, где досконально распи-

сывается, что нужно показать, а также 

какие актеры, предметы антуража будут 

использованы в конкретной сцене.

Сам же процесс создания картины 

довольно нудный. Нужно не только 

снимать по нескольку дублей каждой 

сцены, так как актеры постоянно за-

бывают сценарий или играют не так, 

как требуется, но и делать это с разных 

ракурсов. К тому же надо выполнять 

подсъем крупных планов. Возьмем, 

к примеру, такую банальную сцену, 

когда солдат Альянса роняет бан-

ку и требует, чтобы Гордон Фримен 

поднял ее. Здесь 

пришлось де-

 Гордон Фримен 

собственной персоной. 

Отсюда и начинается 

история проекта под 

названием Freeman’s Days.

 Раскадровка похожа 

на небольшие комиксы
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лать много крупных планов — банку 

толкают; банка падает; банка упала; 

банку бросают в урну. Само падение 

на землю снимали около получаса — 

то жестянка не туда покатилась, то 

выпала из кадра... На экране сцена 

займет не больше 30 с, а на съемоч-

ной площадке на нее затратили почти 

целый день. Кроме того, приходится 

делать пересъемку сцен, когда слу-

чаются всевозможные накладки: то 

кассета «зацифрила», то при пересмо-

тре материала на экране компьютера 

оказалось, что все вышло слишком не-

натурально. Например, сцена в карце-

ре (из побочной сюжетной ветки) была 

полностью переделана. Оказалось, что 

декорации в кадре выглядят неубе-

дительно, а освещение выставлено 

не лучшим образом. 

А теперь встает вопрос: если нет 

финансирования, то откуда съемочная 

группа FD взяла необходимое обору-

дование, видеокамеры, осветительные 

приборы, хромакей, предметы антуража 

и многое другое. Ответ таков: помогают 

такие же энтузиасты, воодушевившие-

ся по игре созданием фильма. Напри-

мер, озвучивание будет выполнять одна 

российская студия, в которой трудятся 

поклонники Half-Life (их работу можно 

оценить в трейлере). А маска солдата 

Альянса сделана художником-офор-

мителем из Калужского театра юного 

зрителя.

И конечно же следует представить 

актеров, среди которых были и согла-

сившиеся участвовать в проекте про-

фессионалы. Например, доктора Брина 

сыграл заслуженный артист Росиии 

Евгений Сумин, из Калужского област-

ного драматического театра. Но многие 

впервые попробовали себя в качестве 

служителей Мельпомены, поэтому 

обсуждать их мастерство не стоит. 

И это в общем-то понятно. Даже просто 

говорить на камеру уже сложно, а уж 

тем более играть! Будем надеяться, что 

чудеса монтажа помогут, да и пере-

озвучивание должно улучшить общую 

картину.

Как известно, после съемки следует 

постпродакшн. К нему относят монтаж, 

добавление компьютерных эффектов 

и проч. Такая подготовка фильма к по-

казу тоже довольно трудоемка. При 

монтаже видео необходимо руковод-

ствоваться определенными правилами, 

например нельзя использовать подряд 

кадры одинаковой «крупности», а при 

компоновке диалогов следует придер-

живаться установленных традиций.

Кстати, замена хромакея — занятие 

не из легких. Необходимо обладать 

большим терпением и выдержкой. Если 

кому-то приходилось «обтравливать» 

картинки в графических редакторах, то 

они понимают, насколько это сложно. 

Причем нужно работать практически 

над каждым кадром. При съемке видео-

интервью для нашего журнала оказа-

лось, что хромакей освещен неравно-

мерно, а кроме того, собралось много 

складок на ткани. Но от идеи заменить 

задний план компьютерным изображе-

нием пришлось отказаться — это потре-

бовало бы слишком много времени.

И в заключение следует отме-

тить — съемки еще продолжаются. 

Сейчас потеплело, и наконец-то поя-

вилась возможность переснять некото-

рые сцены на натуре. Однако предсто-

ит еще много работы, предсказывать 

ее окончание еще рановато. Мало ли 

что? И все же нужно отдать должное 

самоотверженности энтузиастов. Про-

сто попрыгать на камеру, как делают 

многие в роликах на YouTube, — дело 

нехитрое. А здесь весь коллектив стре-

мится сделать картинку качественной, 

чтобы не разочаровать зрителя. Нам 

же остается лишь запастись терпени-

ем. Всем, кого заинтересует проект 

FD, мы предлагаем также посмотреть 

видеоинтервью со съемочной группой 

на «Мир ПК-диске». 

 В роли доктора Брина актер Евгений 

Сумин

 Замена фона — скучное занятие, зато в результате картинка преображается
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Советы по Windows и ПО
В статье приведены полезные советы, позволяющие упростить работу в операционной 
среде и в установленных в ней программах. — Редакторы PCWorld

Here’s How. PCWorld. June 2012, c. 88.

Используйте браузер в качестве инструмента 
повышения производительности труда
Дэвид Доу 
Три технологии управления своим временем помогут повы-

сить эффективность работы в Интернете. 

Непросто добиться высокой производительности труда, 

просматривая нужную информацию в Сети. Но в Интернете 

есть отличные инструменты для организации производ-

ственной деятельности и управления временем. Рассмо-

трим три из них.

Pomodoro Technique
В системе Pomodoro Technique («Техника помидора»), 

разработанной Франческо Чирилло, рабочий день делится 

на 25-мин отрезки — Pomodoro. Чирилло назвал их таким 

образом, потому что использовал при организации своей 

работы кухонный таймер в виде помидора.

Сигнал кухонного таймера раздается через каждые 25 

мин непрерывного труда над проектом. После небольшого 

перерыва начинается очередной 25-мин отрезок.

Пользователи, работающие в Интернете, могут получить 

все необходимое для бесплатного отсчета времени. Настра-

иваемый компонент Chromodoro (fi nd.pcworld.com/72839) 

представляет собой модуль расширения браузера Chrome. 

Он отсчитывает интервал Pomodoro продолжительностью 

25 мин (или любой другой, задаваемый пользователем), 

после чего выдает уведомление о завершении установлен-

ного периода и наступлении перерыва.

Getting Things Done
Созданная Дэвидом Алленом технология Getting Things 

Done («Выполнение задач») ориентирована на письмен-

ную регистрацию заданий в тот момент, когда принимается 

решение о необходимости их выполнения. Большинство 

приложений GTD привязывают вас к конкретному смартфо-

ну, планшетному компьютеру или листу бумаги. Поэтому при 

работе с GTD (или любым другим перечнем текущих дел) 

мы рекомендуем воспользоваться каким-нибудь простым 

и удобным интернет-сервисом (например, Remember the 

Milk — «Не забудьте про молоко»), который имеет расши-

рения для всех популярных браузеров и предоставляется 

бесплатно.

Чтобы добавить в систему Getting Things Done новую 

задачу через сервис Remember the Milk (rememberthemilk), 

нужно открыть в браузере сайт RtM и ввести информацию 

о задаче, после чего вернуться к выполнению текущих дел. 

Remember the Milk позволяет распределять задачи между 

разными группами, что является важнейшей составной 

частью процесса GTD. Кроме того, Remember the Milk пред-

лагает удобный интерфейс для мобильных устройств (плюс 

бесплатные приложения для Android, BlackBerry и iOS), 

благодаря чему можно регистрировать задачи, даже когда 

находишься в пути. Новая задача будет автоматически 

синхронизирована со списком дел GTD при инициировании 

очередного рабочего сеанса.

Don't Break the Chain
В основу производственной системы Don't Break the Chain 

(«Не разрывай цепочку»), ставшей популярной благодаря 

комедийному актеру и писателю Джерри Сейнфелду, по-

ложены методы когнитологии. Как только Сейнфелд пришел 

к решению стать писателем, он купил настенный календарь 

и повесил его на видное место. Каждый из тех дней, когда 

ему удавалось выдать новый материал, он помечал на ка-

лендаре большим крестом. Когда цепочка успешных дней 

удлинялась, появлялся дополнительный стимул не оста-

навливаться на достигнутом и работать даже тогда, когда 

писать не хотелось.

Бесплатный сервис Don't Break the Chain 

(dontbreakthechain.com) позволяет формулировать в Ин-

тернете ежедневные задачи и отмечать их выполнение. 

Причем обращаться к информации можно из любого веб-

браузера. Но сервис Don't Break the Chain, в отличие от 

традиционного настольного календаря, позволяет само-

стоятельно определять количество месяцев, которые будут 

отображаться на экране одновременно. Можно даже отсле-

живать сразу несколько цепочек, присваивая выполняемым 

проектам разные цвета. Это отличный способ управлять 

сразу несколькими задачами, который будет полезен фри-

лансерам, студентам и представителям малого бизнеса.

Чтобы воспроизвести эффект постоянного присутствия 

физического календаря на видном месте, задайте сайт 

DontBreaktheChain.com в качестве домашней страницы 

своего браузера. Таким образом, вы будете видеть его 

всякий раз в начале очередного сеанса браузера, а также 

тогда, когда откроете в нем новую вкладку. 

Инструменты, которые мы только что обсудили, особен-

но хорошо дополняют друг друга тогда, когда становится 

понятно, что для достижения поставленных целей имеет 

смысл перейти на другую систему повышения произво-

дительности труда. При этом Pomodoro помогает сохранять 

на должном уровне ежедневную производительность, GTD 

поддерживает управление проектами и организацию про-

цессов, а Don't Break the Chain обеспечивает визуальное 

стимулирование труда.

 Бесплатный сервис Remember the Milk при наступлении 

сроков выполнения задач отображает на экране 

всплывающие окна с напоминаниями
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Завершайте работу Windows, не устанавли-
вая обновлений
Рик Бройда 
Случалось ли с вами когда-нибудь такое? Вы сидите за 

портативным ПК, набираете текст и вдруг, бросив взгляд 

на часы, понимаете, что пора уходить. Завершаете работу 

Windows, и перед вами появляется сообщение о том, что 

нужно дождаться установки каких-то обновлений. Проходит 

10 мин, а вы все ждете завершения процесса, заложницей 

которого стала ваша ОС.

Друзья мои, это уже «Препятствие» с большой буквы.

Неужели Microsoft было тяжело предоставить пользовате-

лям в диалоговом окне какой-нибудь альтернативный вариант 

вроде «установить позже» или «не сейчас»? Ведь затянувша-

яся принудительная установка обновления в процессе выклю-

чения компьютера — очень сильный раздражающий фактор.

К счастью, если вы видите рядом с кнопкой «Заверше-

ние работы» маленький значок, предупреждающий о не-

обходимости установки обновлений, стандартную процедуру 

можно обойти. Вот как это делается.

1. Завершите работу всех программ, чтобы на экране 

оставался только Рабочий стол.

2. Нажмите <Alt>+<F4>.

3. Щелкните на стрелке ниспадающего меню и вместо 

пункта «Установить обновления и завершить работу» вы-

берите просто «Завершить работу».

4. Нажмите OK.

Все, Windows сразу завершает работу, не устанавливая 

обновлений. Так-то вот, Microsoft, будешь знать, как брать 

меня в заложники!

На самом деле, когда у вас выработается такая привыч-

ка, вы поймете, что нажатие комбинации <Alt>+<F4> — са-

мый быстрый и удобный способ завершения работы ПК.

Одним щелчком мыши меньше. 

Создайте раздел FAT32 на ПК с Windows 7
Джим Гэлбрейт 
Раздел жесткого диска с файловой системой FAT32 создается 

на ПК, работающем в среде Windows 7, следующим образом.

• Откройте утилиту «Управление дисками». Нажмите 

кнопку «Пуск» и выберите в Панели управления раздел 

«Система и безопасность» и далее пункт «Создание и фор-

матирование разделов жесткого диска». Альтернативный 

вариант: нажмите кнопку «Пуск» и в поисковой строке 

введите слово разделов. 

• Найдите диск, который нужно отформатировать. В моем 

случае это будет Диск 5. Щелкните на нем правой кнопкой 

мыши и укажите «Преобразовать в MBR-диск». В следую-

щем поле снова щелкните правой кнопкой мыши на нерас-

пределенном сегменте, выберите «Создать простой том» 

и после запуска Мастера нажмите кнопку «Далее». В поле 

«Размер простого тома» введите 32,768 Mбайт (это макси-

мальный размер, поддерживаемый файловой системой) 

или какое-нибудь число поменьше. На следующих экранах 

Мастера присвойте накопителю букву, задайте файловую 

систему и нажмите «Далее».

Ник Медиати 
Если вы хотите удалить из много-

численных сервисов Google только 

часть своих персональных данных, 

зайдите на страницу Архивато-

ра Google. На ней хранятся ваши 

данные, собранные из различных 

инструментов и сервисов Google.

Откройте страницу google.com/

takeout. Потом можно либо загру-

зить свои данные для всех поддер-

живаемых сервисов, либо выбрать 

из них нужные. После завершения 

выбора нажмите кнопку «Создать 

архив», находящуюся в нижней 

части страницы. Архиватор Google 

создаст архив, в котором будут 

присутствовать выбранные данные 

(процесс может занять несколько 

минут).

После создания архива можно 

вручную удалить данные в отдель-

ных сервисах, потому что те из них, 

которые вы уже загрузили с серве-

ров, автоматически не уничтожают-

ся. А поскольку Архиватор Google 

еще не поддерживает все сервисы 

Google, носить всю информацию 

с собой вам не удастся. Впрочем, 

возможность безопасно удалять от-

дельные подмножества данных все 

же лучше, чем совсем ничего.

Произвольный выбор данных Google

 В Архиваторе Google хранятся данные различных инструментов Google

 Выберите пункт «Завершить работу», чтобы избежать 

нежелательного автоматического обновления

 После создания нового раздела на экране отображаются 

его свойства
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Линкольн Спектор 
При попытке загрузить ПК 
я получаю сообщение об 
ошибке диска. Каким 

образом можно скопировать данные 
с жесткого диска?
 Уэнделл 
 

Попробуйте загрузить ПК с CD 

Parted Magic или с флеш-

диска и выясните, есть ли 

доступ к файлам на жестком диске. 

Образ диска Parted Magic (fi nd.

pcworld.com/72815) представляет 

собой загрузочный вариант Linux, 

содержащий программу диагностики 

жесткого диска. Двойной щелчок 

мышью на файле .iso запускает 

программу, позволяющую просмо-

треть файлы, которые должны быть 

записаны на CD (простое копирова-

ние файла .iso на CD не приведет 

к созданию загрузочного диска). 

Если эта операция не увенчалась 

успехом, скопируйте и установите 

приложение ISO Recorder для 

Windows XP и Server 2003 (fi nd.

pcworld.com/72855) или ISO Recorder 

для Vista и Windows 7 (fi nd.pcworld.

com/72856). Затем еще раз дважды 

щелкните на файле .iso.

Если после загрузки с диска 

Parted Magic удалось получить доступ 

к файлам на жестком диске, можно 

перетащить их на внешний жесткий 

накопитель, подключаемый к одному 

из USB-портов компьютера. Если нет, 

запустите диагностическую программу 

Disk Health, находящуюся на диске 

Parted Magic.

В случае, когда ничего не помогает, 

отсоедините жесткий диск от своего ПК 

и подключите его к другому компьюте-

ру в качестве вторичного накопителя 

(не того, с которого будет загружаться 

система). Эту операцию можно про-

делать, подключив диск к настольному 

ПК в качестве второго накопителя или 

через адаптер SATA-USB (стоимостью 

около 400 руб.) в качестве временного 

внешнего USB-диска.

Подсоединив диск к другому 

компьютеру, посмотрите, есть ли до-

ступ к файлам. Если да, скопируйте их 

на другой накопитель.

И наконец, последнее средство — 

отдать диск в компанию, специализи-

рующуюся на восстановлении данных. 

Ее услуги могут обойтись вам в круглую 

сумму, но это расплата за отсутствие 

резервных копий.

Вопрос — ответ 

 Загрузочный диск Parted Magic 

включает в свой состав встроенную 

программу диагностики диска Disk 

Health

Заблокируйте сайты для всех 
пользователей ПК с ОС Windows
Джастин Фелпс 
Хотите лишить всех пользователей ПК возможности от-

крывать определенные сайты независимо от конкретного 

браузера и времени суток? Для этого достаточно внести 

несколько простых дополнений в файл операционной 

системы hosts. Этот метод прост и бесплатен, к тому же он 

не потребует загрузки или установки какого-либо допол-

нительного ПО. Его можно рассматривать как эффектив-

ный способ предотвращения доступа пользователей всех 

возрастов к контенту, который вы не хотите им показывать.

1. Откройте Проводник Windows и перейдите в папку C:\ 

Windows\System32\drivers\etc. Если Windows установлена 

не на диске C:, замените C на соответствующую букву.

2. Сделайте двойной щелчок мышью на hosts и в от-

вет на предложение системы — указать нужную про-

грамму, выберите «Блокнот». Если вопрос на экра-

не не отображается или файл hosts был загружен 

в другую программу, запустите Блокнот («Пуск•Все 

программы•Стандартные•Блокнот») и откройте в его сре-

де файл hosts («Файл•Открыть»).

3. Установите курсор в конец последней строки, в кото-

рой должно стоять что-то вроде "127.0.0.1 localhost" или 

"::1 localhost". Нажмите клавишу <Enter>, для того чтобы 

создать новую строку.

4. Наберите на клавиатуре 127.0.0.1, нажмите пробел и вве-

дите адрес сайта, который хотите заблокировать. Например, 

для того чтобы заблокировать весь трафик на YouTube, на-

берите в последней строке 127.0.0.1 www.youtube.com.

5. Продолжайте добавлять адреса сайтов, которые хотите 

заблокировать, предваряя их строкой 127.0.0.1 и одним про-

белом.

6. Выберите в меню «Файл•Сохранить», чтобы сохранить 

изменения. И не нужно реагировать на предупреждения 

антивируса, которому может не понравиться редактирова-

ние файла hosts. 

7. Закройте все открытые окна браузера и запустите его за-

ново, для того чтобы проверить правильность работы после 

внесенных изменений. Заблокированные сайты не должны 

отображаться ни в одном из браузеров. 

 Перед названием каждого сайта, который вы хотите 

заблокировать, введите 127.0.0.1 и пробел
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Как превратить 
старый ПК 
в современный сервер 
Долгие годы ваш старый настольный ПК служил вам верой и правдой но в конце концов 
перестал справляться с современными задачами и приложениями. Пришла пора 
заменить его на более современный. И теперь вам предстоит решить, что делать со старой 
машиной. — Дэвид Мерфи 
Можно, конечно, отправить его на свал-

ку. Однако позволим себе предложить 

другое решение — соорудите из старой 

развалины локальный сервер. Его мож-

но использовать в качестве хранилища 

для автоматического создания резерв-

ных копий информации, находящейся 

на ПК, или в качестве файл-сервера, 

чтобы к нему обращались вы и другие 

сотрудники компании, находясь в до-

роге. И это лишь две роли, которые 

способен взять на себя старый ПК. 

На практике же он принесет бизнесу 

гораздо больше пользы.

Программное обеспечение FreeNAS, 

устанавливаемое на компьютере, 

точно соответствует своему названию: 

это бесплатная операционная систе-

ма для создания сетевых устройств 

хранения данных (network-attached 

storage, NAS). Помимо того, что система 

FreeNAS бесплатная, она еще отлича-

ется простотой установки, настройки 

и эксплуатации.

Установка FreeNAS 
Прежде чем приступать к инсталляции 

FreeNAS, возьмите флеш-диск ем-

костью не менее 2 Гбайт. Установите 

FreeNAS на этот диск и загрузите с него 

компьютер. Дело в том, что операцион-

ную систему нельзя ставить на накопи-

тель, где будут размещаться совместно 

используемые данные.

После того как загрузочное 

устройство найдено, скачайте на свой 

компьютер последнюю версию FreeNAS 

с официального сайта операционной 

системы. Полученный образ диска 

(файл .iso) должен соответствовать 

конфигурации вашего компьютера: 

x86, если машина оборудована 32-раз-

рядным процессором; и x64, если у вас 

установлен 64-разрядный. Затем за-

пишите образ на чистый CD и вставьте 

оптический диск в соответствующий 

дисковод будущего сервера.

В момент начальной загрузки 

компьютера укажите в меню BIOS, что 

машину следует загрузить с оптическо-

го диска.

 Когда будут выполнены все 

команды процедуры загрузки систе-

мы FreeNAS, созданной на основе 

FreeBSD, на экране отобразится меню, 

состоящее из четырех пунктов. Выбе-

рите первый из них, указывающий, что 

установка (или обновление) FreeNAS 8 

будет осуществляться на жесткий диск 

или флеш-диск, и нажмите клавишу 

<Enter>. На следующем экране ото-

бразятся все устройства хранения, 

подключенные к вашему компьютеру. 

Здесь нужно выделить соответствую-

щий флеш-диск (операционная система 

создаст на диске два раздела: один — 

непосредственно для ОС, другой — для 

будущих обновлений FreeNAS). Больше 

ничего нажимать не нужно.

Затем переведите курсор на флеш-

диск, выберите Yes и нажмите клавишу 

<Enter>. По завершении процедуры 

установки FreeNAS выдаст соответ-

ствующее сообщение. Нажмите <Enter> 

и выберите в главном меню пункт, 

инициирующий перезагрузку системы. 

После начала загрузки компьютера 

повторите процедуру, определяющую, 

с какого устройства система будет уста-

навливаться по умолчанию. На этот раз 

укажите, что загрузка будет произво-

диться с флеш-диска, подключаемого 

к USB-порту.

David Murphy. How to Convert an Old PC into a Modern Server. www.pcworld.com

 Выберите в меню пункт, указывающий, что установка 

будет выполняться на флеш-диск 

 Убедитесь в том, что данные, находящиеся 

на флеш-диске, вам больше не нужны 
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Настройка параметров 
устройства хранения 
Когда завершится загрузка FreeNAS, 

на экране отобразится консоль с переч-

нем сетевых параметров, поддержива-

емых FreeNAS. На этой стадии сервер 

уже полностью работоспособен и готов 

к выполнению требуемых операций.

Предположим, что ваша система 

нормально функционирует с установка-

ми по умолчанию (а если она подклю-

чена к сети с помощью кабеля Ethernet, 

то так и должно быть). В этом случае 

серверу будет присвоен IP-адрес, 

который открывает доступ к основным 

настройкам FreeNAS. Введите этот IP-

адрес в адресную строку веб-браузера 

на любом компьютере, подсоединенном 

к сети, и нажмите клавишу <Enter>. 

В окне настройки конфигурации, 

отображающейся на экране, пер-

вым делом установите пользователю 

нужные полномочия. На левой панели 

выберите пункт My Account. В качестве 

имени пользователя задайте admin, 

введите пароль и сохраните изменения. 

Для других пользователей введите дру-

гой логин и смените пароль. Безопас-

ность превыше всего!

Чтобы настроить тома хранения, 

щелкните на кнопке Storage, находя-

щейся в левом верхнем углу экрана 

настройки конфигурации FreeNAS. На-

жмите кнопку Create Volume, отобра-

зившуюся в главном окне. Присвойте 

создаваемому тому имя и укажите чис-

ло устройств, на которых он будет раз-

мещаться. В качестве файловой систе-

мы выберите ZFS, обладающую рядом 

преимуществ, отсутствующих у Unix File 

System. При объединении нескольких 

устройств у вас появится возможность 

выбирать тип RAID-массива, который 

при этом будет применяться.

После завершения работы по соз-

данию разделов, нажмите кнопку Add 

Volume. Если вы хотите, чтобы к устрой-

ству хранения могли обращаться все 

сотрудники офиса, и желаете избавить-

ся от необходимости индивидуально 

определять права доступа для каждого 

пользователя, щелкните на значке 

Change Permissions и установите право 

доступа на запись для Group и Other 

users (убедитесь также, что выбран 

параметр Set Permissions Recursively). 

Нажмите большую кнопку Change, 

для того чтобы сохранить измененную 

конфигурацию.

Определение совместно 
используемых ресурсов 
Итак, вы создали том хранения на ма-

шине, работающей под управлением 

FreeNAS. Теперь необходимо устано-

вить параметры совместного доступа, 

с тем чтобы другие пользователи имели 

возможность осуществлять поиск и по-

лучать доступ к содержимому диска.

Если в офисе одновременно приме-

няются системы Mac, Linux и Windows, 

имеет смысл воспользоваться протоко-

лом CIFS. Если же там имеются только 

компьютеры Macintosh, лучше обра-

титься к протоколу AFP (хотя обязатель-

ным условием это не является).

Нажмите кнопку Sharing, находя-

щуюся в левой части экрана настройки 

конфигурации, и выберите пункт Add 

CIFS Share. Присвойте общему ресур-

су имя и выберите том, нажав кнопку 

Browse в строке Path. Имя, определен-

ное ранее для тома, должно отобра-

зиться внутри папки /mnt/. Щелкните 

на этом имени и нажмите кнопку Close. 

Убедитесь в том, что флажок Allow 

Guest Access установлен, и нажмите OK.

Щелкните на кнопке Services, рас-

положенной на левой панели, и вы-

берите Control Services. На основной 

панели установите переключатель 

CIFS в положение «включено». В окне 

Проводника Windows наберите IP-

адрес FreeNAS (например, \192.168.0.1) 

и нажмите клавишу <Enter>. На экране 

отобразятся ресурсы, к которым поль-

зователи имеют доступ. Подключите се-

тевой диск средствами Windows, и вам 

больше не придется вводить IP-адрес 

в Проводнике.

Созданный таким образом простой, 

совместно употребляемый диск — 

лишь вершина айсберга возможностей 

FreeNAS. Настройки позволяют забло-

кировать доступ к диску определенным 

пользователям и группам, создать по-

следовательность моментальных сним-

ков для восстановления старых версий 

документов или полностью 

удаленных файлов, при-

менять мощное сочетание 

Dynamic DNS и FTP, для 

того чтобы упростить 

удаленным пользовате-

лям доступ к нужным им 

данным. 

СОВЕТУЕМ

 Информация об устройстве 

с ОС FreeNAS 

 Протокол CIFS целесообразно выбирать тогда, когда в Сети 

развернуты только ПК или ПК и компьютеры Macintosh 

 ZFS — отличная файловая система, 

обладающая преимуществами, 

отсутствующими у UFS 

 Подключите в среде Windows сетевой диск, и тогда 

не понадобится запоминать IP-адрес 

ПОЛНАЯ 
ВЕРСИЯ СТАТЬИ 

НАХОДИТСЯ 
НА САЙТЕ
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Совсем недавно, еще лет десять назад, связка из материн-

ской платы и процессора была необходимым, но недоста-

точным элементом компьютера. Для подключения к Ethernet 

требовалась сетевая карта. Для прослушивания музыки 

и звукового сопровождения игр — аудиоплата. Для выво-

да изображения на экран — графический адаптер. Все это, 

с одной стороны, добавляло хлопот сборщикам и пользова-

телям (как мы помним, электроника — наука о контактах), 

с другой — порождало большие современные бизнесы. Ведь 

все платы и контроллеры надо было кому-то разрабатывать 

и производить.

Сначала отпала нужда в сетевых картах, потому что порт 

Ethernet гармонично вписался в панель разъемов на мате-

ринской плате. Впрочем, большой трагедии в этом не было — 

на излете карьеры карты расширения данного типа стоили 

очень дешево, и серьезной ставки на них никто не делал. 

Но одновременно начались эксперименты с переносом 

в материнские платы и аудиорешений. Если первые реали-

зации кодека AC’97 вызывали смесь недоумения и раздра-

жения даже у совсем нетребовательных людей, то к 2005 г. 

интегрированный звук перестал уступать бюджетным картам. 

Геймеры, правда, продолжали морщиться, но к 2008 г., когда 

звук в материнских платах стал многоканальным и наконец-

то обзавелся стабильными драйверами с достаточным 

числом настроек, удовлетворились и они. Во что в результате 

превратились великие Creative и TurtleBeach, чьи новые 

продукты мы когда-то ждали с замиранием сердца? В произ-

водителей аксессуаров — одних из многих. Creative, правда, 

еще пытается выпускать звуковые карты, но, скорее, для 

порядка, чем бизнеса ради. Я сам покупал представителей 

каждого поколения SoundBlaster, но году в 2008-м, в ходе 

очередного апгрейда, решил не вставлять обратно X-Fi, 

а испытать для разнообразия интегрированное в новую 

материнскую плату решение. Попробовал его — и с тех пор 

замечательная звуковая карта с позолоченными разъемами 

грустно пылится на полке, а Creative потеряла одного из по-

следних постоянных покупателей. Наверное, разницу все же 

можно услышать, но для этого нужны колонки, стоящие втрое 

дороже самой аудиокарты. Многие люди сейчас склонны 

к подобным инвестициям? Вот то-то и оно.

Позиции производителей видеокарт до последнего 

времени были довольно прочными. Да, интегрирован-

ные решения появились давно, но очень долго они были 

пригодны только для офисного употребления, захлебыва-

ясь даже от совсем простых игр. Следовательно, хочешь 

не хочешь, а хотя бы бюджетный графический ускоритель 

покупать приходилось. Но буквально за год все изменилось. 

Сначала в процессорах AMD, а потом и в Intel появились 

графические модули, вполне способные вытянуть онлайн-

игры уровня World of Warcraft и World of Tanks. Для более 

«красивых» игр все еще требуются серьезные ускорители, 

но разработчики явно учли опыт FarCry и первого Crysis. 

Если помните, они получали восторженные рецензии 

в СМИ, однако продавались очень вяло из-за слишком 

высоких системных требований. Вследствие этого даже 

невозмутимая Crytek вынуждена была заняться оптимиза-

цией кода, и в результате Crysis 2, вышедший через четыре 

года после первой части, будучи установленным на тот же 

компьютер, работал немного быстрее предшественника. 

В целом же системные требования толком не повышаются 

уже года три. А значит, если Intel и AMD поднажмут, то их 

интегрированные в процессор графические ускорители 

вполне могут достичь уровня нынешних дискретных серед-

нячков. И тогда рынок видеокарт из массового превратится 

в нишевый. В конце концов, новые SoundBlaster на базе 

«четырехъядерных процессоров» тоже кто-то покупает. 

Однако, не выпускай Creative наушники и колонки, вряд ли 

бы она свела концы с концами…

Да и делающимся «умнее» год от года материнским 

платам приходится несладко. Все больше людей приобрета-

ют ноутбуки и моноблоки вместо классических настольных 

компьютеров, а значит, эти удивительно привлекательные 

куски текстолита со сложнейшим «обвесом» (я про мате-

ринские платы, конечно) все чаще будут попадать к нам 

внутри готовых устройств, а не в красивых коробках. Смена 

ориентации бизнеса с конечных пользователей и сборщиков 

на гигантские фабрики, производящие технику иногда для 

пары десятков брендов одновременно, — задача нетриви-

альная. Тем более, что те вполне способны поставлять самим 

себе что угодно.

Впрочем, что там материнские платы — даже на рынке 

мониторов скоро грядут серьезные перемены — Windows 8 

старательно «подгоняют» под сенсорное управление, вслед-

ствие чего многим пользователям захочется это испытать. 

Встает проблема не только поиска качественных сенсорных 

матриц (их уже и так не хватает), но и изобретения (наконец-

то!) покрытия, отталкивающего отпечатки пальцев, измене-

ния конструкции ножки монитора и т. д. и т. п.

И лишь центральные процессоры, похоже, продолжат 

в соответствии с законом Мура хорошеть в обозримом 

будущем. Слухи о том, что скоро их работа будет переложена 

на графические ускорители, оправдались лишь частично. 

Действительно, GPU потихоньку включаются в общий про-

цесс вычислений, однако началось это только после того, как 

они стали неотъемлемой частью CPU, разместившись на том 

же кристалле. Производители процессоров давно постав-

ляют свою продукцию и крупным брендам, и на открытый 

рынок. Изменения в ту или иную сторону вряд ли их пугают.

Кстати, о переменах. Вы уже побывали на нашем сайте 

DGL.ru? Если нет, зайдите — там стало интересно.

 

Искренне Ваш, Сергей Вильянов,
главный редактор
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